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	Chapitre 1 : Introduction
	Chapitre 1 : Introduction
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	Ce livre a pour objectif de vous montrer par la pratique comment concevoir des macros à l’aide de Microsoft Excel. Une macro est le nom donné aux programmes qui s'écrivent dans l'environnement Office (Excel, Word, Access, PowerPoint). Elles vous...

	B. À qui s'adresse ce livre ?
	B. À qui s'adresse ce livre ?
	Que vous soyez étudiant, commerçant, chef d’équipe, manager, consultant ou que vous utilisiez Excel au quotidien pour la gestion de vos comptes ou d’une association, vous avez certainement fait le constat que vous êtes souvent amené à effec...
	Même si vous n'avez encore jamais construit de programme, ni même vu la moindre ligne de code, les exemples qui suivent vont vous montrer, étape par étape, comment créer des macros à l’aide d’un langage VBA.

	C. Qu’est-ce qu’une macro ?
	C. Qu’est-ce qu’une macro ?
	Une macro c’est un ensemble de lignes de code qui contiennent des instructions. Ces instructions vont être interprétées par Excel pour réaliser des tâches diverses : opérations mathématiques, opérations sur des feuilles de calculs, opérati...
	Le langage utilisé pour coder ces instructions est le 
	VBA
	Visual Basic for Application

	Depuis Excel 2007, Microsoft dissocie l'enregistrement d'un classeur sans macro (.xlsx) d'un classeur avec macro (.xlsm). Un classeur contenant des macros, enregistré au format xlsx ne conservera pas vos lignes de code. C'est à la fois une sécurit...

	D. Quel intérêt de faire des macros ?
	D. Quel intérêt de faire des macros ?
	Il y a plusieurs avantages à concevoir une macro. Tout d’abord, le programme fera et refera les instructions toujours dans le même ordre. Une macro vous 
	garantit
	l'intégrité
	un gain de temps

	Imaginez que vous ayez à travailler sur un fichier d'un millier de données. Pour traiter ce fichier manuellement, vous pouvez avoir besoin de trois ou quatre heures alors que si vous utilisez une macro, trois ou quatre secondes suffiront à traiter...

	E. Contenu de ce livre
	E. Contenu de ce livre
	Cet ouvrage se découpe en quatre parties. La 
	première partie
	seconde partie
	troisième partie
	quatrième partie

	Quelle que soit la version d'Excel avec laquelle vous travaillez, vous trouverez dans ce livre les réponses à vos problèmes. Depuis Excel 2003, le langage VBA a très peu évolué et les quelques différences entre les versions vous seront signalées
	Vous pouvez consulter cet ouvrage chapitre par chapitre, au gré de vos besoins, sans nécessairement respecter la table des matières. 
	Ce livre est avant tout une aide

	b Accédez au site des Éditions ENI : 
	www.editions-eni.fr

	b Tapez la référence du livre dans la zone de recherche : 
	SOB4MEXCV
	OK

	b Sur la page web du livre, cliquez sur le bouton 
	Fichiers à télécharger

	b Tapez votre adresse e-mail puis validez.
	b Suivez la procédure de téléchargement.
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	B. Comment lancer Visual Basic Editor ? 22
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	Chapitre 2 : L'éditeur de Visual Basic
	Chapitre 2 : L'éditeur de Visual Basic
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	Pour créer des macros, vous ne travaillez pas dans Excel mais dans un autre logiciel, 
	l’Editeur Visual Basic
	VBE

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Comme vous le montre l’image ci-dessus, 
	Microsoft Excel
	Visual Basic Editor
	elle ne peut être lancée que depuis Excel


	B. Comment lancer Visual Basic Editor ?
	B. Comment lancer Visual Basic Editor ?
	La manipulation diffère selon la version d’Excel utilisée.
	1. Version Excel 2003 (ou antérieure)
	1. Version Excel 2003 (ou antérieure)
	b Pour lancer Visual Basic Editor, utilisez le menu 
	Outils
	Macro
	Visual Basic Editor
	A
	Y

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	2. Version Excel 2007 ou postérieure
	2. Version Excel 2007 ou postérieure
	Dans les nouvelles versions d’Excel, les outils permettant de créer des macros sont masqués par défaut.
	b Pour afficher l’onglet réservé aux outils de développement, cliquez sur l’onglet 
	Fichier
	Options
	Personnaliser le ruban
	Onglets principaux
	Développeur

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	L’onglet 
	L’onglet 
	Développeur


	b Dans ce nouvel onglet, cliquez sur l'icône 
	Visual Basic

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	H
	Dans toutes les versions d'Excel, vous pouvez lancer VBE en appuyant sur les touches AY.
	A
	Y






	3. Raccourci-clavier
	3. Raccourci-clavier
	Quelle que soit la version de votre Excel, vous pouvez ouvrir le Visual Basic Editor en appuyant sur les touches 
	A
	Y



	C. L’interface
	C. L’interface
	Au démarrage, l'application Visual Basic apparaît comme sur la capture d’écran présentée ci-après :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	L'interface se compose de l'Explorateur de projets (1), de la fenêtre de propriétés (2) et de la zone de travail (3).
	Si l’Explorateur de projets n’est pas visible, vous pouvez gérer son affichage dans le menu 
	Affichage - Explorateur de projets
	C
	R
	Affichage - Fenêtre Propriétés
	4

	Au démarrage, la zone de travail est toujours vide mais nous allons y ajouter des 
	modules
	boîtes de dialogue

	1. Les modules
	1. Les modules
	Les 
	modules

	b Pour insérer un module, dans l'Explorateur de projets, faites un 
	clic droit
	Insertion
	Module

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous pouvez également insérer un module en vous rendant dans le menu 
	Insertion - Module
	<GRAPHIQUE>

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	La zone de travail contient maintenant un module qui se présente comme une feuille blanche. Vous voyez apparaître ce module dans l'Explorateur de projets.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Par défaut, son nom générique est "Module1, 2, 3, ..."
	b Pour attribuer un autre nom, comme par exemple Premier_Programme, saisissez son nom dans la fenêtre des propriétés à la place du mot 
	Module1

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Le nom de votre module dans l’Explorateur de projets a été modifié.

	2. Les boîtes de dialogue personnalisées
	2. Les boîtes de dialogue personnalisées
	Faire des macros, c’est aussi créer ses propres boîtes de dialogue. 
	b Pour insérer une boîte de dialogue, dans l'Explorateur de projets, faites un 
	clic droit
	Insertion
	UserForm

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Une boîte de dialogue vierge de tout élément apparaît dans la zone de travail :
	Une boîte de dialogue vierge de tout élément apparaît dans la zone de travail :

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous verrons dans les chapitres Les boîtes de dialogues personnalisées et Les contrôles comment remplir une boîte de dialogue et aussi comment récupérer les informations saisies. Nous pouvons noter qu'à l'instar des 
	modules
	UserForm1

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Pour ordonner chaque élément (Feuille de calcul, Module et UserForm) dans des sous-répertoires, il suffit d'activer l'icône Basculer les dossiers de l'Explorateur de projets. 
	Feuille de calcul
	Module
	UserForm
	Basculer les dossiers





	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	3. Les barres d’outils
	3. Les barres d’outils
	Au démarrage, seule la barre d’outils 
	Standard
	Edition
	Débogage

	b Pour afficher les barres d’outils manquantes, positionnez votre pointeur de souris sur une zone vide (pas de texte ni d’icône) de la barre d’outils puis faites un 
	clic droit

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans le cas de figure ci-dessus, seule l’option 
	Standard

	b Cochez les deux premières options pour faire apparaître la barre de 
	Débogage
	Edition

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Si ces barres d’outils s’affichent comme une barre flottante et que vous voulez les positionner en haut de la fenêtre de votre application, cliquez sur la barre de titre de la barre d’outils et faites-la glisser vers les autres barres d’ou...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Il est important de noter que les barres ainsi ajoutées s’afficheront de nouveau à chaque redémarrage de l’éditeur ; l’éditeur conserve vos options d’affichage.
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	Chapitre 3 : La programmation en Visual Basic
	Chapitre 3 : La programmation en Visual Basic
	Macros et langage VBA 
	A. Introduction
	A. Introduction
	L’avantage de Visual Basic par rapport aux autres langages de programmation, c'est sa simplicité de compréhension pour tout néophyte ; c’est un langage 
	orienté Objet


	B. Qu'est-ce qu'un objet ?
	B. Qu'est-ce qu'un objet ?
	En Visual Basic, un objet correspond à l'un des éléments de l'application Excel : un classeur (
	Workbook
	Worksheet
	Column
	Row
	Range
	Cells

	À ces objets vont être associées soit une 
	propriété
	méthode

	1. Propriété d'un objet
	1. Propriété d'un objet
	Une propriété correspond aux 
	caractéristiques
	objet

	y Pour une cellule, les propriétés peuvent être sa valeur, sa couleur, sa taille, sa police de caractère, etc.
	y Pour une cellule, les propriétés peuvent être sa valeur, sa couleur, sa taille, sa police de caractère, etc.
	y Pour une cellule, les propriétés peuvent être sa valeur, sa couleur, sa taille, sa police de caractère, etc.

	y Pour une feuille, les propriétés peuvent être son nom, sa visibilité (cachée ou non), sa couleur d'onglet, etc.
	y Pour une feuille, les propriétés peuvent être son nom, sa visibilité (cachée ou non), sa couleur d'onglet, etc.


	Les propriétés qui s'appliquent à un objet sont différentes d'un objet à l'autre. 
	Nous verrons dans le chapitre Débogage comment afficher la liste des méthodes et des propriétés rattachées à un objet.

	2. Méthode d'un objet
	2. Méthode d'un objet
	Une méthode correspond à une 
	action
	objet

	y Une cellule peut être copiée, collée, effacée, etc.
	y Une cellule peut être copiée, collée, effacée, etc.
	y Une cellule peut être copiée, collée, effacée, etc.

	y Une feuille peut être copiée, supprimée, renommée, etc.
	y Une feuille peut être copiée, supprimée, renommée, etc.




	C. Règle de codification
	C. Règle de codification
	La codification des méthodes et des propriétés est très simple : un objet est associé à une méthode ou à une propriété 
	en les séparant par un point

	      Objet.
	Méthode

	Ou
	      Objet.
	Propriété

	Par exemple, nous pouvons écrire :
	Sheets("Feuil1").Delete    'Suppression(
	Méthode
	Objet

	Chaque objet possède de nombreuses propriétés et méthodes qui lui sont propres. 
	Pour vous aider à retrouver toutes les propriétés rattachées à un objet, un menu déroulant apparaît après avoir saisi le point. 
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans ce menu, vous identifiez les propriétés grâce à l'icône 
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Si après l'ajout d'un point, le menu déroulant ne s'affiche pas, vous pouvez le faire apparaître en appuyant sur les touches CB.
	C
	B





	Nous verrons un peu plus loin dans ce chapitre, comment afficher l'aide en ligne spécifique à un terme du langage VBA.
	1. Association d'objets
	1. Association d'objets
	Il est possible de faire des associations d'objets entre eux.
	Par exemple, pour exprimer que vous voulez copier (
	Méthode
	Objet
	Objet

	Sheets("Feuil2").Cells(5,2).Copy
	Vous pouvez aussi spécifier le nom du classeur quand votre macro nécessite de travailler sur plusieurs fichiers Excel.
	Workbooks("classeur1.xlsm").Sheets("Feuil1").Cells(4, 5) = Workbooks("classeur2.xlsm").Sheets("Feuil1").Cells(1, 3)
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Attention : respectez bien l'ordre des termes. Une cellule est incluse dans une feuille de calcul. Vous devez donc écrire l'objet Feuille avant l'objet Cellule. 
	Vous devez donc écrire l'objet Feuille avant l'objet Cellule
	Les classeurs ont une extension en xlsm car seuls les classeurs enregistrés avec l’extension xlsm enregistrent également le code VBA. Un classeur en xlsx est nécessairement vide de code VBA.






	2. Association de propriétés ou de méthodes
	2. Association de propriétés ou de méthodes
	De la même façon, vous pouvez associer à un objet plusieurs propriétés ou méthodes. Par exemple, si vous voulez compter le nombre de lignes non vides depuis la cellule A1, vous pouvez écrire l'instruction suivante :
	Cells(1, 1).CurrentRegion.Rows.Count
	Cette écriture peut se traduire de la façon suivante : à partir de la 
	Cette écriture peut se traduire de la façon suivante : à partir de la 
	cellule A1
	cellules adjacentes
	lignes
	comptabilisons




	D. Aide en ligne
	D. Aide en ligne
	Nous avons déjà évoqué quelques termes importants qui permettent d'identifier une cellule, une ligne. L'accumulation de ces termes, des propriétés et des méthodes peuvent vous dérouter, mais il existe une façon très simple de trouver l'ense...
	Pour cela, il vous suffit de :
	y Sélectionner le terme pour lequel vous voulez afficher l'aide.
	y Sélectionner le terme pour lequel vous voulez afficher l'aide.
	y Sélectionner le terme pour lequel vous voulez afficher l'aide.

	y Appuyer sur la touche 
	y Appuyer sur la touche 
	1



	Immédiatement, une fenêtre de votre navigateur s'ouvre sur le terme sélectionné. Si la page web est vide, cela signifie que soit le terme sélectionné n'existe pas, soit la sélection que vous avez faite n'est pas correcte.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	H
	Une astuce pour savoir si vous écrivez les termes attendus correctement consiste à les écrire toujours en minuscules. Si les termes font partie des instructions reconnues, VBE mettra toujours une majuscule aux termes reconnus. Si vos instructions ...





	E. Codification des cellules et des plages de cellules
	E. Codification des cellules et des plages de cellules
	Tous vos programmes vont d'une manière ou d'une autre utiliser le contenu d'une cellule ou d'une plage de cellules. Il est important de présenter dès à présent comment communiquer avec une cellule et/ou une feuille avec le code VBA.
	1. La cellule
	1. La cellule
	Une cellule se code de la façon suivante :
	Cells(numéro de ligne, numéro de colonne)
	Cells

	Il faut toujours écrire le mot 
	au pluriel
	des valeurs numériques entières positives

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Notez que le numéro de ligne est à inscrire en premier, contrairement aux références de cellules d’Excel où le numéro de ligne apparaît après la lettre de colonne : A1, D3, F34...





	2. La plage de cellules
	2. La plage de cellules
	Range(référence)
	Range

	Une plage de cellules se traduit par l'instruction 
	Range

	Prenons comme exemple la sélection des cellules A1 à C5 ; nous pouvons écrire :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Range("A1:C5").Select
	Range("A1:C5").Select
	Range("A1:C5").Select


	Les références des cellules sont écrites "en dur" entre guillemets. Il n'est pas possible de faire varier ces références, elles sont figées.
	Les références des cellules sont écrites "en dur" entre guillemets. Il n'est pas possible de faire varier ces références, elles sont figées.


	<LIGNE TABLEAU >
	[A1:C5].Select
	[A1:C5].Select
	[A1:C5].Select


	Ici, nous remplaçons l'instruction Range par des crochets, les références sont écrites sans guillemets.
	Ici, nous remplaçons l'instruction 
	Range
	sans guillemets



	<LIGNE TABLEAU >
	Range(Cells(1, 1),Cells(3, 5)).Select
	Range(Cells(1, 1),Cells(3, 5)).Select
	Range(Cells(1, 1),Cells(3, 5)).Select


	Cette écriture peut sembler plus complexe mais c'est la méthode à privilégier car, avec cette méthode, chaque composante des références de cellule peut être gérée par une variable comme nous le verrons par la suite.
	Cette écriture peut sembler plus complexe mais c'est la méthode à privilégier car, avec cette méthode, chaque composante des références de cellule peut être gérée par une variable comme nous le verrons par la suite.






	3. Les cellules nommées
	3. Les cellules nommées
	Quand une cellule ou une plage de cellules sont nommées, vous pouvez rappeler leur nom au lieu de donner les références des cellules.
	Par exemple, si la cellule A1 a été nommée TVA, vous pouvez écrire tout simplement :
	[TVA].Select
	[TVA].Select

	De cette façon, même si vous déplacez cette cellule à un autre endroit de votre feuille de calcul, l'instruction n’aura pas à être modifiée dans votre code. Nous verrons dans le chapitre Optimisation, section Les cellules nommées et les tab...


	F. Signification du signe =
	F. Signification du signe =
	Le signe = doit être considéré comme 
	un pont

	Par exemple, pour affecter la valeur 15 à la cellule A1, nous écrirons :
	Cells(1,1) = 15
	Pour colorier le fond de la cellule A1 en rouge, nous écrirons :
	Cells(1,1).Interior.Color = vbRed
	Nous pouvons aussi inverser l'écriture. Pour connaître le code couleur de la cellule A1 et mettre ce résultat en cellule D1, nous allons écrire le code suivant :
	Cells(1,4) = Cells(1,1).Interior.Color
	Enfin, pour reproduire la couleur de la cellule A1 vers la cellule D1 :
	Cells(1,4).Interior.Color = Cells(1,1).Interior.Color
	Maintenant, si nous voulons effectuer un calcul en reprenant le contenu de la cellule A1 (qui contient la valeur 7 par exemple) pour lui ajouter la valeur 5 et afficher le résultat en B1, nous écrirons notre formule de la façon suivante :
	Cells(2, 1) = Cells(1, 1) + 5
	Le résultat sera de 12 en cellule B1.
	Il est également possible d’utiliser la même cellule 
	à la fois comme valeur à utiliser dans le calcul et aussi comme cellule pour stocker le résultat

	Cells(1, 1) = Cells(1, 1) + 1
	La conséquence de cette ligne de code c’est que la valeur en A1 va être modifiée à chaque fois que la ligne sera lue par le programme. À ce stade cela peut paraître un peu abstrait, mais quand nous étudierons les variables et les boucles, ce...

	G. Les procédures
	G. Les procédures
	Toutes les lignes de code doivent être écrites dans une ou plusieurs 
	procédures

	Une procédure se caractérise par l'écriture de l'instruction 
	Une procédure
	Sub
	Subroutine
	Procédure
	End Sub

	Sub Changer_la_couleur()    Votre programme
	Sub
	End Sub

	Pour lancer ce programme, vous pouvez soit appuyer sur la touche 
	5
	<GRAPHIQUE>

	Pour nommer une procédure, tous les termes sont admis sauf les mots dits réservés (comme 
	For
	Next
	While
	Cells
	Date
	sont interdits

	Si votre projet se compose de plusieurs procédures (voir le chapitre Structure d'un programme), 
	chaque procédure doit avoir un nom unique


	H. Les fonctions
	H. Les fonctions
	Les 
	fonctions

	Pour écrire une fonction, il faut écrire le code entre les instructions 
	Function
	End Function

	Par exemple, nous allons créer une fonction personnalisée qui va retourner dans une cellule le nom de votre feuille active. Nous allons écrire cette fonction de la façon suivante :
	Function Nom_Feuille()       Nom_Feuille = ActiveSheet.Name
	Function
	End Function

	Bien que très simple, ce code nous montre la différence fondamentale qui existe entre une fonction et une procédure. Dans une fonction, le nom de la fonction (Nom_Feuille) est à la fois utilisé comme nom de la fonction et comme nom pour le résu...
	b Saisissez le nom de votre fonction dans une cellule.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous constatez que votre fonction 
	Nom_Feuille

	b Terminez la saisie de votre fonction (n'oubliez pas les parenthèses).
	Le résultat de la fonction s'affiche dans la cellule :
	Le résultat de la fonction s'affiche dans la cellule :

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans une feuille de calcul, les fonctions sont interprétées directement sans que vous ayez besoin de lancer vous-même le programme (comme c'est le cas pour une procédure).
	Cette fonction a été créée sans le moindre paramètre, mais nous verrons dans le chapitre Structure d'un programme - Paramètres d'appel, comment transmettre des paramètres personnalisés à votre fonction.
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	Chapitre 4 : Premier programme
	Chapitre 4 : Premier programme
	Macros et langage VBA 
	A. Introduction
	A. Introduction
	Maintenant que nous avons vu les principes de base de la programmation, nous pouvons écrire notre premier programme. Pour cela, nous allons demander à Excel de nous aider grâce à l’
	Enregistreur de macros


	B. L’Enregistreur de macros
	B. L’Enregistreur de macros
	Cet outil va enregistrer toutes les manipulations effectuées dans Excel : sélection d’une cellule, d’un groupe de cellules, mise en forme... 
	Et bien souvent, vous serez amené à supprimer du code pour ne garder que l’essentiel.
	1. Version Excel 2003 (et inférieure)
	1. Version Excel 2003 (et inférieure)
	b Pour lancer l’
	Enregistreur de macros
	Outils
	Macro
	Nouvelle macro

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Une boîte de dialogue vous invite à choisir un nom pour votre macro.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Précisez le nom à donner à la macro puis cliquez sur 
	OK

	À partir de cet instant, toutes les actions que vous allez effectuer seront enregistrées dans Visual Basic Editor.
	À partir de cet instant

	b Pour arrêter l’enregistrement, cliquez sur le bouton 
	Arrêter l’enregistrement 
	<GRAPHIQUE>

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	2. Version Excel 2007 (et supérieure)
	2. Version Excel 2007 (et supérieure)
	Dans le coin en bas à gauche de la fenêtre Excel, sur la barre de statut, vous visualisez à côté de l'instruction 
	Prêt
	Enregistreur de macros

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Pour la version d'Excel 2007, l’icône n’est visible qu’à la condition d’avoir activé l’onglet Développeur dans le ruban. Pour afficher l’onglet Développeur, reportez-vous au chapitre L’éditeur de Visual Basic – Comment lancer Vi...
	Développeur
	Développeur





	b Pour lancer l'enregistrement, il suffit de cliquer sur cette icône :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Une boîte de dialogue vous invite à choisir un nom pour votre macro.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Précisez le nom à donner à la macro puis cliquez sur 
	OK

	À partir de cet instant, toutes les actions que vous allez effectuer seront enregistrées dans Visual Basic Editor.
	À partir de cet instant

	b Pour arrêter l’enregistrement, cliquez au même endroit (l’icône a changé d’apparence) :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>



	C. Premier exercice
	C. Premier exercice
	Pour notre premier programme, nous allons travailler avec le classeur (
	Exemple 4-C
	www.editions- eni.fr

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	L’objet de notre travail est de fusionner les noms de la colonne A quand ceux-ci sont identiques pour atteindre le résultat suivant :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Comme vous le constatez, le nombre de lignes à fusionner varie. Il n’est donc pas possible d’utiliser l’outil 
	Reproduire la mise en forme 
	<GRAPHIQUE>

	Dans un premier temps, nous allons utiliser l'
	Enregistreur de macros

	b Lancez l’
	Enregistreur

	b Conservez le nom 
	Macro1
	OK

	b Sélectionnez les cellules 
	A2
	A5

	b Ouvrez la boîte de dialogue 
	Format de cellule
	Format
	Cellule
	<GRAPHIQUE>
	Alignement
	Accueil

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	La boîte de dialogue suivante apparaît :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Fenêtre des paramètres d'alignement d'une cellule
	b Cochez l’option 
	Fusionner les cellules

	Choisissez l’alignement 
	Horizontal : Gauche (Retrait)

	Choisissez l’alignement 
	Vertical : Centré

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Validez.
	Un message d’erreur vous indique que la fusion va faire disparaître des valeurs mais n’en tenez pas compte : acceptez en cliquant sur 
	OK

	Le résultat à l’écran est le suivant :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Arrêtez l’enregistrement en cliquant sur le bouton 
	Stop 
	<GRAPHIQUE>

	b Accédez ensuite à Visual Basic Editor : vous devez trouver dans le 
	Module1

	Sub Macro1() ' ' Macro1 Macro 1................. ' Range("A2:A5").Select With Selection .HorizontalAlignment = xlLeft .VerticalAlignment = xlCenter .WrapText = False .Orientation = 0 .AddIndent = False .IndentLevel = 0 .ShrinkToFit = False        .Re...
	Vous pouvez retrouver ce code dans le fichier 
	Exemple 4-B2


	D. Examen du code
	D. Examen du code
	Le code débute par des lignes écrites en vert qui commencent par une apostrophe : 
	ces lignes sont des commentaires

	La première ligne qui est interprétée correspond à la sélection de la plage de cellules A2 à A5 :
	Range("A2:A5").Select
	Ensuite, vous visualisez un ensemble de données englobé dans un bloc 
	With/End With
	With/End With
	Selection
	Format
	Cellule
	Alignement

	C'est l'un des principaux défauts de l'Enregistreur de macros : lorsque vous activez une boîte de dialogue d'Excel (Mise en forme, Tri, Impression...), 
	C'est l'un des principaux défauts de l'Enregistreur de macros
	l'Enregistreur code tous les éléments

	N'hésitez donc pas à supprimer les lignes de code inutiles (vous pouvez vous reporter au chapitre Optimisation pour améliorer le code généré par l'Enregistreur de macro).
	b Dans notre exemple, comme seuls trois paramètres ont été changés dans la boîte de dialogue, conservez uniquement les lignes suivantes :
	Sub Macro1() Range("A2:A5").Select With Selection .HorizontalAlignment = xlLeft .VerticalAlignment = xlCenter .MergeCells = True End With End Sub

	E. Exécution du code
	E. Exécution du code
	Nous allons maintenant utiliser ce code pour mettre en forme les autres cellules du classeur. 
	b Lancez votre programme, soit en cliquant sur l’icône 
	<GRAPHIQUE>
	5

	Vous ne visualisez aucun changement sur votre feuille de calcul ! En fait, comme la première ligne du code indique que vous sélectionnez les cellules A2 à A5, tout le programme ne s'applique qu'à cette sélection (du fait de l'instruction 
	With Selection

	b Pour que ce programme s'applique à n'importe quelle sélection de cellules, supprimez la ligne de code 
	Range("A2:A5").Select

	Le code devient alors :
	Sub Macro1()    
	'

	Vérifions maintenant la bonne exécution du programme.
	b Sélectionnez, les cellules 
	A6:A12

	Les cellules A6 à A12 sont fusionnées.
	b Sélectionnez, les cellules 
	A13:A14

	Pour chaque sélection réalisée, le programme fusionne les cellules et aligne le texte dans les cellules fusionnées. À chaque exécution, vous verrez s’afficher le message d’alerte pour la fusion. Dans le chapitre Travail sur un classeur Exce...
	DisplayAlerts

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Nous verrons dans le chapitre Les boucles comment automatiser ce programme pour fusionner toutes les cellules sans avoir à les sélectionner au préalable.





	F. Autres techniques d'amélioration du code
	F. Autres techniques d'amélioration du code
	Quand vous utilisez l'Enregistreur de macros, certaines actions peuvent être aisément réécrites pour améliorer l'exécution et la lisibilité du code. 
	1. Enregistrement d'actions avec deux feuilles de calcul
	1. Enregistrement d'actions avec deux feuilles de calcul
	Nous allons illustrer ce point au travers d'un exemple très simple.
	Effectuez les opérations suivantes :
	b Dans un nouveau classeur, saisissez un mot ou un chiffre en cellule 
	A1

	b Lancez l'
	Enregistreur de macros

	b Insérez une nouvelle feuille.
	b Revenez en Feuil1.
	b Copiez le contenu de la cellule 
	A1
	B4

	b Copiez le contenu de la cellule 
	B4

	b Sélectionnez la feuille 
	Feuil2

	b Collez le contenu du Presse-papiers en cellule 
	C2

	b Changez la mise en forme de la cellule 
	C2

	b Retournez dans la feuille 
	Feuil1

	b Supprimez le contenu de la cellule 
	A1

	b Arrêtez l'enregistrement.
	Le code généré doit ressembler à ceci :
	Sub Macro1() Sheets.Add After:=ActiveSheet Sheets("Feuil1").Select Range("A1").Select Selection.Copy Range("B4").Select ActiveSheet.Paste Application.CutCopyMode = False Selection.Copy Sheets("Feuil2").Select Range("C2").Select ActiveSheet.Paste     ...
	Vous constatez que chaque étape (sélectionner, copier, coller, supprimer) a été codée dans l'ordre spécifié. Voyons maintenant comment réduire ce code sans changer le résultat. 

	2. L'instruction Select
	2. L'instruction Select
	Une analyse rapide du code montre que l'instruction 
	Select
	Select
	Selection

	   Range("A1").
	Select    Selection

	Devient :
	Range("A1").Copy
	En supprimant tous ces doublons sur 
	Select


	3. L'instruction Copy
	3. L'instruction Copy
	L'opération de 
	Copier/Coller

	Range("A1").Select Selection.Copy Range("B4").Select ActiveSheet.Paste 
	Vous pouvez écrire toutes ces instructions en une seule ligne de code. La méthode 
	Copy
	Destination

	Range("A1").Copy Destination:=Range("B4")
	Comme nous allons le voir dans la section suivante, la méthode 
	Copy
	Range("A1:C3")
	Copy


	4. Transfert de données
	4. Transfert de données
	Quand vous devez copier le contenu d'une seule cellule vers une autre, il n'est pas nécessaire d'utiliser la méthode Copy, il suffit de transférer la valeur d'une cellule vers une autre.
	Range("B4") = Range("A1") 'Copie le contenue de A1 vers B4 Cells(2, 4) = Cells(1, 1) 'Même action
	Et ceci est également vrai pour copier le contenu d'une cellule entre des feuilles de calcul. Dans ce cas, il faut préciser le nom des feuilles dans l'instruction :
	Sheets("Feuil2").Range("C2") = Sheets("Feuil1").Range("B4") Sheets("Feuil2").Cells(3, 2) = Sheets("Feuil1").Cells(2, 4)

	5. Le bloc de données With ... End With
	5. Le bloc de données With ... End With
	Aussi curieusement que cela puisse paraître, l'Enregistreur de macros optimise votre code en utilisant un bloc de donnée 
	With ... End With

	Toutes les mises en forme faites sur une cellule s'écrivent dans un bloc 
	With ... End With
	Selection

	    With 
	Sheets("Feuil2").Range("C2")

	Ou encore
	With Sheets("Feuil2").Range("C2") .Font.Bold = True .Font.Underline = xlUnderlineStyleSingle With .Interior .Pattern = xlSolid .Color = 65535 End With End With

	6. Le code optimisé
	6. Le code optimisé
	Au final, en appliquant les différentes méthodes énumérées ci-dessus, votre code s'écrit alors seulement en quelques lignes : 
	Sub Macro1() Sheets.Add After:=ActiveSheet Sheets("Feuil1").Select Range("B4") = Range("A1") Sheets("Feuil2").Range("C2") = Sheets("Feuil1").Range("B4") With Sheets("Feuil2").Range("C2") .Font.Bold = True         .Font.Underline = xlUnderlineStyleSin...
	Écrit de cette façon, le code est plus lisible, car une ligne de code correspond à une action et l'exécution s'en trouve sensiblement améliorée.


	G. Synthèse
	G. Synthèse
	Utiliser l'Enregistreur de macros présente des avantages mais également des inconvénients :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Avantages
	Avantages

	Inconvénients
	Inconvénients



	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Permet de récupérer le code des objets, des propriétés, des méthodes ainsi que des paramètres de mise en forme (couleur, trait, orientation, option à cocher...).
	Permet de récupérer le code des objets, des propriétés, des méthodes ainsi que des paramètres de mise en forme (couleur, trait, orientation, option à cocher...).

	y L'Enregistreur de macros écrit beaucoup de code inutile. 
	y L'Enregistreur de macros écrit beaucoup de code inutile.
	y L'Enregistreur de macros écrit beaucoup de code inutile.
	y L'Enregistreur de macros écrit beaucoup de code inutile.

	y Toutes les références des cellules sont enregistrées "en dur" (elles sont transcrites avec leurs coordonnées, sans possibilité de les changer). Toutes les actions sont écrites au fur et à mesure de leur réalisation sans possibilité de cré...
	y Toutes les références des cellules sont enregistrées "en dur" (elles sont transcrites avec leurs coordonnées, sans possibilité de les changer). Toutes les actions sont écrites au fur et à mesure de leur réalisation sans possibilité de cré...
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	Chapitre 5
	Les variables
	A. Introduction 57
	B. Qu'est-ce qu'une variable ? 57
	C. La méthode MsgBox 58
	D. Déclaration d'une variable 61
	E. Cas pratique de l'utilisation d'une variable 69
	F. La méthode InputBox 71
	G. Les tableaux en mémoire 72












	Chapitre 5 : Les variables
	Chapitre 5 : Les variables
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	Comme nous l'avons vu dans le chapitre précédent, l’Enregistreur de macros convertit chacune des sélections de cellule, de plage de cellules, 
	en références fixes

	Range("A3:B5").Select Range("C8").Select Columns("D").Select
	Écrire un code de cette manière 
	est à proscrire

	Voilà pourquoi, il ne faut jamais écrire directement les références d’une cellule directement dans le code mais il faut utiliser une 
	variable


	B. Qu'est-ce qu'une variable ?
	B. Qu'est-ce qu'une variable ?
	Une variable peut être vue comme une boîte dans laquelle vous allez stocker une information : un chiffre, une date, du texte...
	Alors bien sûr, il ne s’agit pas d’une boîte au sens littéral du terme mais d’un espace réservé dans la mémoire de l’ordinateur. Comment l’ordinateur gère cet espace en mémoire, là n’est pas la question. Tout ce qu’il faut rete...
	Il n'y a pas vraiment de règles pour le nom que vous donnez à vos variables ; vous pouvez choisir n'importe quel mot à condition qu'il ne fasse pas partie des mots réservés (mots- clés) de VBA (comme Sheets, Cells, Worksheets, Columns, Rows...).
	Une variable peut être composée d’un ou plusieurs mots mais ils ne doivent pas être séparés par le caractère 
	espace
	tiret (-)
	underscore (_)

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Pour vos variables, il est préférable de privilégier des noms compréhensibles (Numero_Ligne, Nom_Classeur, Nom_Feuille...) plutôt que de choisir des noms composés d’une seule lettre (i, j, k...) comme c’est souvent malheureusement le cas.
	Numero_Ligne
	Nom_Classeur
	Nom_Feuille






	C. La méthode MsgBox
	C. La méthode MsgBox
	La méthode 
	MsgBox
	MsgBox

	1. Affichage d'un message personnalisé
	1. Affichage d'un message personnalisé
	b Par exemple, écrivez le programme suivant :
	Sub Test_Affichage() MsgBox "Message personnalisé" End Sub
	b Et lancez l'exécution de ce programme en appuyant sur la touche 
	5
	<GRAPHIQUE>

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Comme vous le constatez, l'instruction pour afficher un message est très simple à réaliser mais ce qu'il faut surtout comprendre c'est que tant que vous n'appuyez pas sur le bouton 
	OK
	MsgBox

	Maintenant, il est possible d'afficher plus qu'un message personnalisé : il est aussi possible de regrouper en même temps du texte personnalisé avec le contenu d'une variable. 

	2. Afficher le résultat d'une variable
	2. Afficher le résultat d'une variable
	Tout texte saisi entre guillemets s'affichera tel quel dans la boîte de dialogue. Mais une variable ne doit jamais être écrite entre guillemets. Si tel était le cas, la boîte de dialogue afficherait le nom utilisé dans le programme pour qualifi...
	MsgBox "Ma_Variable" 'Affiche juste le mot Ma_Variable comme message.
	Alors que l'instruction suivante affichera la valeur de la variable dans la boîte de dialogue.
	MsgBox "Ma_Variable a pour valeur " & Ma_Variable
	Selon le contenu de la variable (texte, nombre, date...), l'instruction précédente affichera à la fois le texte écrit entre guillemets et le contenu de la variable. Nous pouvons par exemple écrire les messages suivants :
	y Ma_Variable a pour valeur 35
	y Ma_Variable a pour valeur 35
	y Ma_Variable a pour valeur 35

	y Ma_Variable a pour valeur Paris
	y Ma_Variable a pour valeur Paris

	y Ma_Variable a pour valeur 25/12/2016
	y Ma_Variable a pour valeur 25/12/2016


	Nous verrons dans la section suivante les différents types de variables que vous pouvez utiliser.
	Vous pouvez remarquer le symbole 
	&
	&


	3. Personnaliser le message
	3. Personnaliser le message
	Vous pouvez personnaliser tous les paramètres de la boîte de dialogue 
	MsgBox

	La méthode 
	MsgBox

	MsgBox Message, Bouton, Titre
	L'option 
	Bouton
	Annuler
	Oui
	Non

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	En troisième paramètre, vous pouvez également mettre un titre personnalisé.
	Ainsi, en écrivant la ligne suivante :
	MsgBox "Constante vbCritical", vbCritical, "Alerte GRAAAAVE !"
	vous affichez le message suivant :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Maintenant, si vous choisissez la constante 
	vbYesNo
	Oui
	Non
	Oui
	Non

	Sub Macro1() Dim LaReponse As Long LaReponse = MsgBox("Etes-vous heureux ?", vbYesNo) End Sub
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Nous étudierons plus tard comment traiter la réponse dans le chapitre Les conditions et aussi comment connaître la valeur de la réponse dans le chapitre Débogage.






	D. Déclaration d'une variable
	D. Déclaration d'une variable
	1. Déclaration obligatoire ou pas ?
	1. Déclaration obligatoire ou pas ?
	Visual Basic permet de travailler avec des variables sans les déclarer. Cependant, un langage informatique quel qu'il soit, ne peut pas en même temps travailler avec des données numériques et des données textuelles. En effet, si vous essayez d'a...
	occasionnera un plantage

	Déclarer vos variables vous prémunit d'erreurs de manipulation des données dans un programme.
	Déclarer vos variables vous prémunit d'erreurs de manipulation des données dans un programme.

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Dans tous les exemples qui suivent, les variables seront systématiquement déclarées. 




	De plus, quand une variable est déclarée, il est très facile de rappeler le nom de vos variables grâce à la combinaison de touches 
	CB

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Il suffit de saisir les premiers caractères du nom d'une variable déclarée puis d'utiliser le raccourci CB pour que le nom complet de la variable soit complété instantanément. 
	CB





	Vous pouvez rendre la saisie des variables obligatoire en modifiant une option dans les paramètres de Visual Basic Editor.
	b Ouvrez le menu 
	Outils
	Options

	b Dans l'onglet 
	Éditeur
	Déclaration des variables obligatoire
	Déclaration des variables obligatoire


	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Cliquez sur 
	OK

	Maintenant, l'ajout de tout nouveau module commencera systématiquement par l'instruction 
	Option Explicit


	2. Vérification des déclarations
	2. Vérification des déclarations
	Quand vous êtes en mode 
	Explicit

	Ceci peut paraître très bloquant mais il existe un moyen simple de vérifier si toutes vos variables ont bien été déclarées avant de lancer votre programme. Il vous suffit d'activer le menu 
	Débogage
	Compiler VBAProject

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	L'outil va parcourir tout votre projet (toutes les procédures et/ou toutes fonctions) et s'il détecte qu'une variable est utilisée sans avoir été déclarée, il vous le signale par un message d'erreur.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	3. Type de variable
	3. Type de variable
	Visual Basic vous propose une douzaine de types de variables différents pour déclarer vos variables (cf. Annexes - Types de variables). Pour autant, vous n'aurez pas besoin de tous les utiliser et généralement, vous n'en utiliserez que quatre ou ...
	Dans tous les exemples de ce paragraphe, le même nom sera utilisé pour la variable (
	Ma_Variable
	Adresse_Client
	CP_Client
	Num_Ligne

	a. Déclaration de texte
	a. Déclaration de texte
	Quand une variable contient du texte, elle devra obligatoirement être déclarée en 
	String

	Sub Test_Variable() Dim Ma_Variable As String Ma_Variable = "Bonjour" 'La variable Ma_Variable vaut "Bonjour" MsgBox "Valeur de la variable : " & Ma_Variable 'Affichage Ma_Variable = 10 'Le programme converti le chiffre 10 en texte "10" et aucun calc...
	Si vous travaillez avec des chaînes de caractères de longueur fixe, il est possible de préciser la longueur attendue. Par exemple, si vous avez une variable qui va stocker un code postal (longueur toujours égale à cinq caractères), vous pouvez ...
	Sub Test_Variable()  Dim Ma_Variable 
	* 5
	1234567

	Vous retrouverez un autre exemple d'application des variables String avec une longueur définie dans le dernier paragraphe du chapitre Gérer les chaînes de caractères.

	b. Déclaration de nombres
	b. Déclaration de nombres
	En VBA, un nombre avec décimale et un nombre entier sont deux éléments différents, et donc ils ne se déclarent pas de la même façon. Pour les nombres décimaux, vous devez les déclarer en 
	Double
	Long

	Sub Test_Variable() Dim Ma_Variable As Long Ma_Variable = "Bonjour" 'Le programme s’arrête car le type transmis ' n’est pas conforme à celui attendu. Ma_Variable = 10 'Ma_Variable vaut 10 MsgBox "Valeur de la variable : " & Ma_Variable 'Afficha...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Si vous déclarez une variable en Long et que vous lui transmettez un nombre décimal, il n'y a pas d'erreur mais seule la partie entière est conservée. 




	Sub Test_Variable() Dim Ma_Variable As Double Ma_Variable = 20 'Ma_Variable vaut 20 MsgBox "Valeur de la variable : " & Ma_Variable 'Affichage Ma_Variable = 20,88 'Ma_Variable vaut 20,88 MsgBox "Valeur de la variable : " & Ma_Variable 'Affichage End Sub
	Il existe d'autres types de déclaration des nombres comme 
	Integer
	Byte
	Single

	De plus, Visual Basic 7 (apparu avec la sortie d'Office 2010) convertit systématiquement les déclarations de type 
	Byte
	Integer
	Long
	Single
	Double

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	H
	Donc pour les nombres, ne travaillez plus qu'avec les types Double pour les décimales ou Long pour les entiers.
	Double
	Long





	À titre informatif, depuis Office 2010, le Visual Basic prend en charge les ordinateurs avec une architecture 64 bits. La taille de la mémoire ayant été agrandie, vous pouvez effectuer des calculs sur 8 octets. Pour définir une variable sur 8 o...
	LongLong


	c. Déclaration de dates
	c. Déclaration de dates
	Les dates sont des nombres particuliers car les manipulations liées aux dates sont spécifiques (jour, mois, année). Dans le cas où vous souhaitez stocker une date dans une variable, vous la déclarerez dans un type 
	Date

	Les heures doivent également être déclarées en type 
	Date

	Dim Ma_Variable As Date Ma_Variable = "1 / 1 / 2017" MsgBox "Valeur de la variable : " & Ma_Variable 'Affichage Ma_Variable = "10:55:48" MsgBox "Valeur de la variable : " & Ma_Variable 'Affichage Ma_Variable = "01/01/2017 10:55:48"     MsgBox "Valeur...
	Le type de déclaration 
	Date
	Date


	d. Déclaration d'objets
	d. Déclaration d'objets
	Le terme d'objets peut dérouter, mais en fait il faut comprendre qu'une feuille de calcul, un classeur, une colonne, une cellule… sont des objets. Et pour chaque objet, plusieurs propriétés leur sont rattachées.
	Par exemple, dans l'image suivante, vous visualisez une partie des propriétés rattachées à l'objet 
	Feuille de calcul

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Information extraite grâce à l'Espion du débugger.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Les variables Object se déclarent toujours précédées de l’instruction Set.
	Object
	Set






	e. Déclaration booléenne
	e. Déclaration booléenne
	Une variable booléenne (
	Boolean
	Vrai
	Faux

	Ce type de variable est très utile pour déclarer le résultat de tests comme le fait :
	y qu’une cellule soit vide ou non,
	y qu’une cellule soit vide ou non,
	y qu’une cellule soit vide ou non,

	y que les options d’une boîte de dialogue soient cochées ou non,
	y que les options d’une boîte de dialogue soient cochées ou non,

	y qu’une feuille de calcul soit présente ou non,
	y qu’une feuille de calcul soit présente ou non,

	y ...
	y ...


	Quand vous testez la valeur d’une variable booléenne, vous pouvez aussi bien tester si la valeur est Vrai (
	True
	False
	True
	False

	Dim Ma_Variable As Boolean Ma_Variable = 0 'Le programme se poursuit Ma_Variable = 1 'Le programme se poursuit Ma_Variable = 2 'Le programme se poursuit avec comme valeur Vrai (chiffre pair)

	f. Déclaration en Variant, la déclaration fourre-tout
	f. Déclaration en Variant, la déclaration fourre-tout
	À l’inverse d’une fonction booléenne qui n’utilise qu’un seul bit, il existe une déclaration qui utilise tout l’espace mémoire que le VBA autorise, à savoir, 16 octets. Cette variable est dénommée 
	Variant

	De fait, une variable en 
	Variant
	InputBox
	Variant



	4. Portée des variables
	4. Portée des variables
	Il existe trois façons de déclarer une variable, 
	Dim
	Static
	Public

	a. L’instruction Dim
	a. L’instruction Dim
	L'instruction 
	Dim
	Dimension

	DIM 
	DIM 
	Nom_de_la_variable
	AS 
	Type de variable

	Une variable se déclare généralement au début d'une procédure. En déclarant une variable à l'intérieur d'une procédure, cette variable ne sera reconnue (ou visible) que pour cette seule procédure.
	La déclaration d'une variable avec l'instruction 
	Dim 
	initialise la variable

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Une variable déclarée dans l'un des formats numériques aura pour valeur 0 lors de la première lecture de la variable numérique. Une variable déclarée en type String aura pour valeur une chaîne de caractères vide "".




	Ceci implique que si vous refaites appel en cours de programme à cette même procédure, vous ne conserverez pas la dernière valeur stockée dans vos variables comme nous le verrons dans le chapitre Structure d'un programme.
	Dans le chapitre Structure d'un programme, nous verrons qu'il est possible d'écrire une variable 
	Dim


	b. L’instruction Static
	b. L’instruction Static
	STATIC 
	STATIC 
	Nom_de_la_variable
	AS 
	Type de variable

	L'instruction 
	Static
	Dim
	Static
	Static

	Par exemple, si vous lancez plusieurs fois le code suivant :
	Sub Variable_Static() Static Num_Ligne as Long Num_Ligne = Num_Ligne +1 Cells( Num_Ligne , 1) = Num_Ligne End Sub
	Lors du premier passage, la valeur est 
	Num_Ligne = 0
	Num_Ligne = Num_Ligne + 1

	Lors du deuxième passage, 
	Num_Ligne
	Num_Ligne = Num_Ligne + 1

	Vous constatez qu'à chaque nouvelle exécution, le programme écrit le résultat dans une nouvelle ligne. Comme la variable est déclarée en 
	Static

	Si maintenant, vous utilisez le même programme mais avec la variable déclarée en Dim, la valeur de la variable sera toujours égale à 1, car Dim réinitialise systématiquement les variables.
	Sub Variable_Static() Dim Num_Ligne as Long Num_Ligne = Num_Ligne + 1 Cells( Num_Ligne , 1) = Num_Ligne End Sub
	Il est à noter que l'instruction 
	Static
	Public


	c. L’instruction Public
	c. L’instruction Public
	Si vous souhaitez qu'une variable soit visible dans tous les modules, par toutes les procédures d'un projet (en clair, tous les 
	Sub
	déclarer cette variable au début d'un module
	Public

	PUBLIC 
	PUBLIC 
	Nom_de_la_variable
	AS 
	Type de variable

	Tout comme pour une variable 
	Static

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	H
	Généralement, les noms de fichiers, les chemins d’accès ou les noms de feuilles de calcul sont à déclarer en variable Public car ces informations sont souvent reprises par toutes les procédures d’un programme.
	Public








	E. Cas pratique de l'utilisation d'une variable
	E. Cas pratique de l'utilisation d'une variable
	Nous voulons faire un programme qui va afficher un numéro de ligne, additionner ce numéro de ligne avec lui-même et multiplier ce numéro par lui-même. Nous pouvons écrire le code de la façon suivante :
	Sub Calcul() Cells(1, 1) = 1 Cells(1, 2) = 1 + 1 Cells(1, 3) = 1 * 1 End Sub
	Le résultat est le suivant :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	En relançant plusieurs fois ce programme, vous obtiendrez toujours le même résultat. C'est logique car nous faisons toujours appel aux mêmes valeurs. 
	Pour rendre ce programme dynamique, nous allons remplacer toutes les valeurs 1 par une variable.
	Le code devient alors :
	Sub Calcul() Dim 
	Valeur_Donnee
	Valeur_Donnee
	Valeur_Donnee
	Valeur_Donnee

	Valeur_Donnee + 
	Valeur_Donnee
	Valeur_Donnee

	Valeur_Donnee * 
	Valeur_Donnee
	Valeur_Donnee


	Si vous lancez plusieurs fois ce programme, le résultat restera invariablement le même car l'exécution se fera toujours avec la valeur 1.
	Maintenant, si vous donnez la valeur 2 à la variable 
	Valeur_Donnee
	Valeur_Donnee


	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Changer manuellement la valeur de la variable est bien sûr une hérésie, mais nous verrons dans les chapitres Les boucles comment nous pourrons automatiser la mise à jour de la valeur de notre variable. Nous pouvons aussi utiliser la méthode 
	InputBox

	La variable 
	Valeur_Donnee
	Cells
	Cells


	Le code devient alors :
	Sub Calcul() Dim Valeur_Donnee As Long Valeur_Donnee = 1         Cells(
	Valeur_Donnee
	Valeur_Donnee
	Valeur_Donnee

	b Lancez trois fois consécutivement le programme avec comme valeurs respectives pour la variable 
	Valeur_Donnee

	Le résultat s'inscrit dans votre feuille de calcul pour les lignes 1, 2 et 3 :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	F. La méthode InputBox
	F. La méthode InputBox
	Dans l'exemple précédent, pour changer la valeur de notre variable, nous n'avons pas d'autres choix que de modifier le programme en changeant manuellement la valeur de notre variable 
	Valeur_Donnee

	Pour éviter de changer manuellement la valeur de certaines variables dans votre programme, il est possible de transmettre la valeur d'une variable dans un programme qui est en cours d'exécution. Ceci est possible grâce à la méthode 
	InputBox

	La méthode 
	InputBox
	MsgBox

	Num_Ligne = InputBox("Quelle une valeur pour la ligne ?")
	Au moment où le programme arrivera à cette instruction, la boîte de dialogue suivante s'affichera à l'écran :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Pour poursuivre l'exécution du programme, vous devez saisir une information (texte, chiffre, date) dans la zone de texte et ensuite vous validez en appuyant sur le bouton 
	OK

	Dans cet exemple, nous souhaitons recevoir un nombre entier (
	Long
	Variant

	Sub Calcul()  Dim Valeur_Donnee As 
	Variant

	Maintenant, à chaque lancement du programme, une boîte de dialogue va vous demander dans quelle ligne vous souhaitez voir le résultat s'afficher et immédiatement après avoir appuyé sur le bouton 
	OK


	G. Les tableaux en mémoire
	G. Les tableaux en mémoire
	1. Présentation
	1. Présentation
	En programmation, il est possible d'affecter à une seule variable plusieurs valeurs rangées les unes derrière les autres ; c'est ce qui s'appelle un tableau.
	Travailler avec un tableau en mémoire ce n'est pas très compliqué ; c'est exactement comme travailler avec des informations rangées dans une colonne de votre feuille de calcul.
	En supposant que vous ayez un programme qui utilise tous les jours de la semaine, plutôt que de créer une variable pour chaque jour de la semaine, vous pouvez créer un tableau qui va s'appeler 
	Jour_Semaine

	Pour retourner les éléments rangés dans un tableau, il vous suffit de préciser la position (l'indice) dans le tableau.
	Par exemple :
	Jour_Semaine(0) = Lundi
	Jour_Semaine(2) = Mercredi
	Jour_Semaine(6) = Dimanche
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	G

	Le premier élément rangé dans un tableau commence à l'indice 0





	2. L'avantage de travailler avec des tableaux
	2. L'avantage de travailler avec des tableaux
	À ce stade de l'ouvrage, il n'est pas nécessaire de détailler plus le travail avec des tableaux en mémoire. Sachez cependant, qu'il existe des fonctionnalités propres aux tableaux qui font gagner énormément de temps, aussi bien au niveau de l'...
	Il est par exemple possible de connaître instantanément le nombre d'éléments rangés dans le tableau avec l'instruction 
	UBound
	Erase

	Vous trouverez un grand nombre d'exemples d'applications et d'instructions propres aux tableaux dans le chapitre Optimisation, dans la section Les tableaux en mémoire.
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	D. IF ou SELECT CASE ? 83
	E. Exemple d’utilisation des deux instructions 83





	Chapitre 6 : Les conditions
	Chapitre 6 : Les conditions
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	Un programme informatique réalise en permanence des tests : est-ce qu'une valeur est plus grande qu'une autre, est-ce qu'une cellule est vide... En fonction du résultat obtenu, le programme va effectuer un traitement spécifique, ou pas.

	B. L'instruction If
	B. L'instruction If
	IF
	IF
	condition 
	THEN
	Vrai
	[ELSE]
	Faux
	END IF

	1. Présentation
	1. Présentation
	L'instruction 
	IF
	Vrai
	Faux

	Vous pouvez tester par exemple :
	y La valeur des numéros de ligne.
	y La valeur des numéros de ligne.
	y La valeur des numéros de ligne.

	y Si une cellule est vide ou non.
	y Si une cellule est vide ou non.

	y L'écart de valeur entre deux cellules.
	y L'écart de valeur entre deux cellules.

	y La présence d'une feuille dans un classeur.
	y La présence d'une feuille dans un classeur.

	y ...
	y ...


	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Une condition retourne uniquement deux informations : le test est Vrai (True) ou Faux (False) et rien d'autre.
	Vrai
	Faux (False)





	Dans le cas où le test est 
	Vrai
	THEN
	Alors

	Si le résultat de la condition est 
	Faux
	ELSE
	Sinon

	"
	Si
	alors
	sinon

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Cas particulier : dans le cas où vous souhaitez vérifier qu'une variable a la valeur True, il ne vous est pas nécessaire de le préciser dans le test.
	True





	Les deux écritures suivantes sont similaires.
	If Ma_Variable = True Then
	ou
	If Ma_Variable Then
	Nous verrons dans le chapitre Les fonctions de base comment intégrer des opérateurs de comparaisons ou des opérateurs logiques (
	And
	Or


	2. Exemple d'application
	2. Exemple d'application
	Dans la feuille de calcul suivante, vous visualisez le résultat des rencontres entre six équipes. En colonne A, apparaît le nom des équipes, en B le nombre de points au classement et en C, le résultat de la dernière journée (gagné = 1, perdu ...
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Quand un match est gagné, l'équipe marque 3 points, 
	sinon

	En VBA, ceci se traduit de la façon suivante :
	Sub Resultat_Match() If Cells(2, 3) = 1 Then Cells(2, 2) = Cells(2, 2) + 3 Else Cells(2, 2) = Cells(2, 2) + 1 End If End Sub

	3. Explication
	3. Explication
	La ligne 
	Cells(2, 2) = Cells(2, 2) + 3
	deux utilisations différentes

	La partie à droite du signe = 
	utilise la valeur

	La partie à gauche du signe = indique où nous enregistrons le résultat. Nous réutilisons donc la cellule B2 qui sera utilisée ici comme 
	lieu de stockage

	En résumé : 
	y Avant l'exécution de la ligne de commande, la cellule B2 a la valeur 35.
	y Avant l'exécution de la ligne de commande, la cellule B2 a la valeur 35.
	y Avant l'exécution de la ligne de commande, la cellule B2 a la valeur 35.

	y À l'instruction, cette valeur est utilisée dans le calcul.
	y À l'instruction, cette valeur est utilisée dans le calcul.

	y En sortie, la cellule B2 vaut 38. 
	y En sortie, la cellule B2 vaut 38. 



	4. Transformation du code
	4. Transformation du code
	Pour permettre à notre programme de s'exécuter pour toutes les lignes, nous allons remplacer dans chaque instruction 
	Cells

	Sub Resultat_Match() Dim Num_Ligne as Long Num_Ligne = 2    If Cells(
	Num_Ligne
	Num_Ligne
	Num_Ligne
	Num_Ligne
	Num_Ligne

	Maintenant, il vous suffit de changer le numéro de ligne pour appliquer ce code à toutes les équipes :
	b Lancez votre programme pour Num_Ligne = 3.
	b Lancez votre programme pour Num_Ligne = 4.
	b Lancez votre programme pour Num_Ligne = 5.
	b Lancez votre programme pour Num_Ligne = 6.
	b Lancez votre programme pour Num_Ligne = 7.
	Nous verrons dans le chapitre Les boucles comment faire pour qu'automatiquement les valeurs des variables soient modifiées.
	Le résultat à l'écran devient :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	5. Raccourci d'écriture
	5. Raccourci d'écriture
	L'instruction 
	IF

	En reprenant le même exemple, si une défaite se solde par aucun point, nous n'avons plus besoin de l’instruction 
	Else

	If Cells(2, 3) = 1 Then Cells(2, 3) = Cells(2, 3) + 3 End If
	Mais dans ce cas, nous aurions aussi pu écrire toute l'instruction sur une seule ligne en plaçant le résultat de la condition juste après l'instruction 
	THEN

	If Cells(2, 3) = 1 Then Cells(2, 3) = Cells(2, 3) + 3
	Une instruction 
	IF
	Else
	Iif
	SI

	Iif(Test, Vrai, Faux)
	Iif

	Cells(2, 3) = Iif( Cells(2, 3) = 1, Cells(2, 3) + 3, Cells(2, 3) + 1)
	Le résultat de cette fonction est copié dans une cellule ou dans une variable. 
	Appliqué à notre programme, le test devient : 
	Sub Resultat_Match() Dim Num_Ligne as Long Num_Ligne = 2    Cells(Num_Ligne , 2) = 
	Iif


	6. Condition imbriquée
	6. Condition imbriquée
	Comme vous le savez, un match peut être gagné ou perdu mais il peut y avoir aussi un match nul. Nous devons donc modifier notre condition pour prendre en compte ce troisième élément.
	Une fonction 
	IF
	Vrai
	Faux
	IF
	IF
	Else

	Supposons qu'en cas de match nul, une équipe gagne deux points. La nouvelle grille de résultat est la suivante :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Au niveau du code, nous allons reprendre le programme précédent en y ajoutant la nouvelle condition. Nous allons remplacer le cas où le test est 
	Faux

	Sub Resultat_Match() Dim Num_Ligne as Long Num_Ligne = 2 If Cells(Num_Ligne , 3) = 1 Then Cells(Num_Ligne , 2) = Cells(Num_Ligne , 2) + 3 Else If Cells(Num_Ligne, 3) = 0 Then Cells(Num_Ligne , 2) = Cells(Num_Ligne , 2) + 1 Else            Cells(Num_L...
	Nous y retrouvons bien nos trois possibilités de résultat.
	Dès que le nombre de cas à traiter est important, le nombre de fonctions 
	IF
	SELECT CASE



	C. L'instruction SELECT CASE
	C. L'instruction SELECT CASE
	SELECT CASE
	SELECT CASE
	Expression
	   Case 
	Valeur1
	   Case 
	Valeur2
	   Case 
	Valeur...
	   Case Else
	End Select

	1. Présentation
	1. Présentation
	L'instruction 
	Select Case
	Selon le cas
	tester une valeur
	tester une valeur


	Contrairement à l'instruction 
	If
	If

	Vrai
	Faux
	Select Case
	Select Case

	des branchements

	Le branchement 
	Case Else
	Case Else



	2. Exemple d'utilisation
	2. Exemple d'utilisation
	a. Test sur une seule valeur
	a. Test sur une seule valeur
	C'est le cas le plus simple à traiter. Vous pouvez créer un branchement pour chaque valeur unitaire possible. 
	Imaginons que vous souhaitiez afficher la quantité en stock de vos articles. En A1 vous avez le nom de l'article et en B1 vous voulez que s'affiche la quantité en stock relative à votre produit. Nous allons alors écrire le programme suivant :.
	Sub Quantite_Stock ()  Select Case Cells(1, 1) Case "Produit 1"  Cells(1, 2) = 25 Case "Produit 2"  Cells(1, 2) = 18 Case "Produit 3"  Cells(1, 2) = 36  Case "Produit 4"  Cells(1, 2) = 51  Case Else Cells(1, 2) = "Le produit est inconnu"     E...
	Dans notre test, le contenu de la cellule A1 est lu en début d'instruction et selon sa valeur, nous retournons la quantité en stock relative au branchement. Si le contenu de A1 est égal à Produit 3, la cellule B1 affichera 36 et ainsi de suite po...
	Si la valeur renseignée en A1 n'est pas présente dans les différents branchements, comme par exemple 'Produit 10', c'est l'instruction 
	Case Else


	b. Test sur plusieurs valeurs non contiguës
	b. Test sur plusieurs valeurs non contiguës
	Dans un 
	Select Case
	séparer chacune d'entre elles par une virgule

	Par exemple, vous voulez créer un test qui affiche le mot "Nombre premier" en B1 en fonction de la valeur contenue en A1.
	Sub Est_Premier() Select Case Cells(1, 1) Case 1, 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37 Cells(1, 2) = "Nombre premier" Case Else Cells(1, 2) = "Ce n'est pas un nombre premier" End Select End Sub

	c. Test sur des valeurs contiguës
	c. Test sur des valeurs contiguës
	Vous pouvez indiquer qu'un branchement 
	Case
	To

	Sub Resultat_Examen() Select Case Cells(1, 1)        Case 0 
	To
	To
	To
	To

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Notez qu'il n'y a pas de chevauchement entre les différents branchements. Pour autant, si tel avait été le cas, le programme n'aurait pas détecté d'anomalie et aurait retourné le premier branchement répondant au critère lu. 






	3. Réversibilité
	3. Réversibilité
	Jusqu'à présent, nous avons effectué des tests sur la valeur d'une cellule ou d'une variable. Mais l'inverse est possible. L'instruction 
	Select Case

	À titre d'exemple, prenons le classeur suivant (
	Exemple 6-C3

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous cherchons à appliquer un pourcentage de remise en fonction de la situation maritale d'un individu.
	Pour cela, créons une fonction personnalisée nommée 
	Situation_Maritale

	Nous allons alors utiliser l’instruction 
	Select Case
	True

	Function Situation_Maritale() Select Case True Case Cells(1, 2) Situation_Maritale = 5 Case Cells(2, 2) Situation_Maritale = 0 Case Cells(3, 2) Situation_Maritale = 10 Case Cells(4, 2) Situation_Maritale = 15 Case Else            Situation_Maritale =...
	b Dans la cellule B6, saisissez 
	=Situation_Maritale()

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Notez que dans le cas où vous devez tester la valeur 1 ou 0, vous pouvez aussi faire un test sur les valeurs True (Vrai) ou False (Faux).
	Vrai
	Faux





	Cette technique de programmation est très utile pour faire des tests sur des boîtes de dialogue pour savoir quelles cases à cocher ont été activées ou non.


	D. IF ou SELECT CASE ?
	D. IF ou SELECT CASE ?
	Il y a plusieurs années, l'instruction 
	Select Case
	Select Case

	Loin de ces considérations, il est plus cohérent d'utiliser la fonction 
	IF
	Select Case


	E. Exemple d’utilisation des deux instructions
	E. Exemple d’utilisation des deux instructions
	Prenons l’exemple suivant où nous souhaitons extraire des données depuis une feuille de données pour les copier vers une autre. Il est entendu que ce travail peut être fait avec l’outil 
	Filtre
	IF
	Select Case

	1. Création du test en fonction de paramètres
	1. Création du test en fonction de paramètres
	Vous souhaitez créer un programme qui va extraire d’une plage de données des informations et vous souhaitez que vos utilisateurs aient la possibilité de choisir eux-mêmes la colonne de filtrage ainsi que la valeur à filtrer.
	Dans un tel cas de figure, beaucoup de développeurs sur Excel utiliseraient l’Enregistreur de macros pour récupérer le code généré par Excel. Cette solution fonctionne évidemment mais elle est bloquante car elle vous oblige à conserver dans...
	Or, ce que nous voulons, c’est laisser l’utilisateur libre de choisir ces trois éléments ; la colonne à filtrer, le critère de filtrage et la valeur pour réaliser le filtre.
	Supposons donc que nous ayons le document suivant qui présente des dates, des noms de clients, des articles, des quantités et des valeurs. Vous pouvez télécharger cet exemple, nommé 
	Exemple 6-E1.xlsx

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	2. Création des paramètres
	2. Création des paramètres
	Pour laisser les utilisateurs choisir les paramètres de filtrage, nous allons créer dans trois cellules les paramètres pour le choix de la colonne, le critère de filtrage, la valeur à tester.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Pour créer un menu déroulant avec les choix autorisés, cliquez sur l’onglet 
	Données
	Outils de données - Validation des données
	Liste
	Source

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	3. Création du test dans le programme
	3. Création du test dans le programme
	Le début du programme est très simple, il suffit de collecter et de mettre dans des variables les valeurs saisies par l’utilisateur.
	'Chargement des paramètres de la feuille Val_Colonne = Cells(2, 8) Val_Sign = Cells(2, 9) Val_Filter = Cells(2, 10)
	Mais spécificité d’Excel, il faut convertir la lettre saisie par l’utilisateur en une valeur numérique. Ceci s’obtient très facilement par cette ligne de code :
	'Conversion de la lettre de la colonne en chiffre Num_Colonne = Columns(Val_Colonne & ":" & Val_Colonne).Column
	Ensuite, il nous faut écrire tous les cas possibles à l’aide de la fonction SELECT CASE.
	Select Case Val_Sign Case "<" Test1 = Cells(Num_Ligne, Num_Colonne) < Val_Filter Case "<=" Test1 = Cells(Num_Ligne, Num_Colonne) <= Val_Filter Case "=" Test1 = Cells(Num_Ligne, Num_Colonne) = Val_Filter Case ">="            Test1 = Cells(Num_Ligne, N...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	L'instruction Like sera étudiée dans le chapitre sur les chaînes de caractères.
	Like





	Le programme effectue une recherche grâce à l'instruction 
	Select Case
	Val_Sign
	Vrai
	Faux
	Dim Test1 As Boolean

	Quel que soit le signe du test sélectionné par l'utilisateur, nous comparons toujours les deux mêmes éléments : 
	y La cellule sur laquelle est basée le test Cells(Num_Ligne, Num_Colonne) où 
	y La cellule sur laquelle est basée le test Cells(Num_Ligne, Num_Colonne) où 
	y La cellule sur laquelle est basée le test Cells(Num_Ligne, Num_Colonne) où 
	Num_Ligne
	Num_Colonne


	y La valeur à tester donnée par l’utilisateur dans le tableau de paramètres.
	y La valeur à tester donnée par l’utilisateur dans le tableau de paramètres.


	À l’issue de ce premier bloc de lignes de code qui nous a permis de traduire en langage VBA le test attendu par l’utilisateur, nous devons utiliser ce test pour sélectionner, ou non, les données. Ce test s’écrit tout simplement de la façon...
	If Test1 Then Instruction End if
	Où 
	Instruction
	Exemple 6-E2.xlsm

	Il ne vous est pas nécessaire d’écrire 
	Test1 = True
	If
	True


	4. Programme complet
	4. Programme complet
	Pour terminer le programme, il ne reste plus qu’à répéter ce test autant de fois qu’il y a de lignes dans notre feuille de calcul. C’est ce que l’on appelle faire une boucle et la gestion des boucles sera étudiée dans le chapitre Les bou...
	Le programme complet 
	Exemple 6-E2.xlsm

	b Pour comprendre comment fonctionne ce programme, changez les paramètres de filtrage en écrivant par exemple :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Colonne
	Colonne

	Signe
	Signe

	Valeur
	Valeur



	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	C
	C

	Ne contient pas
	Ne contient pas

	Saint
	Saint


	<LIGNE TABLEAU >
	C
	C

	Contient
	Contient

	Château
	Château


	<LIGNE TABLEAU >
	B
	B

	=
	=

	Paul
	Paul


	<LIGNE TABLEAU >
	A
	A

	>=
	>=

	01/04/2014
	01/04/2014


	<LIGNE TABLEAU >
	D
	D

	<=
	<=

	75
	75
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	Chapitre 7 : Les boucles
	Chapitre 7 : Les boucles
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	Les programmes que nous avons réalisés jusqu’à présent ne pouvaient s'exécuter qu'une seule fois avec une seule valeur pour nos variables. Aussi, pour éviter de devoir lancer plusieurs fois le même programme en changeant manuellement les val...

	B. L'instruction For ... Next
	B. L'instruction For ... Next
	FOR Index= 
	FOR
	Départ
	TO 
	Fin
	STEP
	pas
	Instructions
	NEXT
	Index

	Avec :
	y Index
	y Index
	y Index
	y Index
	y Index



	y Départ
	y Départ
	y Départ
	y Départ



	y Fin
	y Fin
	y Fin
	y Fin



	y Pas
	y Pas
	y Pas
	y Pas




	Une boucle 
	FOR ... NEXT
	Départ
	Index
	Fin
	FOR ... NEXT
	pour un nombre connu de répétitions

	1. Étapes d'une boucle For ... Next
	1. Étapes d'une boucle For ... Next
	Au démarrage, la variable 
	Index
	For Index = 1
	Index
	For Index = 50
	Index

	Ensuite, le programme va interpréter les lignes de codes correspondant à votre 
	Instruction
	Index

	Enfin, à chaque fois que l'instruction 
	Next
	Index

	Et toutes les étapes du bloc 
	Instruction
	To


	2. Premier exemple de boucle
	2. Premier exemple de boucle
	Nous allons reprendre l'exemple d'illustration de la méthode 
	InputBox
	InputBox

	Sub Programme_Principal() Dim Val_Data As Long 
	   For Val_Data = 1 To
	   Next


	3. Explication du code
	3. Explication du code
	Au démarrage de la boucle, la variable 
	Val_Data

	Ensuite, le programme accède au bloc d'instructions qui sera à répéter ; la variable 
	Val_Data

	Ensuite, le programme arrive à l'instruction 
	Next
	Val_Data
	d’une
	Dans le même temps
	Val_Data
	To
	Val_Data
	For
	Val_Data

	À la fin du traitement, le résultat sera le suivant dans votre feuille de calcul :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Maintenant, vous pouvez très bien mettre une autre valeur que 10 comme valeur maximale de votre boucle. Relancez le programme en changeant la valeur maximale pour voir le nouveau résultat s'afficher dans votre feuille de calcul.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	À titre d'exemple, mettez la valeur maximale à 1000 et regardez en combien de temps votre ordinateur va effectuer les calculs.
	À titre d'exemple, mettez la valeur maximale à 1000 et regardez en combien de temps votre ordinateur va effectuer les calculs.
	À titre d'exemple, mettez la valeur maximale à 1000 et regardez en combien de temps votre ordinateur va effectuer les calculs.







	4. Exemple de boucle avec deux variables
	4. Exemple de boucle avec deux variables
	Jusqu'à présent, nous n'avons utilisé qu'une seule variable pour modifier la référence des lignes d'une cellule. Mais comme vous le savez, l'instruction 
	Cells
	l'indice des lignes et l'indice des colonnes

	Nous allons dans l'exemple suivant, créer une table de multiplication 15x15. Et, pour que vous compreniez bien la logique de la construction du programme, nous allons découper chaque étape.
	a. Étape n°1 
	a. Étape n°1 
	Pour votre tout premier programme n'essayez pas de concevoir le problème dans son ensemble. Commencez toujours votre programme 
	par le calcul d’une seule cellule

	Commençons donc par le calcul pour la première cellule :
	Sub Table_Multiplication() Cells(1, 1) = 1 * 1 End Sub

	b. Étape n°2
	b. Étape n°2
	Vous allez maintenant introduire la première boucle permettant l'incrémentation des lignes. Nous allons remplacer l'indice des lignes par une variable qui servira également dans notre calcul. Le code devient alors :
	Sub Table_Multiplication() Dim 
	Num_Ligne
	Num_Ligne
	Num_Ligne
	Num_Ligne

	Ce programme va remplir les quinze premières lignes de la colonne A en inscrivant les valeurs de 1x1 à 15x1.

	c. Étape n°3
	c. Étape n°3
	Pour terminer, nous allons construire une seconde boucle permettant de faire varier l'indice des colonnes :
	Sub Table_Multiplication() Dim Num_Ligne as Long Dim 
	Num_Col
	Num_Col
	Num_Col
	Num_Col


	d. Synthèse
	d. Synthèse
	L'enchaînement des tâches est très simple. Le programme exécute d’abord la boucle des colonnes puis, tout de suite après, celle des lignes qui est réalisée quinze fois.
	Quand la boucle des lignes est terminée, nous incrémentons la variable des colonnes d'une unité pour remplir la colonne B. Et là, nous recommençons la boucle des lignes en repartant de la valeur 1 (toujours initialisation de la variable en débu...



	C. Boucle selon condition
	C. Boucle selon condition
	1. While ... Wend
	1. While ... Wend
	WHILE 
	WHILE 
	condition
	Instruction
	WEND

	a. Principe
	a. Principe
	Contrairement à une boucle 
	FOR ... NEXT
	WHILE ... WEND
	quand un test est vérifié

	Par exemple, il est possible de réaliser une boucle jusqu'à ce que le programme atteigne la première cellule non renseignée. Ainsi, quel que soit le nombre de cellules non vides dans une colonne, la boucle s'arrêtera quand le programme atteindra...

	b. Exemple d'application
	b. Exemple d'application
	Nous allons écrire un programme qui va parcourir toutes les lignes de la colonne A jusqu'à ce que nous atteignions la dernière cellule. Pour chaque cellule non vide, nous allons juste inscrire le numéro de la ligne en colonne B.
	Nous obtenons le code suivant mais, écrit comme tel, 
	il ne peut pas fonctionner

	Sub Programme_Principal() Dim Ligne_Lue As Long While Cells(Ligne_Lue, 1) <> "" Cells(Num_Ligne, 2) = Num_Ligne Wend End Sub

	c. Contrainte
	c. Contrainte
	À la différence d'une boucle 
	FOR ... NEXT
	WHILE 
	impose d'initialiser la première valeur
	d’incrémenter la variable

	Sub Programme_Principal() Dim Ligne_Lue As Long
	Ligne_Lue = 2   'Initialisation de la variable
	        Ligne_Lue = Ligne_Lue + 1 'Incrémentation

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Il est malheureusement fréquent d'oublier d'incrémenter la variable de boucle, ce qui a pour conséquence de bloquer votre programme. Pour sortir malgré tout de cette situation, appuyez sur les touches C + P et vous pourrez de nouveau reprendre le...
	C
	P







	2. Exemple de code
	2. Exemple de code
	Nous allons reprendre l'exemple du chapitre Premier programme - Premier exercice qui fusionne les cellules d'un même client à partir du fichier 
	Exemple 4-C

	Sub Macro1() With Selection .HorizontalAlignment = xlLeft .VerticalAlignment = xlCenter .MergeCells = True End With End Sub
	Pour rendre ce code utilisable à tout le document, il est nécessaire de sélectionner une plage de cellules avant de lancer le programme. Grâce aux boucles, nous allons adapter ce code pour qu'il fonctionne dans tous les cas, quel que soit le nomb...
	Pour pouvoir sélectionner la plage de cellules correspondant à un même client, nous devons créer un programme avec deux variables : 
	y Une première variable correspondant à la ligne de début de la plage de cellules (
	y Une première variable correspondant à la ligne de début de la plage de cellules (
	y Une première variable correspondant à la ligne de début de la plage de cellules (
	Num_Ligne


	y Une seconde variable correspondant au numéro de la ligne de fin de plage de la sélection (
	y Une seconde variable correspondant au numéro de la ligne de fin de plage de la sélection (
	Ligne_Fin



	La variable des numéros de ligne va à la fois servir à déterminer la ligne de départ de la fusion mais aussi à trouver la dernière ligne de nos valeurs pour arrêter la boucle.
	Nous allons donc créer deux boucles :
	y La première pour parcourir l'ensemble des lignes de la colonne A (jusqu'à ce que nous rencontrions une ligne vide).
	y La première pour parcourir l'ensemble des lignes de la colonne A (jusqu'à ce que nous rencontrions une ligne vide).
	y La première pour parcourir l'ensemble des lignes de la colonne A (jusqu'à ce que nous rencontrions une ligne vide).

	y La seconde sera utilisée pour trouver la dernière ligne de la plage avant de changer de nom de client.
	y La seconde sera utilisée pour trouver la dernière ligne de la plage avant de changer de nom de client.


	La première boucle est classique. Il faut lire en séquence les cellules de la colonne A jusqu'à ce que soit rencontrée une cellule non renseignée et ainsi terminer le programme.
	Sub Macro1() Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = 2    While Cells(Num_Ligne, 1) <> ""
	        INSTRUCTIONS

	La seconde boucle détermine la plage de cellules qui va faire l'objet de la fusion. Pour cela nous devons réaliser une boucle qui va tester l'égalité entre les noms de deux cellules contiguës.
	Dans une première variable, nous sauvegardons la première ligne où il y a égalité sur les noms. Nous bouclons sur les noms tant qu'il y a égalité, et quand nous détectons une inégalité sur les noms, nous récupérons la valeur de la ligne d...
	Sub Macro1()  Dim Num_Ligne As Long  Num_L8,5igne = 2 ' Test sur la cellule vide pour arrêter le programme  While Cells(Num_Ligne, 1) <> ""    Ligne_Fin = Num_Ligne  ' Test sur l'égalité d'un nom de client          While Cells(Ligne_Fin, 1)...
	Ainsi, quand le test sur l'égalité des noms n'est plus vérifié (donc que le test est 
	Faux
	Num_Ligne
	Ligne_Fin

	La plage de données à fusionner est donc connue, il ne reste plus qu'à recopier le code de la mise en forme après la fin de cette seconde boucle.
	Sub Fusion_Cellules()  Dim Num_Ligne As Long  Num_Ligne = 2  ' Test sur la cellule vide pour arrêter le programme  While Cells(Num_Ligne, 1) <> ""  Ligne_Fin = Num_Ligne  ' Test sur l'égalité d'un nom de client          While Cells(Ligne_Fi...
	Range(Cells(Num_Ligne, 1), Cells(Ligne_Fin, 1))

	Dans ce programme, il n'est pas possible de gérer les boucles avec un 
	FOR ... NEXT

	Afin d'éviter l'apparition du message d'alerte lors de la fusion, nous allons indiquer à Excel qu'il ne doit plus afficher le moindre message pendant l'exécution du programme. Nous ajoutons alors l'instruction 
	Application.DisplayAlerts = False
	True

	Voici le code final qui réalise les opérations de fusion pour tout le document :
	Sub Macro1() Dim Num_Ligne As Long    Num_Ligne = 2 
	    Application.DisplayAlerts = False
	    Application.DisplayAlerts = True

	Vous pouvez retrouver le code correspondant dans le fichier 
	Exemple 7-C2


	3. Do ... Loop
	3. Do ... Loop
	DO {while | Until} condition
	DO
	    Instruction

	Ou :
	DO
	DO
	     Instruction
	LOOP

	a. Présentation
	a. Présentation
	Les boucles 
	DO ... LOOP
	WHILE ... WEND

	Il est possible de faire le test avec 
	While
	Until


	b. Exemple d'application
	b. Exemple d'application
	Le document suivant est une feuille d'absence qui se compose de deux colonnes : la première contient des dates et la seconde, les prénoms des absents. Le fichier correspondant se nomme 
	Exemple 7-C3b

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Comme vous le constatez, pour une même date, vous pouvez avoir un ou plusieurs prénoms. Pour améliorer la lisibilité de ce document, vous souhaitez organiser votre tableau en présentant sur une même ligne, une date et tous les prénoms correspo...
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Pour réaliser cette permutation, nous avons écrit le programme suivant :
	Sub Main() Dim Num_Ligne As Long Dim Col_Ecriture As Long, Lig_Ecriture As Long Lig_Ecriture = 1 Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 1) <> ""        Col_Ecriture = 5
	       Do
	       Loop While Cells(Num_Ligne - 1, 1) = Cells(Num_Ligne, 1)


	c. Explication du code
	c. Explication du code
	Nous commençons par initialiser la variable qui va lire les cellules de la colonne A 
	Num_Ligne
	Lig_Ecriture

	Ensuite, nous écrivons la boucle qui va lire toutes les cellules jusqu'à la dernière cellule non vide (boucle réalisée avec l'instruction 
	WHILE … WEND

	Juste après le démarrage de la boucle, nous initialisons la variable de la colonne d'écriture 
	Col_Ecriture
	à l'intérieur de la première boucle

	Nous construisons ensuite notre seconde boucle (instruction 
	DO … LOOP

	À chaque boucle, nous incrémentons la variable de la ligne à lire mais pas celle de la ligne pour écrire. La variable 
	Lig_Ecriture

	Le test de la seconde boucle est réalisé en fin de boucle. De cette façon, la boucle s'arrêtera juste après avoir incrémenté la variable de lecture de la colonne A.

	d. Amélioration du code
	d. Amélioration du code
	Il ne vous aura pas échappé que dans ce programme, nous réécrivons la date à chaque fois que le programme traite une ligne. Il serait plus judicieux d'écrire la date une seule fois par ligne d'écriture en faisant un test pour éviter de rééc...
	y Tester que la cellule de la colonne 5 est vide.
	y Tester que la cellule de la colonne 5 est vide.
	y Tester que la cellule de la colonne 5 est vide.

	y Tester que la variable 
	y Tester que la variable 
	Col_Ecriture = 5



	Le programme devient alors :
	Sub Main() Dim Num_Ligne As Long Dim Col_Ecriture As Long Dim Lig_Ecriture As Long Lig_Ecriture = 1 Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 1) <> "" Col_Ecriture = 5        Do
	           If Col_Ecriture = 5 Then
	           End If

	Autre technique : il aurait aussi été possible d'écrire la date en sortie de seconde boucle, nous évitons ainsi de réaliser un test :
	Sub Main() Dim Num_Ligne As Long Dim Col_Ecriture As Long Dim Lig_Ecriture As Long Lig_Ecriture = 1 Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 1) <> "" Col_Ecriture = 5 Do Cells(Lig_Ecriture, Col_Ecriture) = Cells(Num_Ligne, 2)            Col_Ecriture = Co...
	       Cells(Lig_Ecriture, 4) = Cells(Num_Ligne - 1, 1)

	Dans ce cas de figure, il faut retourner la valeur de la date de la ligne précédente. En effet, à ce stade nous venons de terminer le test d'égalité sur la date et donc, en sortie de boucle, la valeur de la ligne lue pointe sur la date suivante....
	Num_Ligne - 1

	Vous pouvez retrouver le code correspondant dans le fichier 
	Exemple 7-C3d


	e. Travailler sur deux feuilles
	e. Travailler sur deux feuilles
	Nous souhaitons toujours lire les données de la feuille 1 mais le résultat doit être copié dans la feuille 2 en colonne A. La tâche peut sembler complexe mais en fait c'est très simple à coder.
	En repartant du code précédent, nous allons ajouter à chaque objet 
	Cells
	Sheets

	Pour les cellules lues, nous ajoutons l'objet 
	Sheets("Feuil1")
	Sheets("Feuil2")

	Sub Main() Dim Num_Ligne As Long Dim Col_Ecriture As Long Dim Lig_Ecriture As Long Lig_Ecriture = 1 Num_Ligne = 1  While 
	Sheets("Feuil1")
	     Sheets("Feuil2")
	       Sheets("Feuil1")
	Sheets("Feuil1")
	_      Sheets("Feuil1")
	   Sheets("Feuil2")
	_      Sheets("Feuil1")

	Vous pouvez récupérer le code complet dans le fichier 
	Exemple 7-C3e




	D. Boucle sur des objets Excel
	D. Boucle sur des objets Excel
	FOR EACH 
	FOR EACH 
	variable
	IN 
	Collection d'Objets    Instruction
	NEXT

	1. Présentation
	1. Présentation
	Cette nouvelle boucle est l'une des fonctionnalités les plus intéressantes d'Excel. Grâce à cette instruction, il est possible de réaliser des boucles sur des collections d'objets (comme les feuilles, les classeurs, les graphiques...).
	La section Collections d’objets dans l’Annexe de ce livre vous présente les collections d'objets les plus usuelles existant dans Excel.
	À la différence des boucles précédentes dans lesquelles les variables contenaient des valeurs numériques qu’il fallait incrémenter, ici, la variable contient l'ensemble des propriétés de l'objet.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	La variable qui sera utilisée doit être associée à une propriété ou à une méthode pour pouvoir être exploitée.
	doit être associée à une propriété ou à une méthode





	Par exemple, vous souhaitez extraire le nom de toutes les feuilles d'un classeur afin d'écrire le résultat dans la colonne A de la feuille Feuil1. Le code est le suivant :
	Sub Boucle_Feuille() Dim Objet_Feuil As Object Dim Ecrit_Ligne As Long    Ecrit_Ligne = 1
	   For Each
	In


	2. Explication du code
	2. Explication du code
	Beaucoup d'informations sont fournies dans la ligne 
	FOR EACH
	WorkSheets

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Il est intéressant de noter la différence entre WorkSheet et WorkSheets. Le premier terme (sans le s) correspond à l'Objet Feuille tandis que WorkSheets (avec un s) correspond à la Collection d’Objets worksheets (l'ensemble des feuilles d'un cl...
	WorkSheet
	WorkSheets
	Objet Feuille
	WorkSheets
	s
	Collection d’Objets
	Collection d’Objets

	Row/Rows
	Column/ Columns





	La ligne 
	FOR EACH
	Pour chacune des feuilles du classeur, nous allons transférer l'ensemble des propriétés de la feuille sélectionnée dans la variable 
	Objet_Feuil

	La variable 
	Objet_Feuil
	l'ensemble des propriétés de la feuille

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous verrons dans le chapitre suivant sur le débogage comment visualiser l'ensemble des propriétés d'un objet.
	Au final, le programme s'interprète de la façon suivante : "
	Pour chacune des feuilles de notre classeur, nous écrivons son nom (propriété 
	Name
	Name

	de l'objet) dans une nouvelle cellule

	Vous retrouvez sur le site des Éditions ENI le fichier 
	Exemple 7-D
	Hyperlinks

	Sub Navigation() Dim Ma_Feuille As Object Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = 1 For Each Ma_Feuille In Worksheets If Ma_Feuille.Name <> "Sommaire" Then ' Index dans le sommaire Sheets("Sommaire").Cells(Num_Ligne, 1) = Ma_Feuille.Name             Sheets...
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	Chapitre 8 : Débogage
	Chapitre 8 : Débogage
	Macros et langage VBA
	A. Présentation
	A. Présentation
	Quand un programme rencontre une anomalie lors de son exécution, comme le fait de faire des opérations avec du texte, ouvrir un fichier qui n'a pas de nom (variable vide) ou essayer d'atteindre une cellule avec des références contenant des valeur...
	Dans l'exemple suivant, nous effectuons le code suivant qui multiplie par 10 les valeurs de la colonne A et inscrit le résultat sur la même ligne en colonne B. Téléchargez l'exemple sur le site des Éditions ENI.
	Sub Boucle_Simple() Dim Num_Ligne As Long For Num_Ligne = 1 To 7 Cells(Num_Ligne, 2) = Cells(Num_Ligne, 1) * 10 Next End Sub
	Seulement, comme le contenu de la cellule A4 est du texte et non pas un nombre, le programme est incapable d'effectuer l'opération, ce qui provoque l'affichage de la boîte de dialogue suivante :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	À ce stade, deux choses fondamentales à savoir :
	y Prenez toujours le temps de lire l'origine de l'erreur (ici Incompatibilité de type).
	y Prenez toujours le temps de lire l'origine de l'erreur (ici Incompatibilité de type).
	y Prenez toujours le temps de lire l'origine de l'erreur (ici Incompatibilité de type).

	y Ne jamais, jamais, JAMAIS, appuyer sur le bouton 
	y Ne jamais, jamais, JAMAIS, appuyer sur le bouton 
	Fin
	Débogage



	En cliquant sur le bouton 
	Débogage

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	La ligne d'erreur est facilement identifiable car elle est toujours surlignée en jaune.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Mais attention, le programme n'est pas arrêté, il est juste mis en pause.




	Si le programme est arrêté, il ne vous sera pas possible d'étudier la valeur des variables ou des tests. Si vous voulez vraiment arrêter l'exécution, il vous faudra cliquer sur l'icône 
	<GRAPHIQUE>


	B. Bonnes pratiques
	B. Bonnes pratiques
	Jusqu'à présent, nous avons toujours lancé un programme en appuyant sur l'icône 
	<GRAPHIQUE>
	5

	Imaginez une seconde que vous faites un programme qui renomme des fichiers et qu'au lieu de le faire sur votre ordinateur, vous le faites sur le serveur de votre société parce que vous n'avez pas indiqué le bon chemin d'accès. Comme en VBA, l'ins...
	C
	Z
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	C’est pourquoi, il est toujours recommandé de lancer un programme en mode Pas à pas (8) pendant toute la phase de conception du programme..
	Pas à pas
	8






	Vous ne lancez un programme avec 
	5
	Même après 20 ans d'expérience en programmation sous VBA, je lance toujours mes programmes avec la touche 
	8
	8


	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Dans tous les autres exemples qui vont suivre, prenez toujours l'habitude de lancer tous vos programmes en mode Pas à pas.





	C. Lecture "Pas à pas"
	C. Lecture "Pas à pas"
	L'outil de débogage a deux intérêts majeurs :
	y Contrôler l'exécution du programme pas à pas.
	y Contrôler l'exécution du programme pas à pas.
	y Contrôler l'exécution du programme pas à pas.

	y Visualiser le contenu des variables et des conditions 
	y Visualiser le contenu des variables et des conditions 
	pendant l'exécution



	1. La touche 
	1. La touche 
	8

	Pour exploiter l'outil de débogage, nous allons reprendre le code que nous avons utilisé dans le chapitre sur les boucles pour réorganiser une liste de prénoms par date. Le programme suivant comporte 
	volontairement

	Sub Organisation_Nom() Dim Num_Ligne As Long Dim Col_Ecrit As Long Dim Lig_Ecrit As Long Lig_Ecrit = 1 Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 1) <> "" Col_Ecrit = 5 Do Cells(Lig_Ecrit, Col_Ecrit) = Cells(Num_Ligne, 2) Col_Ecrit = Col_Ecrit + 1         ...
	Le code correspondant se trouve dans le fichier 
	Exemple 8-C

	b Positionnez votre curseur dans la procédure que vous voulez lancer.
	b Lancez le programme en mode 
	Pas à pas
	8

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	La ligne jaune indique l'instruction 
	qui va être exécutée

	b Pour faire avancer votre programme pas à pas, appuyez à nouveau sur la touche 
	8
	8


	2. La combinaison de touches 
	2. La combinaison de touches 
	s8

	Si vous travaillez sur un programme qui comporte plusieurs procédures et/ou fonc- tions, une astuce très intéressante vous permet d'exécuter l'intégralité d'une procédure appelée ou d'une fonction appelée sans devoir à passer 
	Pas à pas

	Nous verrons dans le chapitre suivant, Structure d'un programme, comment construire un programme avec plusieurs procédures mais ici, nous nous focalisons que sur l'utilisation du débogeur dans un tel cas de figure.
	Imaginez que vous ayez un programme dans lequel vous avez une procédure qui ne fait que rechercher une valeur dans un tableau en mémoire. Utiliser le débogeur pour balayer ligne à ligne l'intégralité du tableau en mémoire, est une tâche extr...
	En fait, quand vous êtes sur la ligne d'appel d'une procédure (
	Call
	s8



	D. Espionner les variables
	D. Espionner les variables
	Maintenant que vous savez contrôler le déroulement du programme, nous allons afficher le contenu des variables pendant l'exécution.
	Jusqu'à présent, pour lire le contenu des variables, nous avons vu que nous pouvions utiliser la méthode 
	MsgBox

	b Sélectionnez par un cliqué-glissé la variable que vous souhaitez observer puis activez le menu 
	Débogage - Espion express...

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Vous pouvez aussi activer l'
	Espion express
	s
	9
	<GRAPHIQUE>

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Il faut que la variable à espionner soit sélectionnée au préalable.
	Il faut que la variable à espionner soit sélectionnée au préalable.
	Il faut que la variable à espionner soit sélectionnée au préalable.






	La boîte de dialogue suivante apparaît :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Cliquez sur le bouton 
	Ajouter
	Espions

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	La fenêtre Espions s'affiche en dessous de votre code
	Remarquez que la valeur de la variable est à ce stade égale à 0. C'est parce que la ligne en jaune n'a pas encore été lue par le programme. Elle le sera après le prochain appui sur la touche 
	8


	E. La fenêtre Espions
	E. La fenêtre Espions
	La fenêtre 
	Espions

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans cette fenêtre, vous visualisez pour chaque variable :
	y son nom,
	y son nom,
	y son nom,

	y sa valeur,
	y sa valeur,

	y son type,
	y son type,

	y sa procédure d'application.
	y sa procédure d'application.


	Vous pouvez également sélectionner plusieurs données, comme une opération mathématique ou un test.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	De la même façon, vous pouvez aussi sélectionner un objet (comme une feuille de calcul...) ; dans ce cas, la fenêtre 
	Espions

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Cliquez sur le symbole 
	<GRAPHIQUE>

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Il en est de même pour les tableaux en mémoire. En sélectionnant le nom d'un tableau, vous ne voyez aucune valeur apparaître, par contre, si vous appuyez sur le 
	<GRAPHIQUE>


	F. Fenêtre des variables locales
	F. Fenêtre des variables locales
	Si vous travaillez sur un gros projet dans lequel vous manipulez un grand nombre de variables, il peut être très fastidieux de les sélectionner les unes après les autres pour afficher leur contenu dans la fenêtre Espions.
	Pour vous faire gagner du temps, vous pouvez afficher 
	toutes les variables
	Affichage
	Fenêtre Variables locales

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	De cette façon, vous affichez la fenêtre 
	Variables locales

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Affichage de toutes les variables locales de la procédure en cours
	Dans cet exemple, vous voyez toutes les variables du Module1 de la procédure 
	Main_Pgm

	Si vous travaillez sur un projet qui contient plusieurs Sub ou Functions, dès que vous en appelez une nouvelle, seules les variables contenues dans la nouvelle procédure ou la fonction seront visibles et ainsi de suite pour tout le programme.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Les variables locales ne sont plus les mêmes car le programme est maintenant à l'intérieur d'une nouvelle fonction

	G. Le point d'arrêt
	G. Le point d'arrêt
	Pour vous éviter de passer tout votre code en mode 
	Pas à pas

	b Accédez à la ligne où vous souhaitez marquer un arrêt. Cliquez ensuite sur l'icône 
	<GRAPHIQUE>
	9

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Toute la ligne de code apparaît maintenant en surbrillance rouge.
	Vous pouvez aussi utiliser votre souris et cliquez dans la marge grise pour afficher/enlever un point d'arrêt.
	b Lancez votre programme avec 
	5

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Pour continuer l'exécution, vous pouvez appuyer sur la touche 
	8
	Pas à pas
	5


	H. L'instruction Debug.Print
	H. L'instruction Debug.Print
	Quand vous avez un programme qui va répéter plusieurs centaines de fois la même boucle, il est fastidieux de devoir appuyer sur la touche 
	5

	Pour éviter cela, vous pouvez positionner des "marqueurs" qui vont vous aider à suivre l'exécution du programme et à la fin du programme, il suffira de relire ces différents marqueurs pour analyser le programme et voir où est l'erreur.
	Pour ajouter un marqueur à votre programme, il faut ajouter l'instruction 
	Debug.Print

	Sub Boucle_Simple() Dim Num_Ligne As Long For Num_Ligne = 1 To 7 Cells(Num_Ligne, 2) = Cells(Num_Ligne, 1) * 10 Debug.Print "Valeur de la ligne : " & Num_Ligne Debug.Print "Résultat du calcul : " & Cells(Num_Ligne, 1) * 10 Next End Sub
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	L'erreur en cellule A4 a été corrigée en remplaçant "Bonjour" par la valeur 4.




	À la fin de l'exécution du programme, pour afficher le suivi de l'instruction 
	Debug.Print
	Fenêtre d'exécution
	C
	G

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	En dessous de vos lignes de code, vous voyez apparaître vos lignes personnalisées avec les différentes valeurs des variables et des calculs.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	I. Arrêt selon condition
	I. Arrêt selon condition
	En mode débogage, vous pouvez aussi stopper l'exécution d'un programme quand une variable atteint une valeur. De cette façon, vos boucles vont s'exécuter normalement jusqu'au moment où votre variable de référence atteindra la valeur qui vous i...
	Imaginons un document Excel qui contient 100 cellules renseignées ; nous voulons stopper l’exécution du programme lorsque celui-ci arrive à la ligne 98 (pour visualiser l'exécution du code jusqu'à son terme).
	Nous allons modifier l'espion de la variable 
	Num_Ligne

	b Dans la fenêtre 
	Espions
	Num_Ligne

	b Faites un clic droit puis cliquez sur l’option 
	Modifier un espion

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Une fenêtre apparaît.
	b Dans la zone 
	Expression
	98
	Type d'espion
	Arrêt si la valeur est vraie

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Après validation, la fenêtre 
	Espions
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>
	Arrêt

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Lancez votre programme en appuyant sur la touche 
	5
	Num_Ligne
	98

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	J. Intervenir pendant l'exécution du code
	J. Intervenir pendant l'exécution du code
	En mode 
	Pas à pas

	1. Retour-arrière
	1. Retour-arrière
	Imaginons que nous ayons un programme identique au premier code de ce chapitre, mais écrit avec l'instruction 
	While ... Wend

	Sub Boucle_Simple() Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 1) <> "" Cells(Num_Ligne, 2) = Cells(Num_Ligne, 1) * 10 Num_Ligne = Num_Ligne + 1 Wend End Sub
	b Lancez le programme.
	b Effectuez 2/3 passages dans la boucle.
	Maintenant, supposons que vous souhaitiez écrire le résultat non pas en colonne B mais en colonne C. Plutôt que d'arrêter le programme, de changer la valeur de la colonne puis de redémarrer votre programme, vous pouvez intervenir sur certains pa...
	b Dans votre code, changez la valeur de la colonne de 2 à 3.
	b Déplacez la ligne d'exécution (la ligne jaune) pour la remonter avant la boucle (juste à l'initialisation de la variable).
	b Poursuivez votre programme en mode 
	Pas à pas

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	En VBA, il y a des éléments qui ne peuvent pas être modifiés en cours d'exécution du programme comme le fait de renommer une variable, de modifier le type d'une variable ou de changer la taille d'un tableau en mémoire par exemple.





	2. Changer la valeur des variables manuellement
	2. Changer la valeur des variables manuellement
	Il ne vous aura pas échappé que l'exemple précédent contient une boucle 
	While ... Wend
	For ... Next

	En fait, si j'avais voulu illustrer le retour arrière avec une boucle 
	For ... Next
	For
	For ... Next
	For ... Next
	For ... Next
	Num_Ligne

	Cependant, j'aurais pu repartir du début de ma boucle 
	For ... Next

	y Ouvrir la fenêtre d'
	y Ouvrir la fenêtre d'
	y Ouvrir la fenêtre d'
	Exécution
	Affichage
	Fenêtre Exécution


	y Écrire le nom de la variable suivi de la valeur à lui donner.
	y Écrire le nom de la variable suivi de la valeur à lui donner.


	Num_Ligne = 1
	Dans l'image suivante, j'ai parcouru cinq fois la boucle et donc ma variable à la valeur 5 (visible dans la fenêtre 
	Espions

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	La variable Num_Ligne est égale à 5
	Maintenant, je change la valeur de ma variable en utilisant la fenêtre d'
	Exécution
	E
	Espions

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Après modification, la variable Num_Ligne est égale à 1
	Le programme va ainsi repartir depuis la valeur 1 de la variable, il va donc repartir du début de la boucle.


	K. Exemple d'application du débogueur
	K. Exemple d'application du débogueur
	Reprenons le code du début de chapitre. L’exécution de la procédure 
	Main

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	1. Résolution de la première erreur
	1. Résolution de la première erreur
	Le programme n'affiche pas le premier prénom en colonne E (à l’exception de la première ligne). Nous allons donc observer le comportement de la variable 
	Col_Ecrit
	Lig_Ecrit

	À chaque chargement de date, la variable 
	Col_Ecrit
	Espions

	b Ajoutez un 
	Espion
	Lig_Ecrit
	Col_Ecrit

	b Lancez le programme en mode 
	Pas à pas
	8
	Lig_Ecrit

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	À ce stade, nous venons de terminer l'écriture de la première ligne et le résultat dans notre feuille de calcul est celui attendu :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Appuyez une nouvelle fois sur la touche 
	8

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	À ce stade, la variable 
	Col_Ecrit
	cette instruction est hors de la boucle principale

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Pour corriger ce problème, il suffit de déplacer l'instruction 
	Col_Ecrit = 5
	While
	Col_Ecrit
	While

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	De cette manière, la variable 
	Col_Ecrit
	Do ... Loop

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Lancez le programme en appuyant sur la touche 
	5

	Le résultat semble correct mais une étude attentive des dates montre un nouveau problème : nous avons un décalage entre les prénoms et les dates.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	2. Résolution de la seconde erreur
	2. Résolution de la seconde erreur
	Nous allons utiliser une nouvelle fois l'outil de débogage pour espionner le comportement de l'instruction qui écrit la date. Reportez-vous maintenant à la seconde procédure 
	Organisation_Nom

	b Créez un point d'arrêt sur la ligne d'écriture de la date :
	Cells(Lig_Ecrit, 4) = Cells(Num_Ligne, 1)
	b Créez un espion pour la variable 
	Num_Ligne

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Lancez le programme en appuyant sur la touche 
	5

	Le programme s’arrête juste avant l'écriture de la date dans la feuille Excel mais à ce stade, la valeur de la variable 
	Num_Ligne

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Le programme va donc récupérer la valeur de la cellule A3 (13/04/2010) pour la copier en cellule D1.
	Pour copier en D1 la date attendue (le 12/04/2010), il faut récupérer la valeur de la ligne d’avant. Il suffit donc de retrancher 1 à la variable 
	Num_Ligne

	Le code devient donc :
	Sub Organisation_Nom() Dim Num_Ligne As Long Dim Col_Ecrit As Long Dim Lig_Ecrit As Long Lig_Ecrit = 1 Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 1) <> "" Col_Ecrit = 5 Do Cells(Lig_Ecrit, Col_Ecrit) = Cells(Num_Ligne, 2) Col_Ecrit = Col_Ecrit + 1         ...
	Num_Ligne -1
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	Chapitre 9 : Structure d'un programme
	Chapitre 9 : Structure d'un programme
	Macros et langage VBA
	A. Découper un programme en plusieurs procédures
	A. Découper un programme en plusieurs procédures
	Jusqu'à présent, nous avons créé chaque programme dans une seule procédure. Mais l'intérêt de VBA est de pouvoir construire un programme autour de plusieurs procédures, ou plusieurs fonctions, qui pourront être appelées à plusieurs reprise...
	1. Code initial
	1. Code initial
	Imaginons que nous ayons un dossier qui contienne deux classeurs. Le classeur 
	Exemple 9-A.xlsm

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	L'objectif du programme est simplement d'ouvrir le second classeur (Client.xlsx) et de faire un tri sur la date de naissance de vos clients. Avec l'Enregistreur de macros, nous obtenons le code suivant. Le chemin d'accès sera différent dans votre c...
	Sub Macro1() Workbooks.Open Filename:="C:/MesDocuments/Excel/Client.xlsx" Range("H1").Select Selection.CurrentRegion.Select ActiveWorkbook.Worksheets("Feuil1").Sort.SortFields.Clear ActiveWorkbook.Worksheets("Feuil1").Sort.SortFields.Add _ Key:=Range...
	La première instruction correspond à l'ouverture du fichier et les autres aux lignes de commandes pour le tri ; nous allons isoler ces deux parties dans deux procédures distinctes.

	2. Découpage du code
	2. Découpage du code
	Sub Procedure_Principale Call Ouverture_Fichier Call Tri_Données End Sub Sub Ouverture_Fichier () Workbooks.Open Filename:="C:/MesDocuments/Excel/Client.xlsx" End Sub Sub Tri_Données () Range("H1").Select Selection.CurrentRegion.Select     ActiveWo...
	Les deux programmes sont rigoureusement les mêmes, nous avons écrit l'instruction d'ouverture du classeur dans une procédure à part et de même pour le tri. Pour continuer d'exécuter le programme comme avant, nous avons créé une procédure (
	Procédure_Principale
	Call

	Pour lancer le programme complet, il faut que votre curseur soit dans la procédure principale et que vous appuyiez sur la touche 
	5

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	3. L'instruction Call
	3. L'instruction Call
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	L'instruction Call n'est pas obligatoire pour appeler une autre procédure, mais il est fortement conseillé de l'utiliser.
	Call





	Nous aurions pu tout à fait écrire notre procédure principale de la façon suivante et le programme aurait fonctionné tout autant.
	Sub Procedure_Principale Ouverture_Fichier Tri_Données End Sub
	Mais conserver l'instruction 
	Call

	y Il est très facile de repérer tous les appels effectués par votre projet en effectuant une recherche (
	y Il est très facile de repérer tous les appels effectués par votre projet en effectuant une recherche (
	y Il est très facile de repérer tous les appels effectués par votre projet en effectuant une recherche (
	C
	F
	Call


	y En cas de relecture d'un programme, il est plus aisé de comprendre les lignes d'appel.
	y En cas de relecture d'un programme, il est plus aisé de comprendre les lignes d'appel.

	y Le passage de paramètres est plus lisible en utilisant l'instruction 
	y Le passage de paramètres est plus lisible en utilisant l'instruction 
	Call




	4. Intérêt de découper en plusieurs procédures
	4. Intérêt de découper en plusieurs procédures
	Tant que votre programme est relativement petit, vous pouvez écrire votre code dans une seule procédure. Mais dès que vous aurez à gérer un programme plus important avec plusieurs tests et plusieurs boucles, il deviendra très vite illisible si ...
	L'idée de la programmation modulaire, c'est d'isoler dans une procédure ou dans une fonction une partie spécifique de votre programme (comme une condition). Depuis la procédure principale, vous effectuez ensuite des appels vers ces procédures ou...
	Il n'y a bien sûr aucun caractère obligatoire à créer un programme avec plusieurs procédures mais c'est tout de même plus facile d'isoler les étapes dans des procédures séparées et surtout cela vous prémunit d'erreurs.
	En effet, en conservant tout votre code dans une même procédure, la modification d'une boucle, d'une variable ou d'un test peut avoir des répercussions sur l'ensemble de votre procédure. En isolant des tâches dans des procédures spécifiques, v...


	B. Portée des variables
	B. Portée des variables
	En repartant du cas qui nous a servi d'exemple au début de ce chapitre, nous avons réussi à découper notre programme initial en trois procédures (une qui gère les appels et les deux autres qui exécutent les actions d’ouverture de fichier et ...
	En fait, le travail de découpage a été simple à réaliser car nous n'avons pas eu à gérer le passage de variable d'une procédure à l'autre car il n'y avait aucun paramètre dans le programme initial. Maintenant, pour rendre notre programme pl...
	1. Retour sur la déclaration des variables
	1. Retour sur la déclaration des variables
	a. Dim à l'intérieur d'une procédure
	a. Dim à l'intérieur d'une procédure
	Comme cela a déjà été indiqué dans le chapitre Les variables, une variable déclarée en 
	Dim

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans l'exemple ci-dessus, la procédure 2 est incapable d'interpréter la variable 
	Ma_Variable


	b. Dim en début de Module
	b. Dim en début de Module
	Si vous déclarez une variable avec l'instruction 
	Dim

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans ce cas de figure, la procédure 2 est capable d'interpréter le contenu de la variable car elle a été déclarée au niveau du module et les deux procédures sont dans le même module.
	Par contre, dans le cas de figure suivant, la variable 
	Ma_Variable

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	c. Déclaration en Public
	c. Déclaration en Public
	Enfin, si vous déclarez une variable en 
	Public

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Déclarée en Public, la variable est visible de toutes les procédures dans tous les modules


	2. Dim ou Public ?
	2. Dim ou Public ?
	Présenté comme nous venons de le faire, il serait tentant de déclarer toutes nos variables en 
	Public

	En effet, une procédure correspond à une fonctionnalité précise comme l'ouverture d'un fichier par exemple. Dans ce cas de figure, nous avons besoin essentiellement de deux variables : le nom du fichier et son chemin d'accès. Maintenant, si dans...
	C'est pourquoi il est recommandé de déclarer vos variables de telle sorte qu'elles ne soient visibles que des procédures pour lesquelles elles ont un vrai rôle à jouer. Vous verrez à l'usage que les variables 
	Public

	Mais alors, comment transmettre le contenu d'une variable Dim déclaré en local (c’est- à-dire dans une procédure) à d'autres procédures ou fonctions ?


	C. Paramètres d'appel
	C. Paramètres d'appel
	1. Principe de transmission de variables locales
	1. Principe de transmission de variables locales
	Pour pouvoir transmettre des variables déclarées en local (c’est-à-dire normalement visibles que d'une seule procédure), il faut, au moment de l'appel, adresser les variables en paramètre.
	Pour transmettre le contenu de variables déclarées en 
	Dim

	y Indiquer que la procédure appelée attend un paramètre, ou plus, pour fonctionner.
	y Indiquer que la procédure appelée attend un paramètre, ou plus, pour fonctionner.
	y Indiquer que la procédure appelée attend un paramètre, ou plus, pour fonctionner.

	y Spécifier lors de l'appel que nous transmettons les paramètres attendus.
	y Spécifier lors de l'appel que nous transmettons les paramètres attendus.


	Pour indiquer qu'une procédure appelée a besoin de paramètres pour fonctionner, il faut indiquer le nom des variables attendues entre les parenthèses qui suivent le nom de la procédure (ou de la fonction).
	En reprenant notre exemple, je souhaite que le chemin d'accès de mon classeur Client.xlsx soit un paramètre lors de l'appel. Ma procédure 
	Ouverture_Fichier

	Sub Ouverture_Fichier (
	Chemin_Acces
	Chemin_Acces

	La modification de code est facile à comprendre. Nous avons remplacé le chemin d'accès initial par une variable et la valeur de cette variable sera transmise au moment de l'appel de cette procédure.
	Maintenant, pour indiquer la valeur de la variable lors de l'appel, nous allons rajouter cette information au moyen de parenthèses.
	Sub Procedure_Principale Call Ouverture_Fichier("C:/MesDocuments/Excel/") Call Tri_Données End Sub
	a. Respect du type de variable
	a. Respect du type de variable
	Dans l'exemple précédent, nous avons transmis la valeur du chemin d'accès directement dans les paramètres d'appels. Mais nous aurions pu tout aussi bien le faire au travers d'une variable. Dans ce cas, il est impératif de respecter les types de ...
	De façon simple, je remplace le chemin d'accès par une variable dans ma procédure d'appel et j'écris le code suivant :
	Sub Procedure_Principale Dim Rep_Travail As String Rep_Travail = "C:/MesDocuments/Excel/" Call Ouverture_Fichier(Rep_Travail) Call Tri_Données End Sub Sub Ouverture_Fichier (Chemin_Acces As String)     Workbooks.Open Filename:=Chemin_Acces & "Client...
	J'ai créé une nouvelle variable dans laquelle j'indique la valeur de mon répertoire courant et j'utilise cette variable comme paramètre au moment de l'appel.
	À votre avis, est-ce que cette écriture fonctionne sachant que la variable d'appel est 
	Rep_Travail
	Chemin_Acces

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	H
	Oui, tout à fait. Si le nom des variables est différent entre la procédure appelante et appelée, cela ne pose aucun problème d'interprétation.
	Oui, tout à fait





	Par contre, dans le programme suivant, les noms des variables sont rigoureusement les mêmes mais les types de déclaration sont différents (l'une est un 
	Variant
	String

	Sub Procedure_Principale Dim Chemin_Acces As Variant Chemin_Acces = "C:/MesDocuments/Excel/" Call Ouverture_Fichier(Chemin_Acces) Call Tri_Données End Sub Sub Ouverture_Fichier (Chemin_Acces As String)     Workbooks.Open Filename:= Chemin_Acces & "C...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Lors d'un appel de procédures ou de fonctions, peu importe que vous transmettiez une référence de cellule, une valeur, une formule ou une variable, ce qui compte c'est que le type de variables envoyé soit rigoureusement le même que celui attendu..






	2. Aide à la saisie et à la navigation
	2. Aide à la saisie et à la navigation
	a. Utilisation des info-bulles
	a. Utilisation des info-bulles
	À ce stade de votre apprentissage, vous pourriez être perturbé par les informations à transmettre à une autre procédure :
	y Combien de paramètres dois-je transmettre ?
	y Combien de paramètres dois-je transmettre ?
	y Combien de paramètres dois-je transmettre ?

	y Quels sont les types de déclarations des variables attendus ?
	y Quels sont les types de déclarations des variables attendus ?


	Et bien en fait, vous n'avez pas besoin de vous poser toutes ces questions car le VBA pour apporte toute l'aide de saisie nécessaire au moyen d'une info-bulle.
	En reprenant notre exemple, nous avons commencé par rajouter un paramètre à notre procédure 
	Ouvrir_Fichier

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Ici, nous savons instantanément que nous devons transmettre une seule variable de type String qui correspond au chemin d'accès de notre fichier.

	b. Navigation simplifiée
	b. Navigation simplifiée
	Lorsque vous êtes en présence d'un projet qui contient de nombreux modules qui contiennent eux-mêmes de nombreuses fonctions et procédures, il peut sembler difficile d’atteindre une procédure appelée au milieu de toutes les lignes de code. En...
	b Pour retrouver sans peine une procédure appelée, positionnez votre pointeur de souris sur le nom de la procédure/fonction, faites un clic droit puis cliquez sur 
	Définition

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	L'éditeur de code vous amène immédiatement au début de la procédure appelée et ce même si cette procédure n'est pas dans le même module que l'appel.
	b Vous pouvez aussi sélectionner la procédure à atteindre, à partir de la liste déroulante de droite située au-dessus du module :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous pouvez aussi n'afficher que cette procédure sélectionnée au moyen des options qui sont en bas de votre Visual Basic Editor.
	Par défaut, toutes les procédures du module sont visibles.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Pour afficher uniquement la procédure sélectionnée, activez la vue 
	Affichage de procédure
	<GRAPHIQUE>

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>



	3. Souplesse de programmation
	3. Souplesse de programmation
	Dans l'exemple précédent, pour illustrer l'appel d'une procédure, nous avions transmis le chemin d'accès en dur à la procédure d’ouverture de fichier. Même si le code est juste d'un point de vue syntaxique, il manque terriblement de souplesse.
	En effet, si demain vous changez le chemin de votre répertoire de travail, vous serez dans l'obligation de modifier le code dans votre programme pour refléter le nouveau chemin d'accès.
	Pour éviter cela, nous allons rajouter une nouvelle instruction avant l'appel pour qu’elle détermine elle-même le chemin d'accès. En fait, comme le classeur qui contient le code, Exemple 9-A.xlsm, et le classeur Client.xlsx sont dans le même r...
	ActiveWorkbook.Path

	Rapporté à notre code, nous écrivons alors :
	Sub Procedure_Principale() Dim Rep_Travail As String    Rep_Travail = 
	ActiveWorkbook.Path

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Nous n'avons changé ni l'appel à la procédure ni le code de la procédure d'ouverture du classeur et cela fonctionne toujours, quel que soit votre répertoire de travail. 
	Voilà l'intérêt majeur d'écrire un programme avec plusieurs procédures élémentaires (c’est-à-dire qui n'effectuent qu'une ou deux tâches). Il vous suffit simplement de modifier les valeurs de votre appel pour changer le résultat de votre ...





	Pour être tout à fait complet, le code précédent ne peut pas fonctionner car il manque un caractère dans notre chaîne de caractères du chemin d'accès. L'instruction 
	ActiveWorkbook.Path

	Sub Procedure_Principale() Dim Rep_Travail As String    Rep_Travail = 
	ActiveWorkbook.Path & "/"

	Nous verrons dans le chapitre Travail sur les fichiers d'autres techniques pour récupérer des informations sur les fichiers (comme la taille, l'heure de modification...).
	a. Finalisation du programme
	a. Finalisation du programme
	Pour finir d'écrire proprement tout notre programme, nous allons maintenant passer en paramètre la colonne à trier lors de l'appel de la procédure 
	Tri_Données

	En cellule A1 de notre classeur 
	Exemple 9 - A.xslm

	Il nous suffit ensuite de remplacer partout dans le code initial la référence à la colonne de tri par la lettre transmise en paramètre. Le code complet est le suivant et vous pouvez le retrouver dans le classeur Exemple 9-C.xlsm :
	Sub Procedure_Principale() Dim Rep_Travail As String Dim Colonne_Lettre As String ' Variables de travail Rep_Travail = ActiveWorkbook.Path & "/" Colonne_Lettre = Cells(1, 1) ' Appel des prodédures Call Ouverture_Fichier(Rep_Travail)    Call Tri_Donn...
	Lettre_Tri
	Lettre_Tri
	Lettre_Tri
	Lettre_Tri

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Dans la procédure principale, nous avons récupéré la colonne de tri (variable Colonne_Lettre) avant de procéder à l'ouverture du fichier Client.xlsx.
	Colonne_Lettre





	Pourquoi devons-nous récupérer la lettre de la colonne avant l'ouverture du second fichier ? Parce qu'après l'ouverture du classeur Client.xlsx, c'est ce classeur qui sera le classeur actif, et donc la cellule A1 aurait pour valeur "Genre" (le tit...
	À titre d'exercice, positionnez la ligne de commande 
	Colonne_Lettre = Cells(1, 1)


	b. Procédures invisibles
	b. Procédures invisibles
	Vous pouvez retrouver le programme complet dans le fichier l’
	Exemple 9-C
	A8

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Une seule procédure est visible
	En fait, quand une procédure est construite avec au moins un paramètre, il est logique qu'elle soit appelée à un moment ou à un autre du programme par une autre procédure. Donc seules les procédures sans paramètres (indépendantes) sont acces...



	D. Les appels de fonctions
	D. Les appels de fonctions
	Nous avons déjà évoqué la différence entre les procédures et les fonctions à la fin du chapitre sur la programmation en Visual Basic. Pour rappel, 
	une fonction retourne un résultat

	L'exemple que nous avions donné était une fonction sans paramètre et qui était appelée depuis une feuille de calcul et qui renvoyait le nom de la feuille active dans une cellule.
	Maintenant, nous allons voir comment nous pouvons intégrer des fonctions personnalisées dans nos programmes pour effectuer des calculs personnalisés. Si vous voulez faire des recherches approfondies sur des sites anglophones sur le Web sur ce thè...
	User Defined Function

	1. Création d'une fonction personnalisée avec des paramètres
	1. Création d'une fonction personnalisée avec des paramètres
	Nous allons partir du fichier Excel qui retrace la moyenne des températures en degrés Celsius.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous allons écrire un programme qui va nous permettre de convertir les températures en degrés Celsius de la colonne B en degrés Fahrenheit dans la colonne C. Le programme est très simple.
	Sub Conversion_Degrés() Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = 2 While Cells(Num_Ligne, 1) <> "" Cells(Num_Ligne, 3) = Cells(Num_Ligne, 2) * 9 / 5 + 32 Num_Ligne = Num_Ligne + 1 Wend End Sub
	Maintenant, nous allons transformer ce code pour isoler la formule de conversion des Celsius en Fahrenheit dans une fonction à part.
	En effet, si par ailleurs dans votre programme, vous devez de nouveau faire appel à cette formule de conversion, il est plus simple d'appeler la fonction qui se charge d'effectuer le calcul, plutôt que d'écrire à plusieurs endroits du programme l...
	L'écriture de la fonction se déduit très simplement du programme précédent en mettant la ligne de calcul dans une fonction personnalisée.
	Function Fahrenheit() Fahrenheit = Cells(Num_Ligne, 2) * 9 / 5 + 32 End Function
	Bien sûr, cette fonction ne peut pas fonctionner en l'état car l'instruction 
	Cells(Num_Ligne, 2)

	Function Fahrenheit(Valeur_Degrés As Double) Fahrenheit = Valeur_Degrés * 9 / 5 + 32 End Function

	2. Appel de la fonction personnalisée
	2. Appel de la fonction personnalisée
	Maintenant, nous allons transformer notre procédure initiale pour qu'elle appelle la fonction personnalisée. Nous allons tout simplement remplacer la ligne de code qui effectuait le calcul par le nom de la fonction personnalisée que nous avons cr...
	Sub Conversion_Degrés() Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = 2 While Cells(Num_Ligne, 1) <> ""        Cells(Num_Ligne, 3) = 
	Fahrenheit


	3. Affecter un type à la fonction personnalisée
	3. Affecter un type à la fonction personnalisée
	Comme les fonctions personnalisées retournent une valeur, il est parfaitement autorisé à préciser (mais ce n'est pas obligatoire) le type de données qui sera retourné par la fonction. Dans notre exemple, nous aurions pu écrire :
	Function Fahrenheit(Valeur_Degrés As Double) 
	As Double

	Le type de donnée retourné par la fonction sera un type 
	Double
	Boolean

	Vous pouvez retrouver le code complet dans le fichier 
	Exemple 9-D3.xlsm


	4. Transmettre une plage de cellules
	4. Transmettre une plage de cellules
	Jusqu'à présent nous n'avions transmis que des variables unitaires à nos procédures ou à nos fonctions personnalisées. Mais il est également possible de transmettre un ensemble de valeurs au moyen d'un tableau en mémoire.
	Le plus simple pour illustrer ce point c'est de créer une fonction 
	Somme

	Transmettre une plage de données, cela revient à transmettre un tableau en argument. Dans l'exemple ci-dessous nous effectuons l'appel de la fonction 
	Ma_Somme

	Sub Appel_Fonction() Cells(12, 1) = Ma_Somme(Range("A1:A10")) End Sub Function Ma_Somme(Tab_Cell As Object) Dim Indice_Tab As Long For Indice_Tab = 1 To UBound(Tab_Cell.Value) Ma_Somme = Ma_Somme + Tab_Cell(Indice_Tab) Next End Function
	Nous avons déjà évoqué dans le chapitre Les variables le fonctionnement des tableaux. Vous trouverez également dans le chapitre Optimisation des conseils pour améliorer les performances des tableaux avec notamment l'instruction 
	UBound

	C'est très pratique dans notre exemple car quel que soit le nombre de cellules transmises en paramètres, nous serons toujours capable d'effectuer une boucle entre le premier et le dernier élément du tableau en mémoire. 
	La particularité de transmettre une plage de cellules en argument, c’est que vous ne transmettez pas que les valeurs contenues dans les cellules mais tout un tas d’informations : largeur des colonnes, hauteurs des lignes, les bordures, les cellu...
	Object
	Variant

	C'est également pour cette raison que nous sommes obligés de préciser que nous nous focalisons uniquement sur les valeurs (
	Value
	UBound

	Donc, nous effectuons une boucle sur chacun des éléments du tableau dans laquelle nous effectuons la somme cumulative des valeurs dans la variable 
	Ma_Somme

	Vous trouverez l’
	Exemple 9-D4



	E. Exemple d'application
	E. Exemple d'application
	Un des indicateurs de l'analyse boursière c'est les moyennes mobiles. Le principe c'est de faire la moyenne des x derniers jours de bourses pour y trouver une tendance. C'est ce travail que nous allons effectuer en prenant respectivement la moyenne ...
	Exprimé de cette façon, nous pouvons penser que nous allons devoir créer un grand nombre de lignes de code. Mais en écrivant un programme découpé en tâche unitaire, nous allons en fait écrire un code très court. Vous pouvez récupérer le cl...
	Exemple 9-E.xlsx

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	1. Étape 1 : création du code pour la première cellule
	1. Étape 1 : création du code pour la première cellule
	Concentrons-nous d'abord sur le calcul de la première moyenne. Comme nous devons effectuer le calcul sur les dix dernières journées, notre première moyenne sera calculée en cellule D11.
	Nous construisons alors une boucle qui va récupérer les dix premières valeurs, les additionner au fur et à mesure puis, diviser le résultat obtenu par 10.
	b Saisissez le code suivant :
	Sub Pgm_Principal() Dim i_Lig As Long Dim Resultat_Sum as Double For i_Lig = 1 To 10 Resultat_Sum = Resultat_Sum + Cells(i_Lig + 1, 3) Next Cells(11, 4) = Resultat_Sum/10 End Sub

	2. Étape 2 : extraction du calcul de la somme dans une fonction
	2. Étape 2 : extraction du calcul de la somme dans une fonction
	Nous allons isoler la boucle qui calcule la somme dans une fonction en passant en paramètre les dix premiers cours de bourse dans un tableau comme nous l'avons vu dans le paragraphe précédent.
	b Saisissez le code suivant :
	Sub Pgm_Principal()    Cells(11, 4) = 
	La_Somme(Range("C2:C11"))
	Tab_Valeur

	L'écriture de la fonction se comprend assez facilement. Nous avons transmis le contenu de dix cellules à notre fonction, ce qui se traduit par la transmission d'un tableau en paramètre. 
	Nous allons ensuite parcourir tout notre tableau grâce à la variable 
	indice_Tab
	UBound

	Cette instruction est très pratique car sans connaître précisément le nombre d'éléments contenu dans le tableau, nous sommes certains de toujours lire toutes les valeurs du tableau en mémoire. Nous sommes obligés de préciser
	.Value

	Dans la boucle principale, le résultat retourné par la fonction est divisé par 10.

	3. Étape 3 : création de la fonction Moyenne
	3. Étape 3 : création de la fonction Moyenne
	Nous pouvons détailler encore plus notre code en séparant le calcul de la somme et le calcul de la moyenne, en les mettant chacun dans une fonction.
	Comme le calcul de la moyenne dépend du calcul de la somme (qui est elle-même une fonction), nous allons passer en paramètre de la fonction 
	Moyenne
	Somme

	b Modifiez le code de la façon suivante :
	Sub Pgm_Principal()  Cells(11, 4) = La_Moyenne(Range("C2:C11")) End Sub Function La_Somme(Tab_Valeur As Variant) As Double Dim indice_Tab As Long For indice_Tab = 1 To Ubound(Tab_Valeur.Value) La_Somme =  La_Somme + Tab_Valeur(indice_Tab) Next  E...
	Vous constatez par vous-même que les fonctions de calculs de la somme et de la moyenne utilisent à la fois le tableau transmis pour additionner les valeurs et aussi la taille du tableau (le nombre d'éléments contenu à l'intérieur) pour effectue...
	Ces deux fonctions sont codées de telle sorte qu'elles vont fonctionner indépendamment du nombre de cellules qui vont être transmises. Comme ces deux fonctions fonctionnent dans tous les cas, nous allons les mettre de côté, voire dans un module ...
	Nous allons maintenant nous concentrer uniquement sur les boucles qui vont nous permettre de parcourir toutes les cellules dans lesquelles vont être calculées les différentes moyennes.

	4. Étape 4 : création de la boucle pour les lignes et explication du code
	4. Étape 4 : création de la boucle pour les lignes et explication du code
	Nous allons maintenant concevoir la boucle pour calculer les moyennes mobiles sur toutes les cellules de la colonne D. Nous savons que le premier calcul doit s'afficher en ligne 11 (pour comptabiliser les 10 données précédentes). Nous allons ici a...
	a. Le code
	a. Le code
	Nous allons tout simplement construire une boucle 
	While
	If

	b Saisissez la boucle de la façon suivante, en remplacement du code créé à l’étape 1 :
	Sub Pgm_Principal() Dim NumLig As Long Dim EnteteCol As Long NumLig = 2 EnteteCol = Cells(1, 4) 'Valeur en cellule D1 While Cells(NumLig, 1) <> "" If NumLig > EnteteCol Then Cells(NumLig, 4) = _ La_Moyenne(Range(Cells(NumLig – EnteteCol + 1,3),Cell...

	b. Explication du code
	b. Explication du code
	En tout début de programme, nous récupérons dans la variable 
	EnteteCol

	À l'intérieur de la boucle, nous effectuons un test pour savoir si la valeur de la ligne lue (
	NumLig
	NumLig

	Dès que nous aurons lu au moins 10 cellules, nous appellerons la fonction 
	La_Moyenne 

	Pour écrire cela, nous allons utiliser la fonction 
	Range
	Cells(NumLig – EnteteCol + 1, 3
	Cells(NumLig, 3)
	NumLigne
	Cells(11-10+1, 3)
	Cells(11, 3)



	5. Étape 5 : création de la boucle sur les colonnes
	5. Étape 5 : création de la boucle sur les colonnes
	Pour faire le calcul de la moyenne pour les trois colonnes D, E et F, il suffit de remplacer le paramètre de la colonne dans l'instruction 
	Cells
	Cells


	Pour réaliser cette dernière boucle, nous pouvons utiliser l'instruction 
	FOR ... NEXT

	Il ne reste plus qu'à remplacer les références qui sont faites à la colonne 4 par la variable 
	NumCol

	b Modifiez le code de la façon suivante :
	Sub Pgm_Principal() Dim NumLig As Long Dim NumCol As Long Dim EnteteCol As Long     For 
	NumCol
	NumCol
	NumCol


	6. Conclusion
	6. Conclusion
	Nous avons donc au final une seule procédure qui effectue une boucle sur les lignes et une autre sur colonnes et, à côté, deux fonctions de calcul : la première pour le calcul de la somme, et l'autre pour le calcul de la moyenne. Le code final e...
	Sub Pgm_Principal() Dim NumLig As Long Dim NumCol As Long Dim EnteteCol As Long For NumCol = 4 To 6 NumLig = 2 EnteteCol = Cells(1, NumCol) 'Valeur des entêtes While Cells(NumLig, 1) <> "" If NumLig > EnteteCol Then                 Cells(NumLig, Num...
	Le code complet se trouve dans le fichier 
	Exemple 9-E5



	F. Paramètre optionnel
	F. Paramètre optionnel
	Lorsque des procédures ou des fonctions sont construites avec des paramètres, il est obligatoire de renseigner tous les paramètres au moment de l'appel. Autrement, le programme s'arrêtera immédiatement s'il détecte que le nombre de paramètres ...
	Seulement, il y a des situations où construire deux fonctions presque semblables à l'exception d'un ou deux paramètres n'est pas très opportun ; surtout pour la maintenance du code.
	Pour éviter cela, nous pouvons indiquer que certains paramètres sont obligatoires ou pas lors de la création des procédures ou des fonctions.
	Prenons l'exemple d'un classeur qui contient des quantités et des prix unitaires de biens que nous produisons et aussi une colonne qui contient le pays à qui émettre la facture.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous souhaitons créer une fonction qui va nous calculer le prix HT pour tous les pays. Mais nous souhaitons aussi que la même fonction puisse calculer le montant avec TVA quand il s'agit du pays FR. En effet, pour les autres pays il n'est pas néce...
	Notre programme d'appel et la fonction juste pour le calcul HT s'écrit très simplement de la façon suivante :
	Sub Pgm_Principal() Dim NumLig As Long NumLig = 2 While Cells(NumLig, 1) <> "" Cells(NumLig, 5) = Prix_HT_TTC(Cells(NumLig, 4), Cells(NumLig, 3)) NumLig = NumLig + 1 Wend End Sub Function Prix_HT_TTC(Prix_U As Double, Qté As Long)    Prix_HT_TTC = P...
	Maintenant, nous allons modifier notre fonction d'appel pour gérer le calcul de la TVA. Mais pour cela, il nous faut deux autres informations, le pays et le taux de TVA. Comme ces informations ne sont pas utiles pour le calcul du prix HT, nous allon...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Pour indiquer que des paramètres sont optionnels, il faut les faire précéder de l'instruction Optional et il faut impérativement les mettre à la fin de vos paramètres. 
	Optional
	impérativement





	Pour prendre en compte le fait que la fonction puisse fonctionner avec des paramètres optionnels, nous écrivons notre programme de la façon suivante :
	Sub Pgm_Principal() Dim NumLig As Long NumLig = 2 While Cells(NumLig, 1) <> "" Cells(NumLig, 5) = Prix_HT_TTC(Cells(NumLig, 4), Cells(NumLig, 3)) Cells(NumLig, 6) = Prix_HT_TTC(Cells(NumLig, 4), Cells(NumLig, 3),_ Cells(NumLig, 2), 0.2)        NumLig...
	Optional
	Optional

	Si le paramètre 
	Pays

	Dans la procédure principale, nous appelons à deux reprises cette même fonction :
	y Une fois en colonne E pour le calcul du prix hors taxes.
	y Une fois en colonne E pour le calcul du prix hors taxes.
	y Une fois en colonne E pour le calcul du prix hors taxes.

	y Une fois en colonne F pour le calcul TTC uniquement pour la France.
	y Une fois en colonne F pour le calcul TTC uniquement pour la France.


	Vous retrouvez le programme complet dans le fichier 
	Exemple 9-F
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	Chapitre 10 : Les fonctions de base
	Chapitre 10 : Les fonctions de base
	Macros et langage VBA 
	A. Les opérateurs
	A. Les opérateurs
	Un des aspects clé de la programmation est d'effectuer des comparaisons entre des données et, en fonction du résultat de la comparaison, d’effectuer un traitement spécifique.
	Ce chapitre va vous présenter la liste complète des opérateurs à votre disposition pour effectuer des tests entre des variables.
	1. Les opérateurs arithmétiques
	1. Les opérateurs arithmétiques
	Le tableau suivant présente la liste des opérateurs et leur signification :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Opérateur
	Opérateur
	Opérateur


	Résultat
	Résultat
	Résultat




	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	a + b
	a 
	+


	Additionne les valeurs a et b.
	Additionne les valeurs 
	Additionne
	a
	b



	<LIGNE TABLEAU >
	a - b
	a 
	-


	Soustrait la valeur b de la valeur a. Attention, a - b ne donne pas le même résultat que b - a.
	Soustrait la valeur 
	Soustrait
	b
	a
	a - b
	b - a



	<LIGNE TABLEAU >
	a * b
	a 
	*


	Multiplie les valeurs a et b.
	Multiplie les valeurs 
	Multiplie
	a
	b



	<LIGNE TABLEAU >
	a / b
	a 
	/


	Divise la valeur a par la valeur b.
	Divise la valeur 
	Divise
	a
	b



	<LIGNE TABLEAU >
	a ˆ b
	a 
	ˆ


	Élève une variable a à la puissance b.
	Élève une variable 
	a
	puissance 
	b



	<LIGNE TABLEAU >
	a Mod b
	a 
	Mod


	Retourne le reste de la division de a par b (Mod signifie Modulo).
	Retourne le reste de la division de 
	Retourne le reste
	a
	b
	Mod
	Modulo






	Les opérateurs arithmétiques respectent l'ordre des priorités mathématiques.
	Si une opération utilise plusieurs opérateurs arithmétiques, les puissances seront toujours calculées avant la multiplication et la division, qui elles-mêmes seront calculées avant la soustraction et l'addition.
	Pour modifier l'ordre de priorité des calculs, vous pouvez utiliser les parenthèses.
	Par exemple :
	y 4*4ˆ2-1/4 = 63,75
	y 4*4ˆ2-1/4 = 63,75
	y 4*4ˆ2-1/4 = 63,75

	y 4*4ˆ(2-1)/4 = 4
	y 4*4ˆ(2-1)/4 = 4

	y 4*4ˆ((2-1)/4) = 5.65
	y 4*4ˆ((2-1)/4) = 5.65

	y (4*4)ˆ((2-1)/4) = 2
	y (4*4)ˆ((2-1)/4) = 2


	Les 
	modulos

	Par exemple, pour savoir si le nombre en cellule A1 est un nombre pair, vous pouvez écrire le code suivant :
	If Cells(1, 1) 
	Mod 2

	Pour effectuer un test sur une cellule pour savoir si sa valeur est un multiple de 12, vous pouvez utiliser le code suivant :
	If Cells(1, 1) 
	Mod 12


	2. Les opérateurs de comparaison
	2. Les opérateurs de comparaison
	Les opérateurs de comparaison en VBA sont en tout point identiques aux symboles mathématiques. Le tableau ci-dessous vous récapitule l'ensemble des comparaisons que vous pouvez réaliser.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Opérateur
	Opérateur
	Opérateur


	Résultat
	Résultat
	Résultat




	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	a = b
	a 
	=


	Vérifie si a et b sont égaux.
	Vérifie si 
	a
	b
	égaux



	<LIGNE TABLEAU >
	a < b
	a 
	<


	Vérifie si a est plus petit (strictement) que b.
	Vérifie si 
	a
	plus petit (strictement)
	b



	<LIGNE TABLEAU >
	a <= b
	a 
	<=


	Vérifie si a est plus petit ou égal à b.
	Vérifie si 
	a
	plus petit ou égal
	b



	<LIGNE TABLEAU >
	a > b
	a 
	>


	Vérifie si a est plus grand (strictement) que b.
	Vérifie si 
	a
	plus grand (strictement)
	b



	<LIGNE TABLEAU >
	a >= b
	a 
	>=


	Vérifie si a est plus grand ou égal à b.
	Vérifie si 
	a
	plus grand ou égal
	b



	<LIGNE TABLEAU >
	a <> b
	a 
	<>


	Vérifie si a et b sont différents.
	Vérifie si 
	a
	b
	différents







	3. Les opérateurs logiques (ou booléens)
	3. Les opérateurs logiques (ou booléens)
	Il existe quatre opérateurs logiques : 
	Or
	And
	Xor
	Eqv
	A
	B
	Vrai
	True
	ou Faux
	False

	y L'opérateur 
	y L'opérateur 
	y L'opérateur 
	Or
	True


	y L'opérateur 
	y L'opérateur 
	And
	True


	y L'opérateur 
	y L'opérateur 
	Xor
	Ou Exclusif
	True


	y L'opérateur 
	y L'opérateur 
	Eqv
	Xor
	Eqv
	True
	False



	Voici quatre exemples pour illustrer chacun de ces cas :
	y Pour gagner aux courses de chevaux, vous pouvez parier soit dans l'ordre, soit dans le désordre, mais dans les deux cas vous gagnez. Pour savoir quels sont les joueurs qui gagnent, c'est l'opérateur 
	y Pour gagner aux courses de chevaux, vous pouvez parier soit dans l'ordre, soit dans le désordre, mais dans les deux cas vous gagnez. Pour savoir quels sont les joueurs qui gagnent, c'est l'opérateur 
	y Pour gagner aux courses de chevaux, vous pouvez parier soit dans l'ordre, soit dans le désordre, mais dans les deux cas vous gagnez. Pour savoir quels sont les joueurs qui gagnent, c'est l'opérateur 
	Or


	y Pour être admis, un étudiant doit avoir une moyenne supérieure à 10 et aucune note inférieure à 5. Ici, nous utiliserons l'opérateur 
	y Pour être admis, un étudiant doit avoir une moyenne supérieure à 10 et aucune note inférieure à 5. Ici, nous utiliserons l'opérateur 
	And


	y Pour l'embauche de candidat, vous souhaitez que le profil idéal ait soit au moins 4 ans d'étude, soit au moins 5 ans d'expérience, mais pas les deux critères. Vous allez alors utiliser le critère 
	y Pour l'embauche de candidat, vous souhaitez que le profil idéal ait soit au moins 4 ans d'étude, soit au moins 5 ans d'expérience, mais pas les deux critères. Vous allez alors utiliser le critère 
	Xor


	y En cas de pollution, les véhicules dont le numéro de plaque minéralogique est pair ont le droit de rouler les jours pairs (et inversement). Dans ce cas, il faut utiliser l'opérateur 
	y En cas de pollution, les véhicules dont le numéro de plaque minéralogique est pair ont le droit de rouler les jours pairs (et inversement). Dans ce cas, il faut utiliser l'opérateur 
	Eqv



	Il existe un autre opérateur logique qui inverse la valeur de l'expression, il s'agit de l'opérateur Not.

	4. Simplification d'écriture des tests
	4. Simplification d'écriture des tests
	Vous pouvez écrire vos conditions de deux façons différentes :
	If Ma_Variable1 = True And Ma_Variable2 = True Then
	ou
	If (Ma_Variable1 And Ma_Variable2) = True Then
	Vous pouvez aussi inclure des parenthèses pour prioriser l'ordre de vos tests. Par exemple, vous voulez réaliser un test sur vos clients. En colonne A, vous avez l'indication 
	Homme
	Femme

	If (Cells(1, 2) = "Veuf" Or Cells(1, 2) = "Célibataire" ) And Cells(1, 1) = "Femme" Then
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Si vous testez la valeur Vrai, il n'est pas nécessaire de l'écrire dans une condition IF car, par défaut, c'est ce que la fonction va rechercher :
	IF





	If Variable1 Then ' Cette condition teste que la variable est ' vraie ou égale à 1


	B. Conversion de variable
	B. Conversion de variable
	Beaucoup d'entreprises travaillent sur des fichiers texte qui proviennent d'une exportation de base de données. De ce fait, toutes les données contenues dans ces fichiers sont toujours de type String, y compris les valeurs numériques. Comme 
	il n'est pas possible de faire des calculs avec des données textuelles

	1. Fonctions de conversion
	1. Fonctions de conversion
	Le tableau suivant vous présente l'ensemble des fonctions de conversion en Visual Basic :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Fonction
	Fonction
	Fonction


	Résultat
	Résultat
	Résultat




	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	CDbl (variable)
	CDbl (variable)
	CDbl


	Convertit la variable en type Double.
	Convertit la variable en type 
	Double



	<LIGNE TABLEAU >
	CLng (variable)
	CLng (variable)
	CLng


	Convertit la variable en type Long.
	Convertit la variable en type 
	Long



	<LIGNE TABLEAU >
	CStr (variable)
	CStr (variable)
	CStr


	Convertit la variable en type String.
	Convertit la variable en type 
	String



	<LIGNE TABLEAU >
	CDate (variable)
	CDate (variable)
	CDate


	Convertit la variable en type Date.
	Convertit la variable en type 
	Date






	Mais attention, la conversion d'une variable dans un calcul ne transforme pas son type de façon permanente pour le reste du programme. La conversion ne s'applique que pour l'instruction ou le calcul dans lequel la variable est utilisée.

	2. Tester une variable
	2. Tester une variable
	L'utilisation d'une chaîne de caractères dans un calcul provoque l'arrêt du programme. Si vous avez un doute sur le contenu d'une variable, il est préférable d'effectuer un test sur le type.
	Deux types de données peuvent être testées : les dates, en utilisant la fonction 
	IsDate
	IsNumeric
	IsNumeric


	b Vous pouvez par exemple réaliser le test suivant pour contrôler le type de données contenu dans la cellule A1.
	Sub Test_Donnée() If IsNumeric(Cells(1,1)) Then MsgBox "La cellule A1 contient une valeur numérique" Else MsgBox "La cellule A1 ne contient pas de chiffre" End If End Sub
	L'instruction 
	IsNumeric
	IsNumeric

	Vrai
	Faux

	Dans cet exemple, nous pouvons omettre de préciser le test 
	= True
	If
	= True

	' Les deux écritures sont équivalentes If IsNumeric(Cells(1,1)) Then ... If IsNumeric(Cells(1,1)) = True Then ...


	C. Fonctions mathématiques
	C. Fonctions mathématiques
	1. Fonctions usuelles
	1. Fonctions usuelles
	En plus des opérateurs arithmétiques décrits précédemment, le langage VBA possède un grand nombre de fonctions mathématiques dont le tableau suivant vous présente les plus usuelles.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Fonction
	Fonction
	Fonction


	Résultat
	Résultat
	Résultat




	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Abs(x)
	Abs(x)

	Retourne la valeur absolue du nombre x.
	Retourne la valeur absolue du nombre x.


	<LIGNE TABLEAU >
	Int(x)
	Int(x)

	Retourne la partie entière du nombre x.
	Retourne la partie entière du nombre x.


	<LIGNE TABLEAU >
	Sqr(x)
	Sqr(x)

	Retourne la racine carrée du nombre x.
	Retourne la racine carrée du nombre x.


	<LIGNE TABLEAU >
	Rnd()
	Rnd()

	Retourne un nombre aléatoire compris entre 0 et 1. Cette instruction ne nécessite pas de paramètre par contre, il est conseillé de faire précéder une fonction Rnd par la fonction Randomize pour réinitialiser l'algorithme aléatoire.
	Retourne un nombre aléatoire compris entre 0 et 1. Cette instruction ne nécessite pas de paramètre par contre, il est conseillé de faire précéder une fonction 
	Rnd
	Randomize



	<LIGNE TABLEAU >
	Round(x,n)
	Round(x,n)

	Arrondit le chiffre x avec n décimal.
	Arrondit le chiffre x avec n décimal.






	2. Les fonctions Excel
	2. Les fonctions Excel
	Vous pouvez également intégrer des fonctions Excel dans un programme VBA. Prenons par exemple le calcul de l'écart-type des cellules A1 à A5.
	Dans une procédure, utilisez l'objet 
	Application
	WorksheetFunction

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Les noms des fonctions sont en anglais ; pour calculer l'écart-type, nous allons rechercher la fonction 
	StDev

	Application.WorksheetFunction.StDev(Range("A1:A5"))
	b Pour récupérer le résultat dans une variable, écrivez :
	Sub Fonction_Math() Dim Resultat As Double Resultat = Application.WorksheetFunction.StDev(Range("A1:A5")) End Sub
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	Chapitre 11 : Gérer les chaînes de caractères
	Chapitre 11 : Gérer les chaînes de caractères
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	En VBA, vous retrouvez toutes les fonctions Texte présentes dans Excel et quelques fonctions en plus. Nous commencerons par présenter toutes les fonctions et leur utilisation dans des cas concrets puis nous verrons comment récupérer des données ...

	B. Fonctions de base
	B. Fonctions de base
	1. L'opérateur &
	1. L'opérateur &
	a. Utilisation dans un programme
	a. Utilisation dans un programme
	Avant toute chose, il est indispensable de connaître l'opérateur 
	&


	b. Exemple d'utilisation pour renommer une feuille
	b. Exemple d'utilisation pour renommer une feuille
	Ouvrez le fichier 
	Exemple 11-B1b

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Commencez par utiliser l'
	Enregistreur de macros 
	Nouveau Nom

	Sheets.Add After:=ActiveSheet(1) Sheets("Feuil2").Select Sheets("Feuil2").Name = "Nouveau Nom"
	b Intégrez ensuite ce code dans une boucle, avec rupture sur les noms de la colonne A de la Feuille 1.
	Sub Ajout_Feuille() Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = 2 While Sheets("Feuil1").Cells(Num_Ligne, 1) <> "" Sheets("Feuil1").Select        
	Sheets.Add

	b Remplacez ensuite "Nouveau Nom" par la concaténation des cellules de la colonne A et B de la façon suivante : 
	Sheets("Feuil2").
	Name
	& " " &

	L'opérateur 
	&

	Sheets("Feuil2").Name = Sheets("Feuil1").Cells(Num_Ligne, 1) 
	& "-" &


	c. Boucler sur tous les noms
	c. Boucler sur tous les noms
	b Pour finaliser votre programme, remplacez le chiffre 1 de l'instruction 
	Sheets.Add
	Sheets.Count

	Sub Ajout_Feuille() Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = 2 While Sheets("Feuil1").Cells(Num_Ligne, 1) <> ""        Sheets.Add After:=Sheets(
	Sheets.Count
	       ActiveSheet.Name

	Le résultat correspond à l'image suivante :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous pouvez retrouver le code complet dans le fichier 
	Exemple 11-B1c

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Attention : très souvent, VBA ajoute automatiquement des espaces entre les instructions mais rarement avec le symbole &. 
	&
	Avec le symbole 
	& 






	Exemple d’erreur sur la création d’un nom de fichier :
	Nom_Fichier = Variable & ".xlsx" 'Interprété par le VBA sans erreur Nom_Fichier = Variable&".xlsx" 'le VBA ne comprend pas l'instruction (pas d'espace)


	2. Les trois instructions usuelles
	2. Les trois instructions usuelles
	a. L'instruction Left
	a. L'instruction Left
	L'instruction 
	Left

	Left(texte, n caractères)

	b. L'instruction Right
	b. L'instruction Right
	L'instruction 
	Right
	n 

	Right(texte, n caractères)

	c. L'instruction Len
	c. L'instruction Len
	L'instruction 
	Len

	Len(texte)

	d. Exemple d'utilisation des instructions de texte
	d. Exemple d'utilisation des instructions de texte
	L'utilisation de ces trois instructions 
	Left
	Right
	Len

	Par exemple, vous voulez récupérer du document suivant le numéro de chaque chambre :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Le numéro de la chambre peut avoir une longueur de 1 ou 2 unités. Nous devons donc adapter le paramètre longueur de l'instruction 
	Right

	Comme la première partie de la cellule (le mot
	Chambre
	Len
	Chambre 

	Le code sera donc :
	Sub Boucle_Principale () Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 1) <> "" Cells(Num_Ligne, 2) = Right(Cells(Num_Ligne, 1), Len(Cells(Num_Ligne, 1)) - 8) Num_Ligne = Num_Ligne + 1 Wend End Sub
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	e. Extraction d'une partie d'une cellule
	e. Extraction d'une partie d'une cellule
	Mid(
	Mid
	Texte
	Position de départ
	Longueur

	Cette instruction retourne une partie d'une chaîne de caractères à l'intérieur de celle-ci. Par exemple, vous avez la liste de données suivante :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Chaque nom est constitué du mot Rapport, d'une date et d'un statut. Pour extraire la date de chaque ligne, il faut récupérer une chaîne de caractères d'une longueur de 7 caractères à partir du 11ème caractère (le terme "Rapport –" compte e...
	avec les espaces et le tiret

	b Écrivez un programme comme celui-ci pour extraire la date de chacune des cellules :
	Sub Boucle_Principale() Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 1) <> ""        Cells(Num_Ligne, 2) = 
	Mid(Cells(Num_Ligne, 1), 11, 7)



	3. Remplacement
	3. Remplacement
	a. Fonction Mid
	a. Fonction Mid
	La fonction 
	Mid

	En reprenant l'exemple précédent, vous voulez remplacer le caractère "–" par le caractère "/". 
	b Modifiez le code de la façon suivante :
	Sub Boucle_Principale() Dim Num_Ligne As Long Dim Chaine_a_traiter As String Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 1) <> "" Chaine_a_traiter = Cells(Num_Ligne, 1) Mid(Chaine_a_traiter, 9, 1) = "/" Cells(Num_Ligne, 1) = Chaine_a_traiter        Num_Lign...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Attention : le remplacement se fait en mémoire. Il n'est pas possible de faire la modification et, en même temps, d’afficher le résultat dans la feuille de calcul.




	Voilà pourquoi le contenu de la cellule sera tout d'abord stocké dans la variable 
	Chaine_a_traiter


	b. Fonction Replace
	b. Fonction Replace
	Replace(
	Replace
	Texte, Caractère à remplacer, Caractère de remplacement

	La fonction 
	Replace
	Mid
	Mid
	Replace

	Si par exemple, vous avez le mot "Abracadabra" en cellule A1, l'instruction suivante va avoir comme résultat "Abricidibri" :
	    Cells(1, 1) = 
	Replace

	Le premier 
	A



	4. Positionnement d’un caractère
	4. Positionnement d’un caractère
	a. L'instruction InStr
	a. L'instruction InStr
	InStr([
	InStr
	Position de début
	Texte
	Texte recherché
	Option de comparaison

	L'instruction 
	InStr
	In String
	Dans la Chaîne
	InStr
	0 

	La fonction 
	InStr

	Il n'est pas nécessaire de spécifier la position de départ si vous commencez par le début de la chaîne de caractères (par défaut, la position de début est égale à 1).
	b Saisissez le code suivant :
	Sub Test_Instr() Dim Valeur_Test As String Dim Resultat As Long Valeur_Test = "Le lutin en pain d'épices :)" 'Pas de valeur pour la position de départ Resultat = InStr(Valeur_Test, "L" Cells(1,1) = Resultat End Sub 
	La valeur renvoyée en A1 est 1.
	b Testez l’instruction en modifiant successivement le code :
	Resultat = InStr(Valeur_Test, "l") 'le résultat est 4 Resultat = InStr(Valeur_Test, "en") 'le résultat est 10 Valeur de départ renseignée Resultat = InStr(1, Valeur_Test, "es") 'le résultat est 24    Resultat = InStr(1, Valeur_Test, "et") 'le r...
	et

	La fonction est sensible à la casse comme vous le montre le résultat des deux premiers tests sur la lettre "l".

	b. L'instruction InstrRev
	b. L'instruction InstrRev
	À l’inverse, si vous cherchez à trouver la position d’un caractère ou d’un mot depuis la fin d’une chaîne de caractères, l’instruction 
	InstrRev

	InstrRev(Chaine de recherche, Texte recherché, [optionnel : position de départ])
	InstrRev

	Si la position de départ est omise, la recherche commence depuis le dernier caractère (valeur implicite -1), par contre, si vous mettez une valeur (par exemple 10), la recherche inversée commencera à partir du 10ème caractère depuis le début d...
	Prenons l’exemple suivant : vous souhaitez récupérer le nom du dernier répertoire contenu dans une chaîne de caractères.
	Tout d’abord, nous allons faire un test simple pour savoir si le dernier caractère de notre chaîne est déjà le symbole \ (auquel cas, nous n’en tenons pas compte), ensuite, nous récupérons la position du caractère \ et extrayons le nom du ...
	Sub Dernier_Repertoire() Dim Chemin As String Dim Dernier_Rep As String Chemin = "C:\Mes Documents\Utilisateur\Excel\Projet001\" 'Test pour savoir si le dernier caractère est \, si oui, il est effacé If Right(Chemin,1) = "\" Then  'Toute la chaine ...
	InstrRev



	5. Découper une chaîne
	5. Découper une chaîne
	Split(
	Split
	Texte, délimiteur

	La fonction 
	Split

	Dans la section Découpage selon un caractère de séparation de ce chapitre, vous trouverez un exemple complet de l'utilisation de cette fonction.

	6. Suppression des espaces
	6. Suppression des espaces
	Trim(
	Trim
	Texte

	Cette fonction permet de "nettoyer" toute une chaîne de caractères des espaces indésirables placés au début et à la fin.
	Si vous ne voulez remplacer que les espaces en début de chaînes, vous pouvez utiliser la fonction 
	LTrim
	(Texte)
	Rtrim
	(Texte)


	7. Majuscules et minuscules
	7. Majuscules et minuscules
	a. Tous les caractères en majuscules
	a. Tous les caractères en majuscules
	Ucase(
	Ucase
	Texte

	La fonction 
	Ucase
	Upper Case 
	StrConv

	StrConv(Texte, vbUpperCase)

	b. Tous les caractères en minuscules
	b. Tous les caractères en minuscules
	Lcase (
	Lcase
	Texte

	La fonction 
	LCase
	Lower Case

	Pour pouvez là aussi utiliser la fonction 
	StrConv

	StrConv(Texte, vbLowerCase)

	c. Première lettre en majuscule
	c. Première lettre en majuscule
	StrConv(
	StrConv
	Texte, type de conversion

	Pour avoir, dans une chaîne de caractères, systématiquement la première lettre en majuscules et le reste en minuscules, vous devez utiliser la fonction 
	StrConv

	StrConv(Text, vbProperCase)
	Cette fonctionnalité est très utile pour les prénoms composés ou les fichiers musicaux (mp3, par exemple).


	8. Inverser les lettres
	8. Inverser les lettres
	StrReverse( 
	StrReverse
	Texte

	Cette fonction inverse tous les caractères de votre chaîne initiale, y compris l’ordre des mots. Elle est utilisée pour trouver des palindromes (mots qui s’écrivent de la même façon dans les deux sens comme Radar, Laval, Kayak) ou aussi pou...
	L’image suivante vous montre le résultat d’une même chaîne avec les quatre fonctions de transformation d’une chaîne de caractères.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	9. Comparaison de chaînes
	9. Comparaison de chaînes
	a. Fonction StrComp
	a. Fonction StrComp
	StrComp(
	StrComp
	Texte_1, Texte_2, Type de comparaison

	La fonction 
	StrComp

	Le troisième argument de la fonction vous permet de tenir compte de la casse (
	vbBinaryCompare
	vbTextCompare

	Le résultat retourné par la fonction est :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	-1
	-1

	Si Texte_1 est inférieur à Texte_2
	Si Texte_1 est inférieur à Texte_2


	<LIGNE TABLEAU >
	0
	0

	Si Texte_1 est identique à Texte_2
	Si Texte_1 est identique à Texte_2


	<LIGNE TABLEAU >
	1
	1

	Si Texte_1 est supérieur à Texte_2
	Si Texte_1 est supérieur à Texte_2





	b Saisissez le code suivant :
	Sub Comparer_Chaines() Dim Comparaison As Long Dim Texte_1, Texte_2 As String Texte_1 = "ABCD": Texte_2 = "abcd" Comparaison = StrComp(Texte_1, Texte_2, vbBinaryCompare) ' =-1 Cells(1,1) = Comparaison End Sub
	Le résultat affiché en A1 est -1.
	b Modifiez le code pour tester l’instruction :
	Comparaison = StrComp(Texte_1, Texte_2, vbTextCompare) Le résultat est 0 Comparaison = StrComp(Texte_2, Texte_1) Le résultat est 1 

	b. Fonction Like
	b. Fonction Like
	Dans sa forme de base, la fonction 
	Like
	True
	False

	If Texte_1 Like Texte_2 Then ...
	Mais la fonction 
	Like

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Méta-caractère
	Méta-caractère

	Correspondance dans votre chaîne
	Correspondance dans votre chaîne



	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	?
	?

	Tout caractère unique
	Tout caractère unique


	<LIGNE TABLEAU >
	*
	*

	Zéro ou plusieurs caractères
	Zéro ou plusieurs caractères


	<LIGNE TABLEAU >
	#
	#

	Tout chiffre (0-9)
	Tout chiffre (0-9)


	<LIGNE TABLEAU >
	[ listecaractères ]
	[ listecaractères ]

	Tout caractère présent dans listecaractères
	Tout caractère présent dans listecaractères


	<LIGNE TABLEAU >
	[! listecaractèresc]
	[! listecaractèresc]

	Tout caractère absent de listecaractères
	Tout caractère absent de listecaractères





	Pour vérifier que vous avez un courriel dans une cellule, vous pouvez écrire :
	If Mon_Texte Like "*@*.*" Then MsgBox "C'est un courriel" End If
	Pour vérifier que vous avez un courriel se terminant par .fr, vous écrirez :
	If Mon_Texte Like "*@*.fr" Then MsgBox "C'est un courriel se finissant par fr" End If
	Pour vérifier que vous avez un numéro de téléphone portable, vous pouvez écrire :
	If Mon_Texte Like "0[6-7] ## ## ## ##" Then MsgBox "Numero de telephone portable" End If


	10. Les caractères ASCII
	10. Les caractères ASCII
	a. L'instruction Asc
	a. L'instruction Asc
	Dans un ordinateur, chaque signe correspond à un chiffre dans la classification ASCII (
	American Standard Code for Information Interchange
	A
	a

	Pour connaître le chiffre associé à un signe quelconque, vous utilisez la fonction 
	Asc

	Valeur_ASCII = Asc("A") => 65
	Si vous concevez un programme où vos utilisateurs ont la possibilité de préciser la lettre de la colonne à partir de laquelle le traitement commence, vous pouvez écrire le code suivant :
	Depart_Col_En_Chiffre = Asc(Valeur donnée par l’utilisateur) - 64 
	Si l'utilisateur indique la colonne D par exemple, 
	Asc ("D")
	Column


	b. L'instruction Chr
	b. L'instruction Chr
	Mais avec les caractères ASCII, c'est surtout l’utilisation d’un chiffre comme caractère qui est intéressant. Par exemple, l'instruction 
	Chr
	MsgBox

	MsgBox "Ligne_1" & Chr(13) & "Ligne_2"
	Chr(13) correspond à un retour charriot dans la classification ASCII. Dans le chapitre Annexes, section Liste des caractères non imprimables, vous trouverez la liste des 32 caractères ASCII non imprimables.
	Chr(13)

	Cette fonction peut aussi être utilisée dans des tests sur le caractère guillemet. Comme une chaîne de caractères est nécessairement encadrée de guillemets, il ne vous sera pas possible d'écrire """ (3 guillemets) pour écrire votre test.
	Par contre, vous pouvez écrire le code suivant pour vérifier si le premier caractère de votre chaîne est un guillemet.
	If Left(Ma_Chaine, 1) = Chr(34) Then



	C. Lire un fichier texte
	C. Lire un fichier texte
	Le langage VBA permet d'accéder à un fichier texte (.txt, .xml, .bat, .asc, ...) directement en mémoire, sans avoir à l'ouvrir dans une feuille Excel. De cette façon, vous pouvez parcourir tout un fichier et ne sélectionner que les éléments q...
	Nous allons voir dans les sections suivantes comment ouvrir, lire, extraire et fermer un fichier texte. Puis nous mettrons en pratique ces techniques dans un cas réel d'importation de données.
	1. Ouvrir le fichier texte
	1. Ouvrir le fichier texte
	Open 
	Open 
	Fichier
	For 
	Accès
	As 
	#Numéro de fichier

	L'ouverture d'un fichier texte en mémoire impose de spécifier :
	y le chemin et le nom du fichier ;
	y le chemin et le nom du fichier ;
	y le chemin et le nom du fichier ;

	y le type d'accès ;
	y le type d'accès ;

	y un numéro d'attribution.
	y un numéro d'attribution.


	a. Le chemin et le nom du fichier
	a. Le chemin et le nom du fichier
	Il faut que le fichier existe et que le chemin d'accès soit correct. Vous pouvez soit mettre un chemin complet entre guillemets ou bien utiliser des variables.
	Open "C:\Mes Documents\Exemple 11-D5.txt" For ... ' ' ou ' Chemin = " C:\Mes Documents\" Open Chemin & "Exemple 11-D5.txt" For ...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Très souvent, le caractère \ qui sépare le chemin d'accès et le nom du fichier est omis : ne l'oubliez pas, sous peine d'empêcher l'ouverture du fichier ! 





	b. Le type d'accès
	b. Le type d'accès
	Vous devez 
	impérativement
	Input
	Output


	c. Numéro de fichier
	c. Numéro de fichier
	Pour chaque fichier que vous ouvrez, vous devez préciser un numéro d'ordre qui va permettre d'identifier vos fichiers pendant le traitement. Vous pouvez gérer vous-même les numéros (1, 2, 3...) ou demander à VBA de gérer ces numéros grâce à...
	FreeFile

	Pour notre exemple, nous pouvons donc écrire l'instruction suivante qui va ouvrir notre fichier texte :
	Open Chemin & "Exemple 11-D5.txt" For Input As #1


	2. Lire une ligne
	2. Lire une ligne
	Line Input 
	Line Input 
	#Numéro de fichier, Variable

	Pour récupérer une ligne du fichier, il faut utiliser l'instruction 
	Line Input

	La ligne lue sera transmise à la variable qui figure après la virgule, ici dans la variable 
	Chaine_Lue

	Line Input #1, Chaine_Lue

	3. L'instruction EOF
	3. L'instruction EOF
	EOF(
	EOF
	Numéro de fichier

	Contrairement à une boucle While qui teste si une cellule est vide ou non pour s'arrêter, il n'est pas possible de détecter la fin d'un fichier texte autrement qu'en utilisant l'instruction 
	EOF

	Cette instruction va renvoyer 
	Vrai

	While 
	EOF(1)


	4. Fermer un fichier
	4. Fermer un fichier
	Close 
	Close 
	#Numéro d'attribution

	Après chaque ouverture d'un fichier, il ne faut surtout pas oublier de le fermer pour libérer le numéro de fichier en mémoire.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Pour les instructions Open et Close, le symbole # n'est pas obligatoire mais tout de même conseillé.
	Open
	Close







	D. Création d'un fichier texte
	D. Création d'un fichier texte
	Le VBA permet également de créer des fichiers texte. Cette fonctionnalité est très utile lorsque vous devez envoyer des données de votre feuille de calcul vers une base de données ou bien concevoir un fichier d'événements (fichier log). 
	1. Création d'un fichier
	1. Création d'un fichier
	Open 
	Open 
	Fichier
	For Output As 
	Numéro de fichier

	La création d'un fichier consiste à utiliser l'instruction 
	Open
	Output

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Attention : si un fichier de même nom existe déjà sur votre ordinateur, il sera écrasé et remplacé par le nouveau sans aucun message d'alerte.
	sans aucun message d'alerte






	2. Écriture d'une ligne
	2. Écriture d'une ligne
	Print 
	Print 
	# Numéro de fichier, Variable

	Pour écrire des données dans un fichier en sortie, vous utilisez l'instruction 
	Print

	Pour enregistrer une ligne dans votre fichier, il vous suffit de mettre toutes vos données dans une seule variable. 

	3. Déclaration des variables
	3. Déclaration des variables
	Dans le cas de la création d'un fichier texte, il faut déclarer toutes les variables de type 
	String
	String

	Dim Variable As String 
	* longueur

	Tous les éléments copiés dans la variable auront alors la même longueur (définie par le chiffre qui suit le symbole *).

	4. Exemple d’application
	4. Exemple d’application
	Vous avez un classeur avec :
	y en colonne A, des codes postaux,
	y en colonne A, des codes postaux,
	y en colonne A, des codes postaux,

	y en colonne B, des noms de ville,
	y en colonne B, des noms de ville,

	y en colonne C, une référence client,
	y en colonne C, une référence client,

	y en colonne D, des noms,
	y en colonne D, des noms,

	y en colonne E, des prénoms.
	y en colonne E, des prénoms.


	Le fichier correspondant se nomme 
	Exemple 11-D4

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous devez transmettre ces données à une base de données qui vous impose une structure fixe pour chaque champ :
	y les codes postaux doivent avoir une longueur de 5.
	y les codes postaux doivent avoir une longueur de 5.
	y les codes postaux doivent avoir une longueur de 5.

	y les noms de villes doivent avoir une longueur de 30.
	y les noms de villes doivent avoir une longueur de 30.

	y les références clients doivent avoir une longueur de 9.
	y les références clients doivent avoir une longueur de 9.

	y les noms des clients doivent avoir une longueur de 25.
	y les noms des clients doivent avoir une longueur de 25.

	y les prénoms doivent avoir une longueur de 15.
	y les prénoms doivent avoir une longueur de 15.


	Vous allez donc créer un fichier texte qui va respecter la longueur imposée. Le code sera le suivant :
	Sub Creation_Fichier_Texte() Dim Chemin As String Dim Fichier As String Dim i_Lig As Long Dim CP As String 
	* 5
	* 30
	* 9
	* 25
	* 15

	b Remplacez "C:\Votre_chemin" par le chemin d’accès à l’emplacement où le fichier devra être enregistré, en conservant les guillemets.
	Vous pouvez retrouver le code de cet exercice dans le fichier 
	Exemple 11-D4


	5. Exercices d’applications
	5. Exercices d’applications
	a. Nouvel outil : Power Query
	a. Nouvel outil : Power Query
	Avant de vous présenter les deux exercices d'applications qui suivent – et qui ne sont pas simples –, il est important de faire une parenthèse pour vous présenter un nouvel outil : Power Query.
	Power Query est un outil disponible dans Excel 2016 dans l’onglet 
	Données
	https://www.microsoft.com/fr-FR/download/details.aspx?id=39379

	Power Query est un outil qui a été développé dans le but de faciliter l'importation de données, mais pas uniquement pour des fichiers texte, et pour faciliter la manipulation de données (séparation en colonne, suppression de lignes particuliè...
	Power Query s'utilise de la même façon que l'Enregistreur de macros, à savoir que toutes les manipulations que vous effectuez sont enregistrées dans le but d'être rejouées. Et contrairement à VBA, il n'est nullement nécessaire de rentrer dans...
	Donc, si votre besoin d'automatisation concerne l'importation de fichiers et la manipulation des données, il peut être plus opportun de travailler avec Power Query que d’utiliser l’Enregistreur de macros. Cela vous fera gagner énormément de t...
	Pour plus d’informations sur le sujet, vous trouverez, aux Editions ENI, le livre 
	Power Query et le langage M


	b. Exercice : Extraire les données d'un fichier texte
	b. Exercice : Extraire les données d'un fichier texte
	b Téléchargez depuis le site des Éditions ENI le document 
	Exemple 11-D5.txt

	Malheureusement dans cet exemple (qui provient d’un vrai cas d’entreprise), il n’y a pas de délimiteur de colonnes, comme des tabulations ou des points-virgules. Nous allons devoir nous baser sur la ligne de titres et sur les espaces entre les...
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Ouvrir et lire le fichier
	Pour ouvrir, lire, "boucler" et fermer un fichier, il faut écrire un code similaire à celui-ci. Toutes les instructions utilisées ici ont déjà été vues dans les points précédents.
	Sub Lire_Fichier() Dim Chaine_Lue As String Open "C:\Users\MesDocuments\Exemple 11-D5.txt" For Input As #1 While Not EOF(1) Line Input #1, Chaine_Lue ' Appel de la procédure qui découpe la ligne lue dans le fichier ' La ligne lue est passée en par...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	À chaque nouveau passage dans la boucle, nous lisons une nouvelle ligne du fichier. L'incrémentation des lignes lues est automatiquement gérée par l'instruction Line Input.
	Line Input





	Découpage en colonne
	Le code qui va découper notre fichier texte initial en colonne peut être écrit dans la même procédure juste après l'instruction 
	Line Input

	Sub Separation_Colonne(Texte_A_Traiter As String) Dim Derniere_Ligne As Long Derniere_Ligne = Cells(Rows.Count,1).End(xlUp).Row Derniere_Ligne = IIf(Cells(1, 1) = "", 1, Derniere_Ligne + 1) Cells(Derniere_Ligne, 1) = Trim(Mid(Texte_A_Traiter, 1, 9)) ...
	Ce code est disponible dans le fichier 
	Exemple 11-D5b1

	Explication du code
	Dans cette procédure, nous commençons par récupérer le numéro de la dernière ligne renseignée dans la feuille de calcul grâce à l'instruction 
	Cells(Rows.Count,1).End(xlUp).Row
	nous ne pouvons enchaîner les importations de fichiers sans écraser les données précédemment importées

	L'instruction se comprend de la façon suivante : nous nous positionnons fictivement sur la dernière cellule de la colonne A de notre feuille de calcul 
	Cells(Rows.Count,1)
	End(xlUp)
	Row

	Seulement, nous avons un cas supplémentaire à prendre en compte ; c'est le cas où la colonne A est entièrement vide. Dans ce cas, si la cellule A1 est vide, nous commençons notre programme à la ligne 1 sinon, nous nous positionnons sur la ligne...
	Iif

	Enfin, nous découpons notre fichier en quatre tronçons de longueur connue et positionnons le résultat dans les quatre colonnes de la feuille de calcul. Pour écrire le résultat sans espace superflu, nous nettoyons les données de l'extraction a...
	Trim

	Nous aurions pu remplacer le premier 
	Mid
	Left
	Mid

	Écrit avec ces deux procédures, notre programme fonctionne déjà parfaitement, mais il est perfectible car il implique que notre fichier en entrée ait une structure toujours identique et un nombre de colonnes toujours égal à 4. 
	Si en entrée nous avons plusieurs fichiers avec un nombre de colonnes différent, nous devons rendre notre programme plus souple en nous adaptant à la structure du fichier en entrée.
	Déterminer la structure du fichier
	Concevoir un programme qui s’adapte à la structure de n’importe quel fichier en entrée rend le programme évidemment plus complexe. Ne soyez pas découragé si vous ne comprenez pas les explications à la première lecture. Prenez le temps d’...
	De plus, nous allons utiliser de nombreuses fonctionnalités liées au tableau en mémoire alors si vous êtes peu familier de l’utilisation d’un tableau en mémoire, il est conseillé de lire les explications très détaillées et simplifiées q...
	Pour déterminer la structure du fichier en entrée, deux éléments sont à prendre en compte :
	y le nombre de colonnes,
	y le nombre de colonnes,
	y le nombre de colonnes,

	y le nombre de caractères qui constitue chaque colonne.
	y le nombre de caractères qui constitue chaque colonne.


	Pour obtenir ce résultat, nous allons nous baser, non pas sur les espaces de l'en-tête des colonnes 
	mais sur le premier caractère

	À chaque rupture, nous aurons alors :
	y la position du début d'une colonne, 
	y la position du début d'une colonne, 
	y la position du début d'une colonne, 

	y à la fin du traitement, le nombre de colonnes de notre fichier, correspondant au nombre de passages dans la boucle effectués.
	y à la fin du traitement, le nombre de colonnes de notre fichier, correspondant au nombre de passages dans la boucle effectués.


	Nous allons réaliser une boucle sur chacun des caractères de la première ligne jusqu'à atteindre le dernier caractère. Pour chaque colonne détectée, nous allons enregistrer le nombre de caractères de la colonne dans un tableau en mémoire.
	Comme la structure du fichier texte est un élément central du programme, nous devons déclarer notre tableau, non pas dans une procédure comme nous le faisons dans chaque exemple, mais tout en haut de la feuille Module pour que les données dans l...
	Public

	En effet, comme nous ne connaissons pas le nombre de colonnes qui sont présentes dans le fichier texte, nous allons juste ouvrir et fermer une parenthèse sans valeur. Par contre, dans le programme, nous serons tenus de redimensionner le tableau ava...
	Le code complet pour obtenir la structure du fichier est décrit ci-dessous et vous pouvez retrouver l’exemple complet dans le fichier 
	Exemple 11-D5b2

	Option Explicit ' ------------------------------------------------------------------------ ' Procédure de détection de la position des colonnes ' ------------------------------------------------------------------------ Sub Structure_Fichier() Dim t...
	Deux valeurs particulières doivent être obligatoirement positionnées dans le tableau :
	y La première, forcément égale à 1 (la première colonne commence à la position 1).
	y La première, forcément égale à 1 (la première colonne commence à la position 1).
	y La première, forcément égale à 1 (la première colonne commence à la position 1).

	y La dernière, forcément égale à la longueur de la chaîne de caractères.
	y La dernière, forcément égale à la longueur de la chaîne de caractères.


	Dans la figure suivante, vous visualisez le résultat contenu dans le tableau en mémoire grâce au debugger.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Ce résultat s’interprète de la façon suivante : 
	y La première colonne commence à la position 1
	y La première colonne commence à la position 1
	y La première colonne commence à la position 1

	y La seconde colonne commence à la position 10
	y La seconde colonne commence à la position 10

	y La troisième colonne commence à la position 22
	y La troisième colonne commence à la position 22

	y La quatrième colonne commence à la position 55
	y La quatrième colonne commence à la position 55

	y Fin de ligne en position 63
	y Fin de ligne en position 63


	Écrire le résultat dans Excel
	Maintenant que nous avons construit un programme capable de détecter précisément le nombre de colonnes et le nombre de caractères qui composent chaque colonne, il nous reste à transformer notre procédure 
	Separation_Colonne
	t_col

	Pour déterminer le nombre de caractères à extraire, nous allons simplement lire dans notre tableau deux valeurs contiguës (
	i_tab
	i_tab+1

	' ----------------------------------------------------------------------------------- ' Procédure de remplissage de la feuille Excel en utilisant la structure des colonnes ' ---------------------------------------------------------------------------...
	L'indice dont nous nous servons pour parcourir notre tableau est également utilisé pour déterminer la colonne d'écriture. 
	Gestion des appels des procédures
	Nous venons d’écrire deux nouvelles procédures, l’une pour détecter la structure des colonnes et une autre pour découper notre fichier en colonne. Ces deux nouvelles procédures doivent être appelées dans notre premier module, juste après ...
	Line Input #1, Chaine_Lue Call Structure_Fichier(Chaine_Lue) Call Separation_Colonne(Chaine_Lue)
	Pour ne récupérer qu’une seule fois la structure du fichier texte lors de la lecture de la première ligne du fichier, il est conseillé d’ajouter un test grâce à l’utilisation d’une variable booléenne (
	Vrai
	Faux

	Sub Lire_Fichier() Dim Chaine_Lue As String 
	Dim Est_Entete As Boolean
	Est_Entete = True
	If Est_Entete Then
	Est_Entete = False

	Vous pouvez retrouver ce code dans le fichier 
	Exemple 11-D5b3

	Le code complet peut vous sembler complexe mais en fait il est bien mieux de programmer au travers de plusieurs modules qu'avec un seul module dans lequel vous définissez une structure figée.
	Le fait d'avoir écrit le programme en trois procédures a pour avantage d'isoler chaque composante :
	y accès au fichier,
	y accès au fichier,
	y accès au fichier,

	y détection de la structure du fichier,
	y détection de la structure du fichier,

	y écriture du résultat.
	y écriture du résultat.


	Ainsi, en cas de modification de votre code, il est plus simple de modifier une seule procédure qu'un programme complet.

	c. Découpage selon un caractère de séparation
	c. Découpage selon un caractère de séparation
	À l'instar de la commande 
	Convertir
	Données 
	Split.

	Le fichier 
	Billard.txt

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous constatons cependant que la virgule fait office de séparateur des colonnes. C'est en se basant sur ce symbole que nous allons réaliser notre extraction.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous voulons de plus sélectionner uniquement les lignes contenant l'information 
	[Billard]
	[Billard nv]

	Récupération des lignes souhaitées
	Nous allons construire un test qui va vérifier si la chaîne de caractères 
	[Billard]
	en incluant les crochets
	[Billard nv]
	[Billard]
	InStr

	If InStr(Extract, "[Billard]") > 0 Then
	Si le terme 
	[Billard]
	Extract
	InStr
	InStr
	InStr

	Ensuite, nous allons gérer l'extraction des données dans le tableau avec la fonction 
	Split

	Notre procédure va alors s’écrire :
	Tableau_Extraction = 
	Split

	Le programme complet s’écrit de la façon suivante :
	Sub Lire_Fichier_Virgule() Dim Extract As String Dim Tableau_Extraction As Variant Dim Chemin As String Chemin = "C:\Mes Documents\" ' Ouverture du fichier Open Chemin & "Billard.txt" For Input As #1    Line Input #1, Extract    ' Lecture première l...
	Split(Extract, ",")

	En une seule instruction, nous avons stocké l'ensemble de la ligne lue dans un tableau avec autant de dimensions qu'il n'y avait de caractères de séparation.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Contenu du tableau après l'instruction 
	Split
	Split


	Segmentation sur le caractère virgule
	Pour écrire les données du tableau dans une feuille de calcul, nous pouvons écrire une seconde procédure, avec comme paramètre, le tableau à traiter.
	Pour rappel, le nom de la variable passée en paramètre peut être différent entre les deux procédures mais le type de variable doit obligatoirement être le même entre la procédure appelante et appelée.
	Sub Ecriture_Excel(Tableau_Extraction As Variant) Dim i_tab As Long Dim Derniere_Ligne As Long Derniere_Ligne = Cells(Rows.Count, 1).End(xlUp).Row Derniere_Ligne = IIf(Cells(1, 1) = "", 1, Derniere_Ligne + 1) i_tab = 0 Do        ActiveSheet.Cells(Der...
	Comme vous le constatez, la procédure est quasiment la même que celle utilisée dans l’exemple précédent pour l'extraction des colonnes. Ceci vous prouve qu'un code entièrement codé avec des paramètres peut être réutilisé très facilement...
	Le résultat est visible dans l'image suivante :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous obtenons le résultat attendu, mais maintenant, nous souhaitons segmenter les données de la colonne C sur le caractère "espace". 
	Segmentation sur le caractère espace
	Pour segmenter les informations de la colonne C, nous allons nous servir une nouvelle fois de la fonction 
	Split

	Sub Traitement_Colonne_C() Dim Num_Ligne As Long Dim i_tab As Long Dim Tableau_Extraction As Variant Num_Ligne = 1 While Cells(Num_Ligne, 3) <> ""        Tableau_Extraction = 
	Split(Cells(Num_Ligne, 3), " ")

	Cette fois-ci, nous ne parcourons plus tout le fichier Texte mais uniquement la colonne C depuis la ligne 1. Pour chaque cellule lue, nous utilisons la fonction 
	Split
	i_tab + 4

	Le résultat n'est toujours pas satisfaisant car pour les départements inférieurs à 10 nous perdons le 0 du début. Ensuite, pour le nom des villes composé de plusieurs mots nous avons l'information écrite sur plusieurs colonnes comme le montre ...
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Concaténation des villes
	Nous ne voulons conserver que le numéro du département et le nom des villes.
	Pour cela, nous allons devoir créer toute une série de conditions très complexes pour traiter tous les cas possibles.
	En effet, les informations contenues dans la colonne C ne sont pas du tout structurées. Après le nom d'une ville vous pouvez avoir :
	y aucune autre information ;
	y aucune autre information ;
	y aucune autre information ;

	y le nom de la salle de billard ;
	y le nom de la salle de billard ;

	y des informations sur les billards présents ;
	y des informations sur les billards présents ;

	y le numéro de téléphone.
	y le numéro de téléphone.


	Il est donc impératif de réaliser des tests pour chaque cas de figure, ce qui a pour conséquence d'alourdir énormément le code.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Comme vous le voyez, il est préférable de travailler sur des fichiers bien structurés pour vous éviter de gérer un grand nombre de cas de test et alourdir inutilement vos programmes. 




	Enfin, il faut également réaliser un test pour gérer l'extraction des villes composées d'un ou de plusieurs mots.
	Le code complet est présent ci-dessous.
	Sub Traitement_Colonne_C() Dim Num_Ligne As Long Dim i_tab As Long Dim Tableau_Extraction As Variant Dim Nom_Ville As String Dim Max_Dim_Tableau As Long Dim Test_Fin_Boucle As Boolean ' Variable qui va nous servir à arrêter de parcourir notre table...
	Vous trouverez sur le site des Éditions ENI le fichier 
	Exemple 11-D5c
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	Chapitre 12 : Gestion des dates et des heures
	Chapitre 12 : Gestion des dates et des heures
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	L'utilisation de dates dans un programme n’est pas toujours chose facile car celles-ci répondent à un certain nombre de règles qui doivent être prises en compte lorsque vous souhaitez les exploiter :
	y Le nombre de jours dans un mois diffère (28, 29, 30 ou 31).
	y Le nombre de jours dans un mois diffère (28, 29, 30 ou 31).
	y Le nombre de jours dans un mois diffère (28, 29, 30 ou 31).

	y Le nombre de jours dans une année peut être de 365 ou de 366 (année bissextile).
	y Le nombre de jours dans une année peut être de 365 ou de 366 (année bissextile).

	y Les jours comme le samedi ou le dimanche peuvent ne pas être comptabilisés (calcul en jours ouvrés).
	y Les jours comme le samedi ou le dimanche peuvent ne pas être comptabilisés (calcul en jours ouvrés).


	La plupart des fonctions 
	Date


	B. Introduction aux dates
	B. Introduction aux dates
	Avant toute chose, il est important de rappeler que, pour utiliser les fonctions 
	Date
	Date
	Excel

	1. Paramétrer les dates
	1. Paramétrer les dates
	Dans Windows, vous trouverez ces paramètres dans le menu 
	Paramètres - Heure et langue

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Dans l'onglet 
	Date et heure

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Vous pouvez personnaliser encore plus vos paramètres de 
	Date
	Paramètres de date, d'heure et régionaux supplémentaires


	2. Est-ce que ma cellule contient une date ?
	2. Est-ce que ma cellule contient une date ?
	Pour vérifier que le contenu d'une cellule est une date (ou une donnée numérique), cette donnée doit être alignée sur la droite de la cellule ; le texte est aligné par défaut sur la gauche de la cellule.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans la plupart des pays, les deux séparateurs de date admis sont les symboles / et -. Mais dans certains pays, comme l'Allemagne par exemple, le symbole utilisé est le point (.) : si vous recevez un fichier qui a été généré depuis un ordinate...
	Dans d'autres pays, l'ordre des éléments constituant la date n’est pas le même qu'en France. Par exemple, aux États-Unis, les mois précèdent les jours : le 31 décembre 2016 s'écrit en version américaine 12/31/2016. Là encore, un ordinateu...
	Il peut arriver aussi que vous ayez à travailler sur des dates au format AAAAMMJJ (20161231). Ce format de date est utilisé dans les grandes bases de données car, lors d'un tri en ordre décroissant, la date la plus récente est toujours en premi...
	Une manière simple de savoir si la donnée que vous allez manipuler est une date ou non consiste à faire un test grâce à l'instruction :
	IsDate(
	IsDate
	Donnée

	Cette instruction va retourner 
	Vrai
	Faux

	If IsDate(Cells(1, 1)) Then MsgBox "La cellule A1 contient une date" Else MsgBox "Pas de date en A1" End If

	3. Mettre en forme une date
	3. Mettre en forme une date
	Tout comme sous Excel, vous pouvez, en VBA, écrire une date de plusieurs façons en définissant le format de la date grâce à l'instruction 
	FORMAT

	FORMAT(
	FORMAT
	Valeur numérique, Argument du format

	L'argument du format correspond à tous les types de format de nombre qui sont répertoriés dans Excel. La seule différence entre Excel et VBA, c'est que les paramètres des dates 
	doivent être écrits en anglais
	j
	d
	day
	y
	year
	a

	Par exemple, pour la date du 05/07/2017 nous pouvons avoir comme paramètre de date, les arguments suivants :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Format
	Format

	Résultat
	Résultat



	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	d
	d
	d


	5
	5


	<LIGNE TABLEAU >
	dd
	dd
	dd


	05
	05


	<LIGNE TABLEAU >
	ddd
	ddd
	ddd


	mer
	mer


	<LIGNE TABLEAU >
	dddd
	dddd
	dddd


	mercredi
	mercredi


	<LIGNE TABLEAU >
	m
	m
	m


	7
	7


	<LIGNE TABLEAU >
	mm
	mm
	mm


	07
	07


	<LIGNE TABLEAU >
	mmm
	mmm
	mmm


	Juil
	Juil


	<LIGNE TABLEAU >
	mmmm
	mmmm
	mmmm


	Juillet
	Juillet


	<LIGNE TABLEAU >
	y
	y
	y


	17
	17


	<LIGNE TABLEAU >
	yy
	yy
	yy


	17
	17


	<LIGNE TABLEAU >
	yyy
	yyy
	yyy


	2017
	2017


	<LIGNE TABLEAU >
	yyyy
	yyyy
	yyyy


	2017
	2017





	Et bien évidemment, en les combinant tous ensemble, nous pouvons afficher une date sous de multiples formes :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Format
	Format

	Résultat
	Résultat



	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	d mmm yy
	d mmm yy
	d mmm yy


	5 Juil 17
	5 Juil 17


	<LIGNE TABLEAU >
	dddd dd/mm/yy
	dddd dd/mm/yy
	dddd dd/mm/yy


	Mercredi 05/07/17
	Mercredi 05/07/17





	Vous pouvez utiliser comme séparateur de date, les espaces, les tirets ou les slashs (barres obliques). Dans tous les cas, vous devez écrire l'argument du format entre guillemets.
	Format(Cells(1, 1), 
	"d mmm yy"



	C. Les fonctions de base
	C. Les fonctions de base
	Quatre fonctions retournent la date et l'heure système de votre ordinateur. Il est courant de faire appel à ces fonctions pour réaliser des tests entre une date quelconque et la date de votre ordinateur, par exemple :
	y Test entre la date du jour et une date de livraison en cas de dépassement de délai.
	y Test entre la date du jour et une date de livraison en cas de dépassement de délai.
	y Test entre la date du jour et une date de livraison en cas de dépassement de délai.

	y Test entre la date du jour et une date anniversaire en cas d'égalité sur le mois et le jour.
	y Test entre la date du jour et une date anniversaire en cas d'égalité sur le mois et le jour.

	y Test entre l'heure actuelle et une heure de départ pour des calculs de dépassement horaire (travail, location...).
	y Test entre l'heure actuelle et une heure de départ pour des calculs de dépassement horaire (travail, location...).


	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Aucune des quatre fonctions suivantes ne nécessite de paramètres.




	DATE
	DATE

	Cette fonction retourne la date système de votre ordinateur selon le format défini sur votre ordinateur (généralement JJ/MM/AAAA). Elle se comporte comme la fonction AUJOURDHUI dans Excel.
	TIME
	TIME

	Cette fonction retourne l'heure de votre ordinateur au format standard HH:MM:SS.
	TIMER
	TIMER

	Cette fonction retourne le nombre de secondes écoulées depuis minuit avec une précision de l'ordre de la fraction. C'est la seule instruction en VBA qui retourne les fractions de seconde. 
	NOW
	NOW

	Cette fonction renvoie la date et l'heure actuelle de votre ordinateur exactement comme la fonction MAINTENANT dans Excel.

	D. Les fonctions d'extraction
	D. Les fonctions d'extraction
	Il existe des fonctions qui permettent d’extraire chaque élément d'une date et d'une heure. Ces fonctions sont très simples mais importantes à connaître pour pouvoir faire des manipulations sur des dates et ainsi concevoir des dates dynamiques.
	1. Extraction sur les dates
	1. Extraction sur les dates
	Les dates sont composées d'un jour, d'un mois et d'une année. Chaque partie peut être extraite grâce à trois instructions :
	Day
	Day
	(
	Date
	Date

	)

	Cette fonction extrait le jour d'une date.
	Month
	Month
	(
	Date
	Date

	)

	Cette fonction extrait le mois d'une date.
	Year
	Year
	(
	Date
	Date

	)

	Cette fonction extrait l'année d'une date.

	2. Extraction sur les heures
	2. Extraction sur les heures
	De la même façon, les heures sont composées d'heures, de minutes et de secondes. Chaque partie peut être sélectionnée grâce à trois fonctions :
	Hour
	Hour
	(
	Time
	Time

	)

	Cette fonction extrait l'heure d'une variable de temps.
	Minute
	Minute
	(
	Time
	Time

	)

	Cette fonction extrait les minutes d'une variable de temps.
	Second
	Second
	(
	Time
	Time

	)

	Cette fonction extrait les secondes d'une variable de temps.
	En VBA, il n'est pas possible d'extraire une fraction d'heure inférieure à la seconde. C'est assez pénalisant quand vous cherchez à déterminer la vitesse d'exécution d'un programme car, dans ce cas de figure, il est nécessaire de connaître le...


	E. L'instruction DateSerial
	E. L'instruction DateSerial
	DateSerial(
	DateSerial
	Année,Mois,Jour

	Cette instruction est très utile pour faire des manipulations, des calculs sur les dates et pour convertir des nombres en dates.
	1. Convertir un nombre en date
	1. Convertir un nombre en date
	Supposons par exemple, que la cellule A1 contienne la valeur 20121231 et que vous souhaitiez convertir cette valeur en date. 
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous allez d'abord découper le contenu de la cellule A1 à l’aide des fonctions 
	Left
	Right
	Mid
	DateSerial

	L_Annee = Left(Cells(1, 1), 4) Le_Mois = Mid(Cells(1, 1), 5, 2) Le_Jour = Right(Cells(1, 1), 2) Cells(1, 2) = DateSerial(L_Annee, Le_Mois, Le_Jour)
	De cette façon, la donnée de la cellule B1 sera une date et non plus un nombre. Remarquez que les slashs (/) se sont ajoutés automatiquement suite à la conversion :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	2. Effectuer des opérations sur les dates
	2. Effectuer des opérations sur les dates
	L'instruction 
	DateSerial

	y Ajouter 32 jours :
	y Ajouter 32 jours :
	y Ajouter 32 jours :


	DateSerial(Year(Cells(1, 1)), Month(Cells(1,1)), 
	Day(Cells(1, 1)) + 32)

	Donne pour résultat 01/02/2013. Dans ce cas, la date a été augmentée de 2 mois.
	y Ajouter 2 mois :
	y Ajouter 2 mois :
	y Ajouter 2 mois :


	DateSerial(Year(Cells(1, 1)), 
	Month(Cells(1,1)) + 2

	Donne pour résultat 03/03/2013. Normalement, nous aurions dû avoir 28/02/2013 comme résultat mais, comme le paramètre des jours est de 31, la fonction rajoute d'elle-même 3 jours.

	3. Manipulation sur les dates
	3. Manipulation sur les dates
	Maintenant, comment faire pour obtenir comme résultat la date du 01/10/2012 à partir du 31/12/2012. Logiquement, nous devrions retrancher 3 mois et ajouter 1 jour. Or, le résultat retourné est 02/10/2012.
	DateSerial(Year(Cells(1, 1)), Month(Cells(1,1)) - 3, Day(Cells(1, 1)) + 1)
	Comment s'explique ce résultat ? Avec les paramètres que nous avons écrits, la date calculée est égale au 32/09/2012 ; comme cette date ne peut exister et que le mois de Septembre n'a que 30 jours, la fonction rajoute 2 jours au mois suivant pou...
	Pour retourner des dates spécifiques (comme le premier ou le dernier jour d'un mois) nous devons utiliser une autre méthode. Il suffit de remplacer le paramètre des jours par la valeur 
	1

	DateSerial(Year(Date); Month(Date); 
	1

	De cette façon, quelle que soit la date système, cette instruction retournera toujours le premier jour du mois.
	De la même manière, il est facile de trouver le premier jour du mois suivant :
	DateSerial(Year(Date); Month(Date)  
	+  1

	Maintenant, pour trouver le dernier jour d'un mois, il faut se rappeler la règle de base sur les dates en VBA : 
	la valeur 1 équivaut à un jour

	Ainsi, quelle que soit la 
	Date
	toujours

	DateSerial(Year(Date); Month(Date) 
	+ 1
	- 1


	4. Mois en lettre
	4. Mois en lettre
	L'instruction 
	MonthName

	MsgBox MonthName (9, 
	True
	False

	De la même façon pour les jours, il existe la fonction 
	Wee20kdayName

	Prenons l’exemple suivant, ouvrez le fichier 
	Exemple 12-E4

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous avez un document qui représente les notes de frais pour le mois de janvier. Pour vous éviter de recopier onze fois la feuille Janvier puis de changer manuellement le nom des feuilles, vous pouvez construire une macro :
	b Utilisez l'Enregistreur de macros pour créer une copie de la feuille Janvier et changer son nom. Le code obtenu est :
	Sheets("Janvier").Select Sheets("Janvier").Copy After:=Sheets(1) Sheets("Janvier (2)").Select Sheets("Janvier (2)").Name = "test"
	Nous pouvons réduire l'écriture des deux dernières lignes en une seule car, quand une nouvelle feuille est ajoutée, elle devient automatiquement la feuille active. Nous pouvons donc écrire :
	Sheets("Janvier").Copy After:=Sheets(1) ActiveSheet.Name = "test"
	Nous allons créer une boucle qui ira du mois de février au mois de décembre. La boucle va donc commencer à 2 et finir à 12.
	Sub Ajout_Feuille() Dim Mon_Mois As Long For Mon_Mois = 2 To 12 Sheets("Janvier").Copy After:=Sheets(1) ActiveSheet.Name = MonthName(Mon_Mois, False) Next End Sub
	Il nous reste un problème à résoudre dans ce programme car l'ajout des feuilles ne respecte pas l'ordre des mois. Pour que la nouvelle feuille s'ajoute en dernière position, et ainsi conserver l'ordre naturel des mois, nous allons remplacer le ch...
	After:=Sheets(1)

	Et, pour que la première lettre de chaque mois soit en majuscule, nous allons utiliser la fonction 
	StrConv

	Sub Ajout_Feuille() Dim Mon_Mois As Long For Mon_Mois = 2 To 12        Sheets("Janvier").Copy After:=Sheets(
	Mon_Mois – 1

	Vous pouvez télécharger le code complet de cet exemple ; le fichier correspondant se nomme 
	Exemple 12-E4b



	F. Calculer la différence entre deux dates
	F. Calculer la différence entre deux dates
	Une des principales difficultés des calculs sur les dates, c'est la soustraction de deux dates car, il faut considérer la date, non pas à partir du premier jour du mois, mais à partir du jour indiqué. Par exemple, entre le 31/12/2012 et le 01/01...
	Heureusement, il existe une fonction qui gère ce problème. Dans Excel, il s’agit de la fonction 
	DATEDIF
	Datediff

	1. La fonction DATEDIF dans Excel
	1. La fonction DATEDIF dans Excel
	DATEDIF(
	DATEDIF
	Date1;Date2;paramètre

	La fonction 
	DATEDIF

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Paramètre
	Paramètre

	Résultat
	Résultat



	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	"y"
	"y"

	différence en années 
	différence en années 


	<LIGNE TABLEAU >
	"m"
	"m"

	différence en mois 
	différence en mois 


	<LIGNE TABLEAU >
	"d"
	"d"

	différence en jours 
	différence en jours 


	<LIGNE TABLEAU >
	"ym"
	"ym"

	différence en mois, une fois les années soustraites 
	différence en mois, une fois les années soustraites 


	<LIGNE TABLEAU >
	"yd"
	"yd"

	différence en jours, une fois les années soustraites 
	différence en jours, une fois les années soustraites 


	<LIGNE TABLEAU >
	"md"
	"md"

	différence en jours, une fois les années et les mois soustraits
	différence en jours, une fois les années et les mois soustraits





	Exemple : si Date1 = 15/08/2009 et Date2 = 07/04/2011, nous obtenons les résultats suivants :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Paramètre
	Paramètre

	Résultat
	Résultat



	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	"y"
	"y"

	1
	1


	<LIGNE TABLEAU >
	"m"
	"m"

	19
	19


	<LIGNE TABLEAU >
	"d"
	"d"

	600
	600


	<LIGNE TABLEAU >
	"ym"
	"ym"

	7
	7


	<LIGNE TABLEAU >
	"yd"
	"yd"

	235
	235


	<LIGNE TABLEAU >
	"md"
	"md"

	23
	23






	2. La fonction DATEDIFF en VBA
	2. La fonction DATEDIFF en VBA
	DATEDIFF(
	DATEDIFF
	Paramètre, Date1, Date2

	Dans la fonction en VBA, le paramètre est placé avant la date et il n'y a pas de contrainte sur le fait que Date1 soit inférieure à Date2. Le nombre de paramètres est beaucoup plus important comme le montre le tableau suivant mais les résultats...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<INTITULE TABLEAU >
	<LIGNE TABLEAU >
	Paramètre
	Paramètre

	Résultat
	Résultat



	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	yyyy
	yyyy

	Année
	Année


	<LIGNE TABLEAU >
	q
	q

	Trimestre
	Trimestre


	<LIGNE TABLEAU >
	m
	m

	Mois
	Mois


	<LIGNE TABLEAU >
	y
	y

	Jour de l'année
	Jour de l'année


	<LIGNE TABLEAU >
	d
	d

	Jour
	Jour


	<LIGNE TABLEAU >
	w
	w

	Jour de la semaine
	Jour de la semaine


	<LIGNE TABLEAU >
	h
	h

	Heure
	Heure


	<LIGNE TABLEAU >
	n
	n

	Minute
	Minute


	<LIGNE TABLEAU >
	s
	s

	Seconde
	Seconde





	Cette fonction ne sait pas du tout gérer les ruptures de mois et de dates. Par exemple, la différence en nombre d'années entre le 31/12/2012 et le 01/01/2013 est égale à 1 (ce qui est évidemment faux).
	L'idéal est donc d'intégrer la fonction d'Excel en VBA.

	3. Intégration de la fonction DATEDIF d’Excel en VBA
	3. Intégration de la fonction DATEDIF d’Excel en VBA
	Comme la fonction 
	DATEDIF
	Application.WorksheetFunction
	Evaluate

	Evaluate(
	Evaluate
	Texte

	L'instruction 
	Evaluate
	DATEDIF

	Cells(1, 3) = Evaluate("=datedif(A1,B1,""ym"")")


	G. Fonctions sur les semaines
	G. Fonctions sur les semaines
	Contrairement à Excel, il y a fort peu de fonctions liées aux semaines en VBA. En fait, il n'y en a qu'une seule.
	1. Quel jour dans la semaine ?
	1. Quel jour dans la semaine ?
	WEEKDAY(
	WEEKDAY
	Date, paramètres

	La fonction 
	WEEKDAY

	Pour que le lundi soit considéré comme étant le premier jour de la semaine, vous ajouterez alors le paramètre 
	vbMonday

	Numero_Jour = WeekDay(Date, vbMonday)

	2. Nombre de jours ouvrés dans la semaine
	2. Nombre de jours ouvrés dans la semaine
	Il n'existe aucune fonction interne pour retourner le nombre de jours ouvrés entre deux dates. Par contre, vous pouvez créer vous-même cette fonction en utilisant la fonction 
	WEEKDAY

	Il suffit de compter le nombre de jours entre deux dates en excluant du compteur les samedis et les dimanches. Comme une date est un nombre, il est possible d'intégrer directement les dates dans l'instruction 
	FOR … NEXT

	La fonction s'écrit alors :
	Function Nb_Jour_Ouvre(Date1 As Date, Date2 As Date) As Long Dim Jour_Temp as Long For Jour_Temp = Date1 To Date2 If WeekDay(Jour_Temp, vbMonday) < 6 Then Nb_Jour_Ouvre = Nb_Jour_Ouvre + 1 End If Next End Function

	3. Numéro de semaine
	3. Numéro de semaine
	De la même manière, il n'existe pas de fonction pour retourner le numéro de semaine d'une date. Vous pourriez être tenté de créer une fonction qui divise le nombre de jours par 7 mais les choses ne sont pas aussi simples...
	Il existe une différence entre la comptabilisation des numéros de semaines entre l'Europe et l'Amérique du Nord. En Amérique du Nord (États-Unis et Canada), la semaine 1 commence dès le premier jour de l'année, même si c'est un dimanche. En E...
	La fonction suivante retourne le numéro de semaine en respectant cette règle :
	Function NOSEM(D As Date) As Long D = Int(D) NOSEM = DateSerial(Year(D + (8 - WeekDay(D)) Mod 7 - 3), 1, 1) NOSEM = ((D - NOSEM - 3 + (WeekDay(NOSEM) + 1) Mod 7)) \ 7 + 1 End Function
	Vous trouverez le code de cette fonction dans le fichier 
	Exemple 12-G3


	4. Jours fériés
	4. Jours fériés
	Les jours fériés sont toujours des jours particuliers dans les calculs des dates. Ils sont soit fixes (comme le 1er janvier, 25 décembre…) soit variables (comme le jour de Pâques) ; du jour de Pâques découle l'Ascension (Pâques + 39) et la P...
	À partir de là, vous pourrez déterminer au moyen du test suivant, si la date que vous passez en paramètre de la fonction est fériée ou non.
	Function Jour_Ferie(
	Date1
	Date1
	Date1
	Date1

	Vous pouvez également inclure cette fonction dans la fonction du nombre de jours ouvrés, pour déduire également de votre boucle, les jours fériés.
	Function Nb_Jour_Ouvre(Date1 As Date, Date2 As Date) As Long Dim Jour_Temp as Long For Jour_Temp = Date1 To Date2 If WeekDay(Jour_Temp, vbMonday) <> 6 And Jour_Ferie(Jour_Temp) = False Then Nb_Jour_Ouvre = Nb_Jour_Ouvre + 1 End If Next End Function
	Le code correspondant se trouve dans le fichier 
	Exemple 12-G4
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	Chapitre 13 : Travail sur un classeur Excel
	Chapitre 13 : Travail sur un classeur Excel
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	Un classeur Excel est le support de votre programme. Vous pouvez y récupérer des informations ou y copier des données. Un classeur est aussi constitué de feuilles de calcul que vous pouvez manipuler, effacer, renommer...
	Nous avons exploité les éléments les plus importants d'un classeur dans les chapitres précédents : les cellules (
	Cells
	Range
	Sheets
	Workbooks

	Nous allons voir dans ce chapitre comment manipuler les classeurs, les ouvrir, les fermer, les enregistrer et aussi comment modifier les propriétés d’un classeur (
	Nom
	Titre
	Commentaire

	Nous verrons aussi comment utiliser VBA pour agir directement sur Excel pour éviter l'affichage des messages d'alerte, bloquer le rafraîchissement d'une feuille... Les possibilités sont multiples.

	B. Manipulation sur les classeurs
	B. Manipulation sur les classeurs
	Depuis un programme VBA, vous pouvez réaliser toutes les manipulations usuelles sur les fichiers comme ouvrir, fermer, enregistrer. Toutes ces commandes sont des propriétés de l’objet 
	Workbooks

	1. Différence entre Worbooks et ActiveWorkbook
	1. Différence entre Worbooks et ActiveWorkbook
	Worbooks(
	Worbooks
	Nom du Fichier

	ActiveWorkbook.Propriétés
	ActiveWorkbook

	ActiveWorkbook
	ActiveWorkbook
	ActiveWorkbook

	Workbooks(nom du fichier)
	Workbooks(nom du fichier)


	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Avec l'instruction Workbooks, le nom du fichier doit obligatoirement comporter une extension (xlsx, xlsm...).




	ActiveWorkbook 'Classeur actif Workbooks("Classeur.
	xlsx

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Attention : si vous utilisez l'objet Workbooks (nom du fichier), votre fichier doit déjà être ouvert au risque de générer une anomalie.





	2. Ouvrir un classeur
	2. Ouvrir un classeur
	Pour ouvrir un classeur, il vous suffit d'ajouter la méthode 
	Open
	Workbooks

	Workbooks.Open "C:\Documents\Mon_fichier.xlsx" 'ou Workbooks.Open Chemin & Fichier
	Si vous travaillez avec des variables, faites bien attention de ne pas oublier le caractère "
	\
	Chemin + Fichier

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Après l'instruction Open, le classeur qui s'ouvre devient le classeur actif.
	Open






	3. Fermer un classeur
	3. Fermer un classeur
	Worbooks(
	Worbooks
	Nom du Fichier
	.Close 
	SaveChanges:=True/False

	La méthode 
	Close
	ActiveWorkbook.Close

	Workbooks("Classeur1.xlsx").Close  'ou  Workbooks(Nom_Classeur).Close ' Ici Nom_Classeur = "Classeur1.xlsx"  'ou  Workbooks(Nom_Classeur & ".xlsx").Close ' Ici Nom_Classeur="Classeur1"
	Tout comme pour l'ouverture d'un classeur, si vous fermez un classeur spécifique, il est obligatoire de préciser l'extension (xlsx, xlsm...).
	Si le fichier a été modifié pendant l'exécution du programme, la boîte de dialogue vous invitant à enregistrer votre document s'affichera automatiquement sauf si vous avez précisé à l’aide du paramètre 
	SaveChanges
	True
	False

	Workbooks("Classeur1.xlsx").Close SaveChanges:=True

	4. Enregistrer un classeur
	4. Enregistrer un classeur
	Worbooks(
	Worbooks
	Nom du Fichier
	.Save

	La méthode 
	Save
	sans confirmation de votre part

	Workbooks("Classeur1.xlsx").Save 'ou ActiveWorkbook.Save 'Enregistre le classeur actif

	5. Enregistrer un classeur sous un nouveau nom
	5. Enregistrer un classeur sous un nouveau nom
	Worbooks(
	Worbooks
	Nom du Fichier
	.SaveAs Filename:
	=Nouveau Nom

	La méthode 
	SaveAs

	Workbooks("Classeur1.xls").SaveAs Filename:="France.xlsx" 'ou ActiveWorkbook.SaveAs "France.xlsx" 'ou pour changer de répertoire ActiveWorkbook.SaveAs "C:\Documents\France.xlsx"


	C. Les propriétés d'un classeur
	C. Les propriétés d'un classeur
	Très souvent, les propriétés d'un classeur comportent des informations collectées lors des précédents enregistrements (Auteur, Date de modification, Nom de la société...).
	b Vous pouvez changer ces propriétés en sélectionnant le menu 
	Fichier - Propriétés
	Bouton Office - Préparer - Propriétés
	Fichier - Informations - Afficher toutes les propriétés

	La fenêtre suivante présente les propriétés de votre classeur :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans un programme, l'objet 
	Workbooks
	Workbooks

	ActiveWorkbook
	ActiveWorkbook

	BuiltinDocumentProperties
	BuiltinDocumentProperties


	Vous pouvez par exemple, agir sur les propriétés suivantes dans votre classeur, en précisant à chaque fois le nom des propriétés :
	With ActiveWorkbook  .BuiltinDocumentProperties("Title") = "Mon nom"  .BuiltinDocumentProperties("Subject") = "Test propriétés"  .BuiltinDocumentProperties("Author") = "Mon nom"  .BuiltinDocumentProperties("Keywords") = Variable_4      .Builti...
	Mais il n'est pas nécessaire de préciser le nom des propriétés. Vous pouvez construire une boucle à l’aide de l’instruction 
	For Each
	BuiltinDocumentProperties

	Le code suivant vous permet de récupérer toutes les propriétés de votre classeur et d'afficher chacune d'elles dans une cellule :
	Sub Recuperation_des_propriétés() Dim i_var As Long Dim Prop As Object On Error Resume Next i_var = 1 For Each Prop In ActiveWorkbook.BuiltinDocumentProperties Cells(i_var, 1) = Prop.Name Cells(i_var, 2) = Prop.Value i_var = i_var + 1 Next End Sub
	Nous sommes obligés d'ajouter l'instruction 
	On Error Resume Next


	D. Interagir sur l'application Excel
	D. Interagir sur l'application Excel
	DoEvents
	DoEvents

	Quand un programme est en cours d'exécution, vous ne pouvez plus agir sur votre application tant que le programme n'est pas terminé. Cependant, vous pouvez demander à Excel de "rendre la main" au système d'exploitation grâce à l'instruction 
	DoEvents

	À chaque fois que le programme passe sur cette instruction, il indique à votre ordinateur qu’il devient prioritaire par rapport à l'exécution du programme. Ainsi, vous pouvez, par exemple, retourner dans Excel et agir sur le classeur pendant l'...
	Calculate
	Calculate

	L’instruction 
	Calculate


	E. L'objet Application
	E. L'objet Application
	Tout comme une cellule ou une feuille de calcul, Excel est lui-même un objet avec ses propriétés et ses méthodes. Pas moins de 305 propriétés, méthodes et événements sont rattachées à l'objet 
	Application
	https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/office/ff198091.aspx

	Si vous travaillez sous Excel 2003 ou inférieur, certaines de ces fonctionnalités ne sont pas disponibles.
	1. ScreenUpdating
	1. ScreenUpdating
	Cette propriété permet de bloquer le rafraîchissement d'Excel pendant l'exécution d’un programme. En utilisant cette propriété, vous gagnez beaucoup de temps dans le traitement de votre programme car vous bloquez le rafraîchissement d'Excel....
	True

	' Au début du programme Application.ScreenUpdating = False ' En fin de programme Application.ScreenUpdating = True

	2. DisplayAlerts
	2. DisplayAlerts
	Cette propriété empêche l'affichage des messages d'alerte (valeur 
	False

	' Au début du programme Application.DisplayAlerts = False ' En fin de programme Application. DisplayAlerts = True
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Message d'alerte à chaque suppression d'une feuille de calcul.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	En fin de programme, il est indispensable de remettre la valeur à True pour qu'Excel continue d'afficher les messages d'alerte en utilisation courante.





	3. StatusBar/DisplayStatusBar
	3. StatusBar/DisplayStatusBar
	Ces deux propriétés vont de pair :
	y DisplayStatusBar affiche ou masque la barre d'état d'Excel.
	y DisplayStatusBar affiche ou masque la barre d'état d'Excel.
	y DisplayStatusBar affiche ou masque la barre d'état d'Excel.
	y DisplayStatusBar


	y StatusBar gère les messages dans la barre d'état.
	y StatusBar gère les messages dans la barre d'état.
	y StatusBar



	' Affiche la barre d'état Application.DisplayStatusBar = True
	La propriété 
	StatusBar
	StatusBar
	MsgBox
	MsgBox

	' Affiche vos informations messages dans la barre d'état Application.StatusBar = "Valeur lue " & Variable
	Pour effacer vos messages personnels dans la barre d'état, il faut positionner la valeur 
	False
	StatusBar

	' Efface tous vos messages personnels Application.StatusBar = False

	4. Appel de fonctions de calcul d’Excel
	4. Appel de fonctions de calcul d’Excel
	a. Comment utiliser les fonctions de calculs d'Excel
	a. Comment utiliser les fonctions de calculs d'Excel
	Excel possède plus de 400 fonctions de calcul ; 471 pour être très précis dans la version Office 365 d’Excel. Certaines d’entre elles ont fait l’objet de développement optimisé par des universités spécialisées en statistique comme pour...
	Aussi, il est fortement recommandé d’utiliser les fonctions de calculs d’Excel dans vos programmes et ainsi récupérer facilement le résultat dans une variable plutôt que de réécrire vous-même des fonctions de calculs.
	L’appel des fonctions de calcul s’obtient avec la propriété 
	WorksheetFunction

	Par exemple, si vous voulez calculer la somme des valeurs qui sont dans votre plage de cellules A1:A5 vous écrirez alors :
	Sub Fonction_Calcul() Dim Result_Somme As Double Result_Somme = Application.WorksheetFunction.Sum(Range("A1:A5")) End Sub
	Mais certaines fonctions peuvent être appelées directement. C’est le cas pour la fonction 
	Match


	b. La fonction Match
	b. La fonction Match
	La fonction 
	Match

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Sub Fonction_Calcul() Dim Num_Ligne As Long Num_Ligne = Application.Match("FFF", Range("A1:A10"), 0) MsgBox "Le numéro de la ligne est : " & Num_Ligne End Sub

	c. La fonction Index
	c. La fonction Index
	Enfin, la fonction 
	Index
	Application
	Index

	Mais une autre utilisation de la fonction 
	Index

	Par exemple, vous avez les données suivantes dans votre feuille de calcul.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Et vous souhaitez permuter les colonnes entre elles. Plutôt que de faire une succession de couper/coller, la fonction suivante vous permet de faire les manipulations de réordonnancement selon les positions inscrites dans le tableau à la fin (
	Array

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Attention, pour utiliser cette procédure, vos données doivent être sélectionnées au préalable du fait de l'instructionUsedRange.




	Sub Rearrange() With ActiveSheet.UsedRange .Value = Application.Index(.Value, .Worksheet.Evaluate("ROW(" & _ .Columns(1).Address & ")"), Array(7, 2, 4, 1, 6, 5, 3)) End With End Sub
	Et le résultat de la permutation devient :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous pouvez retrouver ce code dans le classeur 
	Exemple 13-E.xlsm



	5. Ajouter un temps de latence
	5. Ajouter un temps de latence
	Vous pouvez demander à un programme de « patienter » pendant quelques instants avant d’exécuter l’action suivante. Cela peut être le cas pour accéder à des données sur le Web ou sur un serveur distant pour lesquels le temps d’attente es...
	Wait

	Mais attention, la propriété 
	Wait

	Sub Test_Wait() Nouvelle_Heure = Hour(Now()) Nouvelle_Minute = Minute(Now()) Nouvelle_Seconde = Second(Now()) + 10 Temps_Attente = TimeSerial(Nouvelle_Heure, Nouvelle_Minute , _ Nouvelle_Seconde) Application.Wait Temps_Attente End Sub
	Vous pouvez également écrire l’heure exacte de reprise de votre programme de la façon suivante :
	Application.Wait ("20:20:00")

	6. La boîte de dialogue Ouvrir
	6. La boîte de dialogue Ouvrir
	La propriété 
	GetOpenFilename
	Ouvrir

	Mais cette propriété n'ouvre pas le fichier, 
	elle ne fait que récupérer le chemin d'accès et le nom du fichier sélectionné
	Open

	Nom_Fichier = Application.GetOpenFilename("xls Files (*.xls), *.xls") Workbooks.Open Nom_Fichier
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Vous pouvez ajouter à cette propriété le type de fichier. De cette façon, seuls les fichiers qui ont cette extension apparaîtront dans la boîte de dialogue.





	7. La boîte de dialogue Sauver sous
	7. La boîte de dialogue Sauver sous
	De la même façon, vous pouvez, avec la propriété 
	GetSaveAsFilename
	Enregistrer
	Enregistrer

	SaveAs
	SaveAs


	Pour imposer un format de fichier, vous pouvez indiquer en paramètre le type d'extension avec laquelle le fichier doit être enregistré :
	Nom_Fichier = Application.GetSaveAsFilename( _ fileFilter:="Fichier Excel (*.xls), *.xls") ActiveWorkbook.SaveAs Nom_Fichier

	8. Suspendre la communication avec l'imprimante
	8. Suspendre la communication avec l'imprimante
	Si vous définissez une zone d'impression spécifique lors de l'exécution de votre programme, le traitement va être extrêmement ralenti. Pour éviter cela, il faut couper la connexion avec l'imprimante le temps de définir les paramètres de mise ...
	PageSetup

	' Bloque l'accès à l'imprimante Application.PrintCommunication = False ' Active l'accès à l'imprimante Application. PrintCommunication = True

	9. Mode copier-coller suspendu
	9. Mode copier-coller suspendu
	Lorsque vous effectuez un copier-coller dans Excel, après le collage, la cellule source est toujours entourée d'une animation en pointillée indiquant que l'action de collage est toujours active. En programmation c'est la même chose.
	À la fin de l'opération de collage, pour indiquer que la cellule source doit perdre son caractère d'élément potentiellement réutilisable pour un collage, vous écrivez l'instruction suivante :
	Application.CutCopyMode = False
	L'animation en pointillé disparaît immédiatement après cette instruction.

	10. Appel d'une macro externe
	10. Appel d'une macro externe
	Pendant l'exécution d'un programme vous pouvez appeler le code contenu dans un autre classeur Excel. Si vous avez un classeur qui contient un code très spécifique, comme pour concevoir un graphique par exemple, plutôt que d'importer ce code dans ...
	Application.Run "C:\MesDocuments\MonClasseur.xlsm!
	Module1.Sub_Appel

	Un peu comme pour un classeur à ouvrir, il faut indiquer le chemin et le nom du classeur avec son extension, mais aussi, il faut ajouter un point d'exclamation suivi du 
	nom du Module
	la procédure à exécuter


	11. Faire parler l’ordinateur
	11. Faire parler l’ordinateur
	Il est possible de faire parler l'ordinateur avec l'instruction suivante :
	Application.Speech.Speak "Votre Texte"
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	Chapitre 14 : Travail sur les fichiers
	Chapitre 14 : Travail sur les fichiers
	Macros et langage VBA 
	A. Introduction
	A. Introduction
	Nous avons vu dans le chapitre précédent comment ouvrir, fermer et enregistrer des classeurs. Nous allons voir maintenant d'autres fonctions pour travailler sur les fichiers mais depuis un dossier (renommer, copier, supprimer des fichiers...). Nous...
	Nous verrons également comment récupérer le contenu d'une cellule sans ouvrir le classeur correspondant et comment afficher un Explorateur de dossiers.

	B. Opération sur les fichiers
	B. Opération sur les fichiers
	Les fonctions suivantes vont vous permettre de faire des opérations sur tous types de fichiers. Vous pouvez dès lors utiliser un programme VBA comme l'Explorateur de dossiers Windows pour faire toutes sortes d'opérations sur les fichiers de votre ...
	1. Copier un fichier
	1. Copier un fichier
	FileCopy 
	FileCopy 
	Source, Destination

	Vous pouvez copier un fichier d'un répertoire vers un autre, quelle que soit son extension (texte, image, son, film...) en utilisant l'instruction 
	FileCopy

	Fichier1 = "C:\Rep_1\Document.txt" Fichier2 = "C:\Rep_2\Document.txt" FileCopy Fichier1, Fichier2
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Le fichier à copier ne doit pas être ouvert.





	2. Renommer un fichier
	2. Renommer un fichier
	Name
	Name
	Nom_Actuel 
	AS
	Nouveau_Nom

	En utilisant cette fonction, vous pouvez changer le nom d'un fichier dans un dossier.
	Name "classeurs1.xls" As "nouveau_nom.xls"
	Cette instruction n'effectue pas de contrôle sur le nouveau nom. Il est important que vous conserviez donc le même type d'extension entre l'ancien et le nouveau nom. De plus, si vous oubliez de préciser l'extension, le fichier deviendra illisible.

	3. Déplacer un fichier
	3. Déplacer un fichier
	Vous pouvez également utiliser la même fonction 
	Name

	Name 
	Name 
	Chemin_Depart
	AS 
	Chemin_Destination

	Par exemple, pour déplacer le fichier test.xlsx de votre bureau vers un sous-dossier vous allez écrire :
	SubDeplacement_Fichier() Dim Chemin_Depart As String Dim Chemin_Destination As String Chemin_Depart = "C:\Users\Bureau\" Chemin_Destination = "C:\Users\Bureau\Nouveau Dossier\" Name Chemin_Depart & "test.xlsx" As Chemin_Destination & "test.xlsx" End Sub
	Si vous changez également le nom du fichier, non seulement vous allez déplacer le fichier mais vous allez également le renommer dans la même ligne de code.

	4. Supprimer un fichier
	4. Supprimer un fichier
	Dernier point essentiel, la suppression. Ici, il n'y a pas d'objet à spécifier ni de méthode à appliquer mais juste une instruction à appeler, l'instruction 
	Kill

	Kill
	Kill
	Chemin & Fichier

	Kill "C:\Documents\Classeur4.xlsx" 'ou Kill Chemin & Fichier
	Cette instruction supprime définitivement un fichier de votre disque.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Attention : il n'y a pas de message de confirmation de suppression.





	5. Récupérer l'heure et la date d'un fichier
	5. Récupérer l'heure et la date d'un fichier
	FileDateTime(Chemin&Fichier)
	FileDateTime

	L'instruction 
	FileDateTime

	Date_Heure_Fichier = FileDateTime("C:\Mes Documents\Classeur.xlsx")
	Pour récupérer la date ou l’heure, vous pouvez utiliser les fonctions de texte pour effectuer un découpage :
	Date_Heure_Fichier = FileDateTime("C:\Mes Documents\Classeur.xlsx") Cells(1, 1) = CDate(Left(Date_Heure_Fichier, 10)) Cells(1, 2) = Right(Date_Heure_Fichier, 5)
	Le découpage de la date sera interprété comme une chaîne de caractères et non pas comme une donnée de type date. Le résultat en cellule A1 sera aligné à gauche de la cellule, signe qu'il s'agit d'un libellé et non pas d'une donnée numériq...
	CDate


	6. Trouver la taille d'un fichier
	6. Trouver la taille d'un fichier
	FileLen(Chemin&Fichier)
	FileLen(Chemin&Fichier)

	L'instruction 
	FileLen
	en octet

	Taille_Fichier = FileLen("C:\Mes Documents\Classeur.xlsx")
	Pour convertir votre résultat en kilo-octets, vous devez diviser le résultat par 1024. Le tableau suivant présente la valeur du diviseur pour obtenir la conversion dans les différentes unités de taille :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Kilo-octet (Ko)
	Kilo-octet (Ko)

	1024 octets
	1024 octets


	<LIGNE TABLEAU >
	Mégaoctet (Mo)
	Mégaoctet (Mo)

	1 024 Ko
	1 024 Ko

	10242 = 1 048 576 octets
	1024
	2



	<LIGNE TABLEAU >
	Gigaoctet (Go)
	Gigaoctet (Go)

	1 024 Mo
	1 024 Mo

	10243 = 1 073 741 824 octets
	1024
	3



	<LIGNE TABLEAU >
	Téraoctet (To)
	Téraoctet (To)

	1 024 Go
	1 024 Go

	10244 = 1 099 511 627 776 octets
	1024
	4



	<LIGNE TABLEAU >
	Pétaoctet (Po)
	Pétaoctet (Po)

	1 024 To
	1 024 To

	10245 = 1 125 899 906 842 624 octets
	1024
	5







	7. Trouver un fichier dans un répertoire
	7. Trouver un fichier dans un répertoire
	Dir(
	Dir
	Chemin

	L'instruction 
	Dir
	Dir

	Nom_Fichier = Dir("C:\Mes Documents
	\*.txt")

	De même, vous pouvez préciser une partie du nom pour filtrer plus finement votre recherche. 
	'Commence par le mot rapport Nom_Fichier = Dir("C:\Mes Documents\rapport*.txt") 'Se termine par 2015 Nom_Fichier = Dir("C:\Mes Documents\*2015.txt") 'Contient l'expression 2015 n'importe où dans le nom Nom_Fichier = Dir("C:\Mes Documents\*2015*.txt")
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Attention, l'instruction Dir récupère les noms de fichiers sans ordre prédéfini.
	Dir





	Vous pouvez dès lors vérifier l’existence d’un fichier dans un répertoire en réalisant le simple test suivant :
	Nom_Fichier = Dir("C:\Mes Documents\*2015*.txt") If Nom_Fichier <> vbNullString Then MsgBox "Le fichier existe" Else MsgBox "Le fichier n’existe pas" End If
	Vous pouvez écrire le même test mais en le mettant dans une fonction. De cette façon, il vous sera possible d’appeler votre test de façon très simple n’importe où dans votre code.
	Function Existe_Fichier(Repertoire As String, Nom_Fichier As String) As Boolean Existe_Fichier = False Nom_Fichier = Dir(Repertoire & Nom_Fichier)  If Nom_Fichier <> vbNullString Then   Existe_Fichier = True End If End Function
	La fonction est déclarée en 
	Boolean
	Vrai
	Faux

	Pour appeler cette fonction, il suffit d’écrire dans votre procédure appelante le nom de la fonction (la fonction attend deux paramètres, il faut donc appeler la fonction en transmettant les deux paramètres attendus).
	Sub Test_Fichier If Existe_Fichier("C:\Mes Documents\","Mon_Fichier.xlsx") MsgBox "Le fichier existe" Else MsgBox "Le fichier est inexistant" End If End Sub


	C. Opérations sur les répertoires
	C. Opérations sur les répertoires
	Vous pouvez également effectuer des tâches au niveau des répertoires, les renommer ou les dupliquer, par exemple. Il est aussi possible de parcourir un à un tous les fichiers d'un répertoire.
	1. Définir un répertoire de travail
	1. Définir un répertoire de travail
	ChDir 
	ChDir 
	Chemin

	Comme nous l'avons souvent constaté pour l'ouverture ou l'écriture des fichiers, il est important de préciser le chemin d'accès. Mais si vous travaillez toujours dans le même répertoire, vous pouvez préciser à votre programme le chemin à uti...
	Ainsi, vous ne serez pas obligé de rappeler le chemin d'accès au répertoire dans les instructions d'ouverture, d’enregistrement, etc.
	ChDir "C:\Nouveau_Repertoire\" Workbooks.Open "Mon_fichier.xlsx" ActiveWorkbook.SaveAs "Nouveau_Fichier.xlsx"

	2. Créer un répertoire
	2. Créer un répertoire
	MkDir 
	MkDir 
	Nouveau_Répertoire

	Cette instruction crée un nouveau répertoire dans le répertoire courant. Mais, vous pouvez aussi spécifier tout ou partie d'un chemin d'accès :
	MkDir "Archive" 'ou MkDir "C:\Documents\Archive"

	3. Supprimer un répertoire
	3. Supprimer un répertoire
	RmDir 
	RmDir 
	Nom_Répertoire

	Cette instruction supprime un répertoire. Il faut impérativement que ce répertoire soit vide de tout fichier pour pouvoir être supprimé.
	RmDir "Archive" 'ou RmDir "C:\Documents\Archive"

	4. Test pour savoir si un répertoire existe
	4. Test pour savoir si un répertoire existe
	Avant de procéder à la création d’un répertoire, il est indispensable de déterminer si le nom de ce nouveau répertoire n’est pas déjà utilisé et de même, vous ne pouvez pas supprimer un répertoire qui n’existe pas. Voilà pourquoi il...
	Function FichierRepExiste(Chemin_A_Tester As String) As Boolean On Error GoTo SortiePgm FichierRepExiste = False If Not Dir(Chemin_A_Tester, vbDirectory) = vbNullString Then FichierRepExiste = True End If SortiePgm: On Error GoTo 0 End Function
	Pour appeler cette fonction pour vérifier l’existence d’un répertoire, il vous suffit de tester si la fonction vous retourne 
	Vrai
	Faux

	Sub TestRepExiste() If FichierRepExiste ("C:\Mes Documents") Then MsgBox "Le répertoire existe" Else MsgBox "Le répertoire n’existe pas" End If End Sub


	D. "Balayer" un répertoire
	D. "Balayer" un répertoire
	1. Boucle sur les fichiers
	1. Boucle sur les fichiers
	L'instruction 
	Dir
	Dir

	y une première fois pour définir le type de fichier recherché,
	y une première fois pour définir le type de fichier recherché,
	y une première fois pour définir le type de fichier recherché,

	y une seconde fois sans aucun paramètre, pour boucler.
	y une seconde fois sans aucun paramètre, pour boucler.


	Ainsi, l'instruction 
	Dir

	Par exemple, dans un dossier donné, vous voulez ajouter au début de tous les noms de fichiers Excel le mot "Rapport - ".
	Sub Boucle_Fichier Dim Nom_Fichier As String Nom_Fichier = Dir("C:\Mes Documents\*.xlsx") While Nom_Fichier <> "" Name Nom_Fichier As "Rapport – " & Nom_Fichier        Nom_Fichier = 
	Dir


	2. Boucle sur les répertoires
	2. Boucle sur les répertoires
	Si vous souhaitez récupérer les noms des sous-répertoires du niveau inférieur uniquement, vous pouvez ajouter à l'instruction 
	Dir

	Dir(
	Dir
	Chemin, paramètre

	Les valeurs possibles du paramètre sont :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	vbNormal
	vbNormal
	vbNormal


	(Par défaut) Spécifie les fichiers sans attributs.
	(Par défaut) Spécifie les fichiers sans attributs.


	<LIGNE TABLEAU >
	vbReadOnly
	vbReadOnly
	vbReadOnly


	Spécifie les fichiers accessibles en lecture seule ainsi que les fichiers sans attributs.
	Spécifie les fichiers accessibles en lecture seule ainsi que les fichiers sans attributs.


	<LIGNE TABLEAU >
	vbHidden
	vbHidden
	vbHidden


	Spécifie les fichiers cachés ainsi que les fichiers sans attributs.
	Spécifie les fichiers cachés ainsi que les fichiers sans attributs.


	<LIGNE TABLEAU >
	vbSystem
	vbSystem
	vbSystem


	Spécifie les fichiers système ainsi que les fichiers sans attributs.
	Spécifie les fichiers système ainsi que les fichiers sans attributs.


	<LIGNE TABLEAU >
	vbVolume
	vbVolume
	vbVolume


	Spécifie un nom de volume ; si un autre attribut est spécifié, la constante vbVolume est ignorée.
	Spécifie un nom de volume ; si un autre attribut est spécifié, la constante vbVolume est ignorée.


	<LIGNE TABLEAU >
	vbDirectory
	vbDirectory
	vbDirectory


	Spécifie les dossiers ainsi que les fichiers sans attributs.
	Spécifie les dossiers ainsi que les fichiers sans attributs.





	Pour récupérer les noms des répertoires, il faut utiliser le paramètre 
	vbDirectory

	Vous récupérez également les indicateurs de répertoire courant (symbolisé par un point) et du répertoire parent (symbolisé par deux points). Vous avez donc intérêt à effectuer un test pour éviter de traiter ces deux cas dans votre programme :
	If Nom_Fichier <> "." And Nom_Fichier <> ".." Then Instructions End If
	L'instruction 
	GetAttr
	(
	Variable_Nom_Fichier
	Variable_Nom_Fichier

	)

	' Test pour savoir si le fichier est caché If GetAttr(Nom_Fichier) = vbHidden Then Instructions End If ' Test pour savoir s’il s’agit d’un répertoire If GetAttr(Nom_Fichier) = vbDirectory Then Instructions End If
	Vous pouvez ainsi créer une procédure qui stocke dans un tableau tous les sous-répertoires d'un dossier quelconque. Le code ci-dessous peut être appliqué à n'importe quel dossier car le chemin du répertoire analysé (Mypath) est transmis en pa...
	Sub ChercherRepertoire(MyPath As String) Dim Liste() As String Dim MyName As String Dim a As Long MyName = Dir(MyPath, vbDirectory) Do While MyName <> "" ' Ignore le répertoire courant et le répertoire parent        If MyName <> "." And MyName <> "...
	GetAttr


	3. Balayer tous les sous-répertoires
	3. Balayer tous les sous-répertoires
	Nous avons vu que la fonction 
	Dir

	Une boucle récursive c’est une boucle, ou une procédure, qui s’appelle elle-même. Le risque d’une telle boucle c’est que la procédure s’appelle à l’infini sans jamais sortir. Il est donc indispensable de prévoir une condition de sor...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Pour rappel, si vous vous trouvez dans un cas où votre programme boucle à l’infini, vous pouvez interrompre l’exécution en appuyant sur les touches CP.
	C
	P





	Mais en créant des boucles récursives, vous pouvez créer des programmes qui vous offrent de nouvelles possibilités de programmation.
	Par exemple, pour balayer tous les sous-répertoires d’un dossier donné, vous pouvez utiliser ce code qui se base sur la même fonctionnalité que celle utilisée pour rechercher des fichiers dans Windows à savoir l'objet 
	FileSearchObject
	Exemple 14-D

	'Declaration Public oFSO, oFld, oSubFolder Public Tab_Rep() As String 'Tableau en mémoire dans lequel sera stocké les noms des fichiers Public i As Long '==================================================================== 'Fonction récursive pour...


	E. Récupérer des données sans ouvrir un classeur
	E. Récupérer des données sans ouvrir un classeur
	Si vous construisez un programme qui ouvre puis ferme des classeurs pour y récupérer des valeurs, vous constaterez que ce type de traitement est lent car ces opérations sont très coûteuses en termes de mémoire.
	Pour éviter de saturer la mémoire de votre ordinateur par ces multiples opérations d'ouverture et de fermeture de fichiers, nous allons astucieusement utiliser la possibilité qu'offre Excel de lire le contenu d'une cellule d'un classeur fermé.
	Dans une feuille de calcul, si vous avez une cellule qui pointe vers la cellule B10 d'un classeur qui est fermé, vous aurez comme formule quelque chose de ce type : ='C:\Users\MesDocuments\[Classeur1.xlsx]Feuil1'!$B$10
	Maintenant, en programmation, nous allons transposer cette écriture en prenant soin de respecter tous les symboles attendus par la formule.
	Pour s'assurer de ne pas faire la moindre erreur de syntaxe, nous allons mettre chacun des éléments attendus (chemin, nom du classeur, nom de la feuille et adresse de la cellule) dans des variables distinctes. Ainsi, il sera plus facile pour vous d...
	L'écriture de la formule en VBA donne ceci :
	Sub Liaison_Externe() Dim Chemin As String Dim MonClasseur As String Dim MaFeuille As String Dim MaCell As String Dim MaFormule As String Chemin = "C:\Users\MesDocuments\" MonClasseur = "Classeur1.xlsx" MaFeuille = "Feuil1"     MaCell = Cells(2, 10)....
	L'instruction 
	Address

	Ensuite, il est fondamental de conserver tous les symboles de la formule comme les crochets qui expriment le nom du fichier, le point d'exclamation qui sépare le nom du fichier de l'adresse de la cellule ainsi que les apostrophes qui englobent le ch...
	Comme chaque composante est une variable, il sera très simple maintenant d'effectuer des boucles aussi bien sur le nom des fichiers (avec l'instruction 
	Dir
	For Each

	Cells(5, 4).Copy Cells(5, 4).PasteSpecial xlPasteValues Application.CutCopyMode = False

	F. Sélectionner un répertoire 
	F. Sélectionner un répertoire 
	Pour pouvoir sélectionner un répertoire de travail au cours de l’exécution de votre programme, il vous faut utiliser la fonction 
	FileDialog
	Application

	Sub Ouvrir_Boite_Dialogue()   Application.FileDialog(msoFileDialog
	Folder

	Mais afficher la boîte de dialogue pour sélectionner un répertoire n’est pas suffisant, il faut ensuite récupérer le nom du répertoire sélectionné. Pour cela, il faut écrire la ligne de code suivante :
	Sub Rep_Selection () Dim Rep As String Application.FileDialog(msoFileDialog
	Folder
	Folder


	G. Sélectionner un fichier 
	G. Sélectionner un fichier 
	Toujours avec l’instruction 
	FileDialog

	Sub Selection_Un_Fichier() Application.FileDialog(msoFileDialog
	File
	File

	Pour pouvoir sélectionner plusieurs fichiers dans le même répertoire, vous devez positionner l’indicateur de multi sélection à 
	True

	Le plus simple pour ensuite traiter tous les fichiers c’est de stocker leurs noms dans un tableau en mémoire (se référer au chapitre Optimisation - Les tableaux en mémoire pour comprendre comment travailler avec des tableaux en mémoire).
	Sub Selection_X_Fichiers() Dim Tab_Nom_Fichier() As String Dim Index_Fichier As Long Application.FileDialog(msoFileDialogFilePicker).AllowMultiSelect = True Application.FileDialog(msoFileDialogFilePicker).Show    For Index_Fichier = 1 To Application....
	Vous pouvez retrouver tous ces codes dans le fichier 
	Exemple 14-G
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	Chapitre 15 : Optimisation
	Chapitre 15 : Optimisation
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	L'optimisation d'un programme signifie que nous allons améliorer la vitesse d'exécution du code, et évidemment, sans changer le résultat final.
	Cet aspect de la programmation est très important. Il m’est en effet arrivé, dans mon métier de consultant, de réécrire complètement des programmes qui s’exécutaient en plus de 40 minutes pour réduire le temps à seulement quelques second...
	Vous trouverez ci-après de nombreuses techniques qui permettent d’améliorer la vitesse d’exécution de votre code.
	Dans les chapitres précédents, nous avons déjà vu quelques techniques d'optimisation :
	y Comment retourner en une seule instruction le nombre de lignes d'une colonne sans avoir à créer une boucle pour comptabiliser toutes les lignes.
	y Comment retourner en une seule instruction le nombre de lignes d'une colonne sans avoir à créer une boucle pour comptabiliser toutes les lignes.
	y Comment retourner en une seule instruction le nombre de lignes d'une colonne sans avoir à créer une boucle pour comptabiliser toutes les lignes.

	y L'utilisation de tableaux pour travailler avec des données stockées en mémoire. Nous allons ici approfondir cette technique en présentant des fonctions spécifiques à l’utilisation des tableaux.
	y L'utilisation de tableaux pour travailler avec des données stockées en mémoire. Nous allons ici approfondir cette technique en présentant des fonctions spécifiques à l’utilisation des tableaux.

	y Le blocage du rafraîchissement de l'écran pendant l'exécution du programme.
	y Le blocage du rafraîchissement de l'écran pendant l'exécution du programme.


	Toutes ces techniques permettent de réduire significativement le temps de traitement. Mais il y a aussi d'autres moyens d'améliorer la vitesse d'exécution comme la recherche d'éléments dans une feuille de calcul sans passer par des boucles.

	B. Instructions de recherche
	B. Instructions de recherche
	Il est possible d'effectuer une recherche dans une plage de cellules sans avoir à parcourir toutes les lignes une à une avec une boucle jusqu'à ce que vous trouviez l'élément que vous recherchez. Ceci fait gagner énormément de temps.
	1. La méthode FIND
	1. La méthode FIND
	Range
	.FIND
	Elément recherché

	Les objets 
	Range
	Rows
	Columns
	FIND
	Exemple 15-B1

	Dans une procédure, vous pouvez écrire le code suivant :
	Set Nom_ok = Columns("A").Find("SMITH")
	Set

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	H
	Le résultat d'une méthode FIND n'est pas une variable mais un Objet. C'est pourquoi, il faut définir la variable qui va retourner le résultat d'une recherche avec l'instruction Set.
	FIND 
	n'est pas une variable mais un Objet
	Set






	2. Résultat d'une recherche
	2. Résultat d'une recherche
	Comme le résultat est un objet, il y a un grand nombre de propriétés rattachées au résultat de la recherche. En utilisant l'outil 
	Espions

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	La valeur de l'objet n'a pas vraiment d'importance car elle sera nécessairement égale à l'élément recherché. Par contre, vous pouvez récupérer les propriétés 
	Row
	Column

	Numero_Ligne = Nom_ok.Row 'Soit 40 dans le fichier Numero_Col = Nom_ok.Column 'Egal 1 ce qui est logique car la 'recherche est faite en colonne A
	En cas de recherche infructueuse, la variable va retourner 
	Nothing
	Is Nothing

	Set Nom_ok = Columns("A").Find("SMITH") If  Nom_ok 
	Is Nothing


	3. Recherche de l'élément suivant
	3. Recherche de l'élément suivant
	Range
	.FindNext
	Objet

	Lorsque la recherche a abouti et que vous souhaitez rechercher la même valeur dans la même plage de donnée, vous pouvez utiliser la méthode 
	FindNext

	Cependant, la méthode 
	FindNext
	indéfiniment

	En VBA, nous pouvons traduire ceci de la manière suivante :
	Sub Methode_Recherche_Suivante() Dim Nom_ok As Object Dim Num_Ligne_1 As Long With Columns("A") Set Nom_ok = .Find("Smith") If Not Nom_ok Is Nothing Then Num_Ligne_1 = Nom_ok.Row 'Première recherche Do                MsgBox "La valeur Smith a été ...
	Retrouvez sur le site des Éditions ENI le code qui retrouve toutes les valeurs Smith dans le fichier 
	Exemple 15-B3

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	De la même façon, vous pouvez effectuer une recherche sur les éléments précédents en utilisant la méthode FindPrevious.
	FindPrevious






	4. Options de recherche
	4. Options de recherche
	La méthode 
	FIND
	Rechercher
	FIND

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous pouvez ajouter à votre recherche les options suivantes :
	y After : précise la cellule après laquelle vous souhaitez commencer la recherche. Cela correspond à la position de la cellule active lorsqu'une recherche est effectuée à partir de l'interface utilisateur.
	y After : précise la cellule après laquelle vous souhaitez commencer la recherche. Cela correspond à la position de la cellule active lorsqu'une recherche est effectuée à partir de l'interface utilisateur.
	y After : précise la cellule après laquelle vous souhaitez commencer la recherche. Cela correspond à la position de la cellule active lorsqu'une recherche est effectuée à partir de l'interface utilisateur.
	y After


	y LookIn : correspond à l'option 
	y LookIn : correspond à l'option 
	y LookIn
	Regarder dans
	xlValue
	xlFormulas


	y LookAt : indique si la recherche doit s’effectuer sur la totalité de la cellule (
	y LookAt : indique si la recherche doit s’effectuer sur la totalité de la cellule (
	y LookAt
	xlWhole
	xlPart


	y SearchOrder : indique le sens de la recherche : par ligne (
	y SearchOrder : indique le sens de la recherche : par ligne (
	y SearchOrder
	xlByRows
	xlByColumns


	y SearchDirection : indique le sens de la recherche : (
	y SearchDirection : indique le sens de la recherche : (
	y SearchDirection
	xlNext
	xlPrevious
	FindNext
	FindPrevious


	y MatchCase : indique si la recherche respecte (
	y MatchCase : indique si la recherche respecte (
	y MatchCase
	True
	False


	y MatchByte : si vous avez installé des polices de caractères codées sur deux octets (écritures vietnamienne, chinoise...). Vous devez positionner cette variable à 
	y MatchByte : si vous avez installé des polices de caractères codées sur deux octets (écritures vietnamienne, chinoise...). Vous devez positionner cette variable à 
	y MatchByte
	True
	False



	Par exemple, pour effectuer une recherche sur une partie de la cellule, vous pouvez écrire l'instruction suivante :
	Set Nom_ok = Columns("A").Find(Valeur_Cherchée
	,LookAt:=xlPart

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Par contre, une seule option présente dans la boîte de dialogue n'existe pas en paramètre en VBA : c'est l'option de recherche dans une seule feuille ou dans tout le classeur.




	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Cette remarque est importante car la recherche Find se fera toujours en fonction de l'option de la boîte de dialogue. Si l'option est positionnée sur le classeur, l'exécution de votre code se fera sur tout votre classeur, même si vous ne voulez p...
	Find






	5. Trouver le numéro de la ligne
	5. Trouver le numéro de la ligne
	La réalisation d’une recherche dans une feuille de calcul, sert souvent à trouver le numéro de la ligne où se trouve la valeur recherchée. Pour retourner le numéro de la ligne, vous avez deux méthodes :
	La première consiste à accoler la propriété 
	Row

	Sub Programme() MsgBox Trouve_Ligne("CCC") End Sub Function Trouve_Ligne(Valeur_Lue As String) Dim Trouve_Valeur As Object Set Trouve_Valeur = Columns("A").Find(Valeur_Lue)    Trouve_Ligne = 
	Trouve_Valeur.Row

	La seconde technique qui permet de retrouver le numéro d’une ligne où se situe la valeur recherchée n’utilise pas la fonction Find mais une propriété de l’instruction 
	Application 
	Match

	Sub Find_Match() Dim Trouve_Num_Ligne As Long Trouve_Num_Ligne = Application.Match("CCC", Columns("A"), 0) MsgBox Trouve_Num_Ligne End Sub
	La propriété 
	Match
	EQUIV

	y La valeur recherchée
	y La valeur recherchée
	y La valeur recherchée

	y La plage de recherche
	y La plage de recherche

	y Vrai ou 1 (Valeur approchante) ; Faux ou 0 (Valeur exacte)
	y Vrai ou 1 (Valeur approchante) ; Faux ou 0 (Valeur exacte)




	C. Les tableaux en mémoire
	C. Les tableaux en mémoire
	1. Utilité de travailler avec des tableaux en mémoire
	1. Utilité de travailler avec des tableaux en mémoire
	Travaillez sur des tableaux c’est toujours une approche de programmation qui déroute. En effet, beaucoup d’utilisateurs s’imaginent que les données sont quelque part dans l’ordinateur, invisibles, et qu’en cas d’erreur il sera très dif...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Stocker des données en mémoire c’est comme si vous les stockiez dans votre feuille de calcul.




	Pour un utilisateur débutant, il est très tentant d’écrire des paramètres temporaires dans une feuille de calcul pour être lus et réutilisés plus tard car vous visualisez facilement la mise à jour de ces données dans votre feuille de calcul.
	Seulement cette technique est très loin d’être optimale car à chaque fois que vous écrivez une valeur temporaire dans une cellule d’une feuille de calcul, vous faîtes appel également à l’interface graphique d’Excel. Et vous n’êtes p...
	Donc pour améliorer la vitesse de vos programmes, il est fortement conseillé de stocker vos données dans un tableau en mémoire le temps de l'exécution du programme.

	2. Tableau à une ou deux dimensions
	2. Tableau à une ou deux dimensions
	a. Tableau à une dimension
	a. Tableau à une dimension
	Un tableau à une dimension, c’est exactement comme si vous aviez vos données dans une seule colonne de votre classeur.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Et dans un tableau en mémoire cela se présente de la façon suivante :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vue d’un tableau en mémoire depuis le débugger
	Pour retrouver une valeur depuis une feuille de calcul, vous devez indiquer les valeurs, la ligne et la colonne. Par exemple, si vous voulez connaître la quatrième valeur, vous écrirez :
	Valeur_Cellule = Cells(4, 1)
	Maintenant, si vous interrogez un tableau en mémoire, il vous suffit de préciser son rang. La seule différence par rapport à une colonne, c’est qu’il faut retrancher une unité car un tableau stocke les données à partir de la valeur 0.
	Valeur_Tableau=Jour_Sem(3)
	Dans une boucle, pour trouver la valeur « Samedi », vous pouvez écrire l’instruction suivante :
	Dim i as Long i = 1    While Cells(i, 1) <> "Samedi"
	       Instructions
	       Instructions


	Et la même boucle, mais pour lire un tableau en mémoire donne :
	i = 0 While Tab_Memoire(i)<> "Samedi"
	   Instructions
	   Instructions



	b. Tableau à deux dimensions
	b. Tableau à deux dimensions
	De nouveaux, cette notion semble être complexe à la base, mais en fait elle est très simple à visualiser. Un tableau à deux dimensions c’est exactement comme la grille d’une feuille de calcul dans Excel ; vous avez des lignes et des colonnes.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Et dans un tableau en mémoire, les données sont rangées de la façon suivante :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Il est vrai que concevoir dans sa tête un tableau à deux dimensions est déroutant au départ, mais en fait, il est très facile de récupérer toutes les notes d’un élève, en faisant varier dans une boucle le second indice du tableau :
	For i = 0 To 3 MsgBox "Valeur de la note " & i & " " & Notes_Eleves(0, i) Next
	Mais vous pouvez aussi récupérer tout aussi facilement toutes les notes de la seconde matière en faisant varier cette fois-ci le premier indice du tableau :
	For i = 0 To 5 MsgBox "Valeur de la note " & i & " " & Notes_Eleves(i, 1) Next


	3. Insérer des données dans un tableau en mémoire
	3. Insérer des données dans un tableau en mémoire
	Saisie de valeur unitaire
	Pour insérer des données en mémoire, vous pouvez les écrire une par une de la façon suivante :
	Mon_Tableau(0) = "Lundi". Mon_Tableau(1) = "Mardi" Mon_Tableau(2) = "Mercredi"
	Mais vous pouvez également insérer des données grâce à l'instruction 
	Array

	Mon_Tableau = Array("Lundi", "Mardi", "Mercredi")
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	La contrainte de cette technique est de déclarer votre tableau en 
	Variant

	Cas pratique d'utilisation : écrire tous les en-têtes de colonne en une seule ligne de code
	Cas pratique d'utilisation : écrire tous les en-têtes de colonne en une seule ligne de code

	L'instruction 
	Array

	Range("A1:D1") = Array("Date", "Client", "Prix", "Quantité")
	Et vous obtenez le résultat suivant dans votre feuille de calcul :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Chargement d'un tableau à 2 dimensions
	Il est également possible de charger un tableau en mémoire à deux dimensions, en utilisant les symbole du point-virgule pour changer de dimension. Par exemple, si nous avons un tableau de 4 lignes et 2 colonnes, nous pouvons charger le tableau de ...
	Sub Chargement_2_Dimensions() Dim MaTable As Variant MaTable = [{2,6;3,8;10,14;5,-1}] End Sub
	Saisie depuis une feuille de calcul
	Bien souvent, les données à charger dans un tableau sont déjà écrites dans une feuille de calcul. Mais plutôt que de faire une boucle pour collecter chaque valeur une à une dans un tableau en mémoire, une astuce d’Excel permet de transfére...
	Par exemple, nous avons les jours de la semaine en colonne A de votre feuille de calcul.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	L'insertion de ces données dans un tableau se fait en une seule instruction :
	Sub Insertion_Tableau() Dim Mon_Tableau As Variant Mon_Tableau = Range("A1:A7") End Sub
	Et dans le debugger, vous avez les informations suivantes :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Trois remarques importantes : 
	y La déclaration de la variable se fait sans en préciser la taille (pas de parenthèse) et toujours en Variant.
	y La déclaration de la variable se fait sans en préciser la taille (pas de parenthèse) et toujours en Variant.
	y La déclaration de la variable se fait sans en préciser la taille (pas de parenthèse) et toujours en Variant.
	y La déclaration de la variable se fait sans en préciser la taille (pas de parenthèse) et toujours en Variant.


	y Le résultat de cette technique copie le contenu de votre colonne dans un tableau à deux dimensions (toujours).
	y Le résultat de cette technique copie le contenu de votre colonne dans un tableau à deux dimensions (toujours).
	y Le résultat de cette technique copie le contenu de votre colonne dans un tableau à deux dimensions (toujours).


	y Le tableau ne commence non pas à la valeur 0 comme nous l’avons vu jusqu’à présent mais à la valeur 1.
	y Le tableau ne commence non pas à la valeur 0 comme nous l’avons vu jusqu’à présent mais à la valeur 1.
	y Le tableau ne commence non pas à la valeur 0 comme nous l’avons vu jusqu’à présent mais à la valeur 1.








	De la même façon, vous pouvez transférer le contenu d'une plage de cellules de plusieurs lignes et plusieurs colonnes dans un tableau en mémoire de la même façon :
	Sub Insertion_Tableau()  Dim Mon_Tableau As Variant  Mon_Tableau = Range("A1:E7")  End Sub
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Avec comme résultat :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	4. Effacement d'un tableau
	4. Effacement d'un tableau
	Quand vous travaillez avec des tableaux à une ou deux dimensions, vous pouvez facilement effacer toutes les données, sans faire de boucles, grâce à l'instruction 
	Erase

	Erase Mon_Tableau
	Comme vous le constatez, les parenthèses qui définissent la taille du tableau ne sont pas mentionnées. L'initialisation s'effectue de fait, sur l'ensemble du tableau.

	5. Redimensionnement d'un tableau
	5. Redimensionnement d'un tableau
	Quand vous travaillez avec des tableaux, il est nécessaire d’en préciser leurs dimensions dans les déclarations, comme par exemple :
	Dim Mon_Tableau_1(8) 'Initialisation tableau 1 dimension Dim Mon_Tableau_2(5,10) 'Initialisation tableau 2 dimensions
	Mais ceci vous impose de connaître à l’avance la taille maximale de vos tableaux, or ce n’est pas toujours le cas. Par contre, vous pouvez, en cours de traitement, changer la taille de vos tableaux à une dimension.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Pour les tableaux à plus d’une dimension, cela n’est pas possible.




	Pour redéfinir la taille d’un tableau à une dimension vous devez utiliser l’instruction 
	ReDim

	ReDim Mon_Tableau(5) 'Redimensionne un tableau de taille 5
	Par exemple, nous souhaitons créer un tableau correspondant au nombre de lignes non vides. Nous allons récupérer le nombre de lignes renseignées en colonne A et ensuite, vous utilisez cette valeur pour dimensionner votre tableau :
	Nb_Lignes = Cells(1, 1).CurrentRegion.Rows.Count ReDim Mon_Tableau(Nb_Lignes - 1)
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	La valeur -1 est nécessaire ici pour respecter le fait qu'un tableau commence toujours à la position 0.




	Vous pouvez néanmoins spécifier qu'un tableau commence à la position 1 en inscrivant 
	en début de module

	Option Base 1
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Mais attention, l’utilisation de l’instruction ReDim seule, initialise obligatoirement toutes les données préalablement stockées dans votre tableau.
	ReDim





	Pour conserver les données précédemment enregistrées, vous devez faire suivre l’instruction 
	ReDim
	Preserve

	De cette façon, vous pouvez faire varier tout au long de votre programme la taille de votre tableau au gré des ajouts que vous allez y faire sans perdre les données précédemment stockées. 
	Dim Mon_Tableau() As Long For i = 1 to 10    ReDim 
	Preserve


	6. Taille d'un tableau
	6. Taille d'un tableau
	En utilisant les tableaux, il est facile de connaître leurs tailles grâce aux instructions 
	LBound
	UBound
	UBound


	LBound(Tableau,dimension)
	LBound

	UBound(Tableau,dimension)
	UBound

	Ainsi, pour effectuer une boucle sur un tableau dont vous ne connaissez pas sa taille, il vous suffit d'écrire cette instruction pour boucler depuis le premier élément jusqu'au dernier. Ce code fonctionne dans tous les cas de figure d’un tableau...
	For i = 
	LBound
	Ubound

	Si le tableau est à plusieurs dimensions, vous devez préciser à l’aide de l'argument 
	Dimension

	Par exemple :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Ubound(Mon_Tableau, 1)
	Ubound(Mon_Tableau, 1)
	Ubound


	Récupère la taille de la première dimension de votre tableau
	Récupère la taille de la première dimension de votre tableau


	<LIGNE TABLEAU >
	Ubound(Mon_Tableau, 2)
	Ubound(Mon_Tableau, 2)
	Ubound


	Récupère la taille de la deuxième dimension de votre tableau
	Récupère la taille de la deuxième dimension de votre tableau


	<LIGNE TABLEAU >
	Ubound(Mon_Tableau, 3)
	Ubound(Mon_Tableau, 3)
	Ubound


	Récupère la taille de la troisième dimension de votre tableau
	Récupère la taille de la troisième dimension de votre tableau


	<LIGNE TABLEAU >
	...
	...
	...


	...
	...






	7. Rechercher dans un tableau
	7. Rechercher dans un tableau
	Quand vous créez un tableau en mémoire, vous pouvez facilement effectuer une recherche sur les éléments qu’il contient sans avoir à boucler sur chacun des éléments un par un. Pour réaliser cette recherche, vous devez utiliser la fonction 
	Filter

	Filter(Mon_Tableau, Ma_Recherche[, include[, compare]])
	y Votre tableau doit nécessairement être à une seule dimension.
	y Votre tableau doit nécessairement être à une seule dimension.
	y Votre tableau doit nécessairement être à une seule dimension.

	y L'argument 
	y L'argument 
	include
	True
	False


	y L'argument compare précise si votre recherche doit respecter la casse (
	y L'argument compare précise si votre recherche doit respecter la casse (
	vbBinary- Compare
	vbTextCompare



	Le résultat retourné par la fonction est lui-même un tableau. Il vous faudra dans ce cas créer une boucle pour faire apparaître tous les résultats trouvés.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Pour déclarer un tableau dont vous ne connaissez pas la dimension au préalable, vous devez faire suivre le nom de votre variable par des parenthèses ouvertes et fermées sans valeur.




	Par exemple, nous cherchons dans notre tableau, la lettre "a".
	Sub Recherche_Dans_Tableau() Dim Mon_Tableau(3) As String Dim Tab_Resultat() As String Dim i As Long Mon_Tableau(0) = "un" Mon_Tableau(1) = "deux" Mon_Tableau(2) = "trois" Mon_Tableau(3) = "quatre" Tab_Resultat = Filter(Mon_Tableau, "a", True)    For...
	Le résultat est l'affichage en cellule A1 du mot "quatre".
	Maintenant, si nous recherchons la valeur "e", le programme retournera en A1 "deux" et en A2 "quatre".
	À l'inverse, si nous recherchons les termes qui ne contiennent pas de "u", nous écrirons.
	Sub Recherche_Dans_Tableau() Dim Mon_Tableau(3) As String Dim Tab_Resultat() As String Dim i As Long Mon_Tableau(0) = "un" Mon_Tableau(1) = "deux" Mon_Tableau(2) = "trois" Mon_Tableau(3) = "quatre"    Tab_Resultat = Filter(Mon_Tableau, "u", 
	False

	Le résultat est l'affichage en cellule A1 du mot "trois" uniquement.
	Pour effectuer une recherche sur un mot exact, nous devons ajouter un test pour éviter de retourner les mots composés. Par exemple, dans le tableau suivant, nous voulons trouver le nombre de mots qui sont égal à gris :
	Sub Recherche_Dans_Tableau() Dim Mon_Tableau(3) As String Dim Tab_Resultat() As String Dim i As Long Dim Mot_Recherche As String Mon_Tableau(0) = "gris perle" Mon_Tableau(1) = "petit-gris" Mon_Tableau(2) = "gris" Mon_Tableau(3) = "grisaille"    Mot_R...
	Le résultat est l'affichage d’une seule boîte de dialogue avec le mot "gris". Les autres termes contenant "gris" ne sont pas pris en compte grâce au test.
	a. Transférer le contenu d'un tableau dans une plage de données
	a. Transférer le contenu d'un tableau dans une plage de données
	Nous avons vu précédemment comment transférer le contenu d'une plage de données dans un tableau en mémoire et l'inverse fonctionne aussi.
	' Chargement du tableau en mémoire MaTable = Range("G1:G7") ' Déchargement dans la feuille de calcul Range("F4:F10") = MaTable
	Tout le problème ici c'est de bien indiquer la taille de la plage de cellules qu'il faut sélectionner pour y copier le contenu du tableau en mémoire. Mais en utilisant les instructions de la taille du tableau avec l'instruction 
	ReSize

	Tableau à deux dimensions
	Nous avons vu qu'en transférant le contenu d'une plage de cellules d'une ou plusieurs colonnes dans un tableau (section Saisie depuis une feuille de calcul de ce chapitre), le tableau en mémoire était nécessairement à deux dimensions ; une pour ...
	Donc, pour recopier le contenu d'un tableau à deux dimensions sans connaître précisément sa taille, nous pouvons écrire l'instruction suivante qui va s'adapter exactement à la taille de notre tableau :
	'Option Base 1 Range("A1").Resize(UBound(MaTable), UBound(MaTable, 2)) = MaTable 'Option Base 0 Range("A1").Resize(UBound(MaTable)+1, UBound(MaTable, 2)+1) = MaTable
	Tableau à une dimension
	Curieusement, retourner le contenu d'un tableau à une dimension n'est pas aussi aisé. Faut-il retourner le tableau horizontalement ou verticalement ?
	Si nous voulons retourner un tableau horizontalement, c'est le cas le plus simple, nous pouvons écrire l'une de ces écritures.
	Sub Test_Table() Dim MaTable As Variant ' Chargement du tableau en mémoire MaTable = Array(1, 2, 3, 4) ' Déchargement dans la feuille de calcul Range("A1:D1") = MaTable ' Ou encore Range("A1").Resize(1, UBound(MaTable)+1) = MaTable End Sub
	Pour recopier le contenu d'un tableau à une dimension verticalement, il ne suffit pas d'inverser les paramètres de l'instruction 
	Resize

	Le seul moyen de retourner ses données verticalement, c'est d'utiliser en plus l'instruction 
	Transpose

	Sub Test_Table() Dim MaTable As Variant ' Chargement du tableau en mémoire MaTable = Array(1, 2, 3, 4) ' Déchargement dans la feuille de calcul Range("A1:A4") = Application.Transpose(MaTable) ' Ou encore Range("A1").Resize(1, UBound(MaTable)+1) = _...



	D. Les cellules nommées et les tableaux
	D. Les cellules nommées et les tableaux
	1. Présentation
	1. Présentation
	Dans Excel, vous avez la possibilité d'attribuer un nom spécifique à une cellule ou à une plage de cellules. C'est très pratique pour personnaliser vos formules mais aussi cela sécurise les références de vos cellules. C'est cette sécurité q...
	Partons du cas très simple d'un classeur (Exemple 15-D1) dans lequel nous avons une cellule avec le taux de TVA. Mais la référence de la cellule n'est pas seulement C1, nous lui avons attribué le nom de 
	Ma_TVA

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Pour attribuer ce nom il y a deux moyens :
	Méthode 1
	b Positionnez-vous en C1.
	b Changez le nom directement dans la zone 
	Nom

	Méthode 2
	b Positionnez-vous en C1.
	b Allez dans l’onglet 
	Formules
	Définir un nom

	Maintenant au niveau des formules, nous pouvons écrire le résultat de la façon suivante :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	2. Rôle dans un programme
	2. Rôle dans un programme
	Au niveau d'un programme, comment intégrer une cellule nommée ? Eh bien, il suffit tout simplement d'indiquer son nom dans une méthode 
	Range

	Dim Taux_TVA As Double Taux_TVA = Range("Ma_TVA") 'Première écriture Taux_TVA = [Ma_TVA] 'Deuxième écriture
	Il arrive parfois que l'une de ces écritures engendre un arrêt du programme car le VBA a un doute sur l'information qu'il doit récupérer. Dans ce cas, il suffit de rajouter la propriété 
	Value

	Taux_TVA = [Ma_TVA].Value 'Seule la valeur est récupérée
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Le très gros avantage de se servir des cellules nommées en programmation est que vous êtes toujours certain de récupérer le contenu de la cellule et ce, même si la position de la cellule a bougé au gré des évolutions de votre classeur.




	Il n'est pas rare en effet que des colonnes soient régulièrement ajoutées ou supprimées dans les classeurs et alors, les coordonnées de vos cellules importantes ont été modifiées. Si vous construisez votre programme avec des références du s...
	Cells(4,2)


	3. Coordonnées des cellules nommées
	3. Coordonnées des cellules nommées
	Un autre gros avantage d'utiliser des cellules nommées c'est de détecter immédiatement la position de la cellule nommée ou de la plage nommée grâce aux propriétés 
	Row
	Column

	Par exemple, si vous travaillez dans un classeur qui contient une cellule nommée 
	Date_de_Facture

	Dim Montant_Facture As Double Dim Val_Ligne As Long Montant_Facture = 100 Val_Ligne = [Date_de_Facture].Row Cells(Val_Ligne + 4, 1) = Montant_Facture
	Mais nous pouvons également réduire l'écriture en une seule ligne de code de la façon suivante :
	Dim Montant_Facture As Double Montant_Facture = 100 Cells([Date_de_Facture].Row + 4, 1) = Montant_Facture
	Donc, si vous travaillez dans un classeur bien structuré, il vous sera facile de naviguer facilement à l'intérieur en vous basant sur les cellules nommées 
	sans avoir à balayer le contenu de toute une feuille

	La liste des propriétés et méthodes rattachées à une cellule nommée est très importante. Il vous suffit de faire appel au débugger pour voir cette liste s'afficher dans la fenêtre 
	Espions

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous pouvez tout aussi facilement récupérer le nom de la feuille de calcul dans laquelle est positionnée la cellule active en écrivant la ligne de code suivante :
	Feuille_Cellule = [Ma_Cellule].Worksheet.Name

	4. Utilisation des tableaux
	4. Utilisation des tableaux
	Les tableaux, à ne pas confondre avec les tableaux en mémoire, sont des outils très puissants d'Excel mais encore assez peu utilisés par beaucoup d'utilisateurs. Ou plutôt, il est encore assez rare de trouver des classeurs avec des tableaux inco...
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Pour rappel, un tableau, c'est l'objet qui est obtenu par l'activation du menu Insertion puis Tableau.
	Insertion
	Tableau





	Un peu comme les cellules nommées, un tableau s'identifie par un nom unique et des colonnes nommées. Non seulement il est possible de travailler sur une plage de données qui a un nom unique - le nom du tableau - mais aussi, à l'intérieur de ce t...
	a. L'objet ListObject
	a. L'objet ListObject
	En programmation, les tableaux sont des 
	ListObject

	Pour trouver tous les tableaux dans votre classeur, il suffit de faire une boucle avec l'instruction 
	For Each
	Name

	For Each Mon_Tableau In ActiveSheet.ListObjects MsgBox Mon_Tableau.Name Next
	L'instruction 
	ListObject
	ListObject

	ActiveSheet.ListObjects("Tableau_Exemple").ShowTotals = True
	Pour réduire l'écriture, il est conseillé de mettre l'objet Tableau dans une variable personnelle et de travailler avec cette variable, comme ceci :
	Dim Mon_Tableau As Object Set Mon_Tableau = ActiveSheet.ListObjects("Tableau_Exemple") Mon_Tableau.ShowTotals = True
	En travaillant avec les tableaux, il existe un grand nombre de propriétés spécifiques qu'il est important de détailler.

	b. Propriétés spécifiques des tableaux
	b. Propriétés spécifiques des tableaux
	Boucle sur les en-têtes des colonnes
	Les en-têtes des tableaux sont très importants car leur nom va correspondre également à celui des colonnes en tant qu'objet VBA.
	Dim Mon_Tableau As Object Set Mon_Tableau = ActiveSheet.ListObjects("Tableau_Exemple") For Each Mes_Colonnes In Mon_Tableau.ListColumns MsgBox Mes_Colonnes.Name Next
	Sans tableau, nous aurions dû trouver en programmation la position de l'en-tête des colonnes et également effectuer un test pour déterminer la dernière colonne pour arrêter la boucle. Ici, tous ces contrôles ne sont pas nécessaires car nous n...
	Insertion d'une colonne
	Pour insérer une colonne dans un tableau entre deux autres colonnes (par exemple, après la colonne 
	Nom

	Dim Mon_Tableau As Object Set Mon_Tableau = ActiveSheet.ListObjects("Tableau_Exemple") Col_Nombre = Mon_Tableau.ListColumns("Nom").Index
	Ensuite, il suffit d'utiliser cette donnée pour indiquer que nous allons ajouter une colonne après celle-ci.
	Mon_Tableau.ListColumns.Add Position:=(Col_Nombre + 1)
	Dans cet exemple, aucune boucle n'a été utilisée pour trouver la position où insérer la colonne, ce qui entraîne un grand gain de temps si vous travaillez sur des tableaux de grandes tailles.
	Charger le contenu d'une seule colonne en mémoire
	Dans ce chapitre, nous avons vu comment charger facilement dans un tableau en mémoire le contenu d'une plage de cellules de la façon suivante 
	Mon_Tableau = Range("A1:A10")

	Nécessairement, nous devons connaître à l'avance la plage à insérer dans notre tableau en mémoire. Alors qu'en travaillant avec un tableau, nous pouvons charger l'ensemble d'une colonne sans en connaître ses références de cellules.
	Dim Mon_Tableau As Object Dim Ma_Colonne As Variant Set Mon_Tableau = ActiveSheet.ListObjects("Tableau_Exemple") Set Ma_Colonne = Mon_Tableau.ListColumns("Nom").DataBodyRange
	L'instruction 
	DataBodyRange


	c. Problèmes liés au tableau
	c. Problèmes liés au tableau
	Lorsque vous travaillez avec des tableaux, des contraintes imprévues ne peuvent survenir.
	Recalcul systématique
	Il faut savoir qu'avec un tableau, toutes les formules présentes dans ce tableau sont systématiquement recalculées quelle que soit la modification apportée. Vous rajoutez une colonne, tout votre tableau est recalculé. Vous effacez une valeur, to...
	Pour éviter de ralentir inutilement votre programme à cause de cette spécificité, vous pouvez indiquer en entrée de votre programme que vous souhaitez bloquer le recalcul automatique avec l'instruction suivante :
	Application.Calculation = xlManual
	Bien sûr, si vous devez ajouter au cours de votre programme une formule il est impératif d'enclencher de nouveau le calcul automatique juste avant votre instruction de calcul.
	Application.Calculation = xlAutomatic
	Détection de la dernière ligne
	Tout au long de cet ouvrage, nous avons détecté la dernière ligne d'un document de l'une des façons suivantes :
	Dim NbLignes As Long NbLignes = Cells(1, 1).CurrentRegion.Rows.Count 'ou NbLignes = Cells(Rows.Count, 1).End(xlUp).Row
	Mais, dans un tableau, ces instructions ne vont pas fonctionner. En effet, ces deux instructions vont toujours retourner la dernière ligne déclarée du tableau, peu importe si la dernière ligne du tableau est vide ou pas.
	En programmation, il faut voir un tableau comme une bulle au milieu de votre feuille de calcul. Un tableau a ses propres règles et ses propres termes à utiliser.
	Par exemple, le code suivant redimensionne exactement le tableau aux données contenues dans le document. Vous pouvez retrouver le code dans le fichier 
	Exemple 15-D4

	Sub Redimension_Tableau() Dim Ma_Table As Object, ObjColonne As Object Dim NbreLignes As Long, ColNombre As Long Dim DerniereLigne As Long, DebutLigne As Long Dim PlageActuelle As Variant 'Chargement du tableau en tant qu'objet    Set Ma_Table = Acti...



	E. Une API pour les millisecondes
	E. Une API pour les millisecondes
	Pour pouvoir mesurer la vitesse d'exécution d'un programme, les fonctions internes de dates et heures de VBA ne sont pas suffisantes car il est nécessaire d’effectuer des calculs de l'ordre du centième ou du millième. Nous allons donc utiliser une
	API

	Après avoir déclaré trois fonctions qui font appel toutes les trois à la même 
	dll

	Public Declare Function timeGetTime Lib "winmm.dll" () As Integer Public Declare Function timeBeginPeriod Lib "winmm.dll" (ByVal uPeriod _ As Integer) As Integer Public Declare Function timeEndPeriod Lib "winmm.dll" (ByVal uPeriod As _ Integer) As In...

	F. L'environnement 64 bits
	F. L'environnement 64 bits
	Les nouveaux ordinateurs sont conçus avec des processeurs 64 bits afin de mieux gérer les données et de prendre en charge plus de 6 Go de mémoire. Microsoft a suivi cette innovation en proposant des versions 64 bits depuis Office 2010 avec la ver...
	La grande majorité des API appelées en VBA sont 
	kernel32.dll
	shell32.dll
	user32.dll

	1. L'instruction PtrSafe
	1. L'instruction PtrSafe
	Afin de permettre l'exécution des API dans un environnement 64 bits, il vous suffit d'indiquer après votre 
	Declare
	PtrSafe

	Private Declare PtrSafe Function ShellExecute Lib "shell32.dll"

	2. Les variables 64 bits
	2. Les variables 64 bits
	Mais l'instruction 
	PtrSafe
	LongLong
	LongPtr

	Le type 
	LongPtr

	Ainsi, pour déclarer une API dans un environnement 64 bits vous allez écrire :
	Private Declare PtrSafe Function ShellExecute Lib "shell32.dll" Alias "ShellExecuteA" (ByVal Hwnd As LongPtr, ByVal lpOperation As String, _ ByVal lpFile As String, ByVal lpParameters As String, ByVal lpDirectory    As String, ByVal nShowCmd As Long)...

	3. Cohabitation plateforme 32 bits/64 bits
	3. Cohabitation plateforme 32 bits/64 bits
	Comme nous venons de le voir, l'appel aux API n'est pas le même dans les deux architectures. Pour autant, nous pouvons écrire un programme qui sera aussi bien compris par une architecture 32 bits que par du 64 bits et même, d'un Office 32 bits qui...
	Pour réaliser cela, il suffit de créer une condition 
	If
	VBA7
	Win64
	LongPtr
	VBA7
	True

	' Définition du type de données par défaut pour les variables commençant par Z #If Win64 And VBA7 Then DefLngPtr Z #Else DefLng Z #End If 
	Et pour une déclaration d'API cela donne :
	#If Win64 And VBA7 Then ' Cette fonction API recherche une fenêtre    Private Declare 
	PtrSafe
	LongPtr

	Vous trouverez un exemple d'application dans le fichier 
	Exemple 15-F
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	Chapitre 16 : Appel d'applications externes
	Chapitre 16 : Appel d'applications externes
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	Il est très courant, dans le milieu professionnel, de vouloir optimiser l'exportation de vos feuilles ou de vos classeurs, soit en générant des fichiers 
	pdf

	Jusqu'à la version d'Excel 2003, pour réaliser ces tâches il fallait utiliser des 
	dll


	B. Supprimer les dll manquantes
	B. Supprimer les dll manquantes
	Un problème majeur qui se pose aujourd'hui lors de la migration de programmes écrit sous Excel 2003 vers une version plus récente d'Excel, c'est l'appel à des librairies (
	dll

	Il est courant en effet qu'un programme qui fait appel à une ancienne librairie s'arrête sur des fonctions de base comme 
	Range
	Ucase

	b Dans Visual Basic Editor, activez le menu 
	Outils
	Références

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	La fenêtre suivante s'affiche à l'écran :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Appel à une bibliothèque inexistante dans votre projet.
	b Décochez systématiquement les cases précédées de 
	MANQUANT

	Sans entrée dans les détails des différentes bibliothèques appelées, vous pouvez voir dans l'exemple suivant qu'une dll est signalée manquante. Cela arrive fréquemment quand le programme faisait appel à d'anciennes dll d'Office (
	calendar
	spreadsheet

	b Dans ce cas de figure :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	1.
	1.

	Décochez la dll manquante.
	Décochez la dll manquante.


	<LIGNE TABLEAU >
	2.
	2.

	Fermez votre application Excel.
	Fermez votre application Excel.


	<LIGNE TABLEAU >
	3.
	3.

	Relancez votre programme, les problèmes seront résolus.
	Relancez votre programme, les problèmes seront résolus.






	C. L'instruction CreateObject
	C. L'instruction CreateObject
	Pour appeler des programmes déjà installés sur votre ordinateur, vous devez utiliser la fonction 
	CreateObject
	CreateObject


	La fonction 
	CreateObject
	CreateObject


	y ServerName.TypeName : 
	y ServerName.TypeName : 
	y ServerName.TypeName : 
	y ServerName.TypeName
	Servername
	Typename


	y [location] : optionnel, indique l'emplacement où l'objet doit être créé.
	y [location] : optionnel, indique l'emplacement où l'objet doit être créé.
	y [location]



	Par exemple, nous pouvons avoir :
	Set Mon_Objet = CreateObject("Excel.Sheet") Set Mon_Objet = CreateObject("InternetExplorer.Application") Set Mon_Objet = CreateObject("Outlook.Application")
	En résumé, il vous suffit d'indiquer le nom du programme que vous voulez appeler et Visual Basic va se charger de le trouver dans la base de registre où il est enregistré dans votre ordinateur.
	Mais créer un objet qui correspond à une application n'est pas suffisant, il faut ensuite créer un nouvel objet pour ouvrir une nouvelle instance dans cette application. Dans les deux paragraphes qui suivent, nous verrons deux exemples d'utilisati...
	CreateObject
	CreateObject



	D. Envoi d’e-mails Outlook
	D. Envoi d’e-mails Outlook
	Dans de nombreuses sociétés qui ont besoin de faire des envois de courriels en masse (mailing), l'utilisation de macros est incontournable. Le code qui suit a été créé par un autre MVP Excel, Ron de Bruin. Je vous invite également à découvri...
	http://www.rondebruin.nl/win/section1

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Le code fonctionne avec la plupart des logiciels de courriels mais pas avec Lotus Notes.




	1. Programme pour envoyer un courriel
	1. Programme pour envoyer un courriel
	Pour envoyer un e-mail avec du texte et attachement d'un fichier éventuellement.
	Sub Mail_small_Text_Outlook() 'Working in Office 2000-2013 Dim OutApp As Object Dim OutMail As Object Dim Corps_Mail As String Dim Mail_Destinataire As String Set OutApp = CreateObject("Outlook.Application") Set OutMail = OutApp.CreateItem(0)    Corp...

	2. Explication du code
	2. Explication du code
	Comme vous le constatez, le code n'est pas très long. Maintenant, nous allons l'étudier point par point et vous verrez que le code est très simple et que rien n'est superflu.
	Après la déclaration des variables, nous créons deux objets. Le premier 
	OutApp
	CreateItem
	OutApp

	Ensuite vous écrivez le message que vous allez envoyer à vos correspondants. Pour insérer des sauts de ligne, vous pouvez utiliser la constante 
	vbNewLine
	Chr(10)
	Chr(13)

	Vous pouvez davantage personnaliser votre message en utilisant des balises HTML. Par exemple, si vous voulez mettre en gras le nom de votre interlocuteur, vous écrirez votre message de la façon suivante :
	Corps_Mail = "Bonjour <B>xxxxxxxxx</B>"
	Après, vous renseignez tous les paramètres nécessaires à l'envoi d'un e-mail :
	y le destinataire (To)
	y le destinataire (To)
	y le destinataire (To)

	y les personnes en copie (CC)
	y les personnes en copie (CC)

	y les personnes en copie cachées (BCC)
	y les personnes en copie cachées (BCC)

	y le sujet du message (Subject)
	y le sujet du message (Subject)

	y le corps du message (Body)
	y le corps du message (Body)

	y l'envoi (Send) ou alors l'affichage (Display). C'est l'un ou l'autre mais pas les deux options. 
	y l'envoi (Send) ou alors l'affichage (Display). C'est l'un ou l'autre mais pas les deux options. 


	Vous pouvez également directement attacher un fichier en retirant l'apostrophe (Attachments.Add). 
	Et enfin, vous fermez les deux objets pour libérer l'application appelée.

	3. Boucles sur vos contacts saisis dans une colonne
	3. Boucles sur vos contacts saisis dans une colonne
	Si vos contacts sont tous renseignés en colonne A de votre classeur Excel, vous pouvez englober tout le code précédent dans une boucle similaire à ce code :
	Dim cell as Object For Each cell In Columns("A").Cells.SpecialCells(xlCellTypeConstants) INSTRUCTION pour l'envoi d'un mail Next


	E. Création d'un fichier PDF
	E. Création d'un fichier PDF
	Depuis que la société Adobe (Acrobat Reader) intègre une dll de création de pdf dans le répertoire Office lors de l'installation de ses produits, il est facile d'appeler cette librairie pour générer un fichier pdf de votre classeur.
	De nouveau, nous allons réutiliser le code de Ron de Bruin qui a été repris par Microsoft dans ses tutoriels.
	1. Fonction pour la génération d'un fichier PDF
	1. Fonction pour la génération d'un fichier PDF
	À la différence de la création d'un e-mail, nous allons tout d'abord créer une fonction qui va gérer la création du fichier PDF.
	Pour être utilisée, la fonction nécessite quatre paramètres :
	y L'élément à publier.
	y L'élément à publier.
	y L'élément à publier.

	y Le chemin d'accès de votre fichier. Si le chemin est vide "", alors la fenêtre 
	y Le chemin d'accès de votre fichier. Si le chemin est vide "", alors la fenêtre 
	Enregistrer sous


	y Paramètre pour indiquer si vous voulez écraser (
	y Paramètre pour indiquer si vous voulez écraser (
	True
	False


	y Paramètre pour indiquer si vous voulez ouvrir le ficher dans Acrobat Reader à la fin du traitement.
	y Paramètre pour indiquer si vous voulez ouvrir le ficher dans Acrobat Reader à la fin du traitement.


	Le code nécessaire à la génération d'un fichier PDF est contenu dans cette seule fonction écrite ci-après :
	Function RDB_Create_PDF(Myvar As Object, FixedFilePathName As String, _ OverwriteIfFileExist As Boolean, OpenPDFAfterPublish As Boolean) As String Dim FileFormatstr As String Dim Fname As Variant 'Test pour vérifier si la dll est installée    If Di...
	Cette fonction peut être appelée pour exporter au format PDF tout un classeur ou seulement une feuille de votre classeur.

	2. Export d'un classeur en entier
	2. Export d'un classeur en entier
	b Pour exporter tout un classeur en PDF, vous devez appeler la fonction créée précédemment avec la procédure suivante : 
	Sub RDB_Workbook_To_PDF() Dim FileName As String 'Appel de la function avec tous 4 arguments attendus. FileName = RDB_Create_PDF(ActiveWorkbook, "", True, True) 'Si le fichier doit être écrasé à chaque fois que vous lancez le traitement    'enlev...
	b Téléchargez le fichier 
	Exemple 16-E2


	3. Export d'une feuille de calcul en PDF
	3. Export d'une feuille de calcul en PDF
	Ce programme va vous permettre d'envoyer une ou plusieurs feuilles de calcul dans la fonction de création d'un fichier PDF.
	Ici, il n'y a qu'une seule différence par rapport au code précédent, c'est le passage en paramètre de l'instruction 
	ActiveSheet

	Sub RDB_Worksheet_Or_Worksheets_To_PDF() Dim FileName As String If ActiveWindow.SelectedSheets.Count > 1 Then MsgBox "Il y a plus d'une feuille sélectionnée," & vbNewLine & "et chaque feuille sera imprimée au format PDF." End If    'Appel de la fo...


	F. Connexion avec une base Access
	F. Connexion avec une base Access
	1. Présentation
	1. Présentation
	Depuis un programme développé en VBA sous Excel, vous pouvez vous connecter à une base Access et travailler avec les deux logiciels en parallèle pour exploiter les données d’un logiciel à l’autre. En travaillant avec Access depuis Excel, vo...
	Pour mettre en relation les applications Office, vous devez passer par l'ActiveX Data Objects (
	ADO

	b Pour activer l'
	ADO
	Outils
	Références...
	Microsoft ActiveX Data Objects 6.0 Library

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	G

	Sans cette fonctionnalité, les lignes de code qui vont vous être présentées ci-après, ne pourront pas être interprétées.





	2. Mise en œuvre
	2. Mise en œuvre
	Pour travailler sur une base de données Access depuis Excel, nous allons exploiter deux objets : 
	ADOBD.Connection
	ADODB.RecordSet

	L'objet 
	ADOBD.Connection
	ADOBD.RecorSet

	Le principe consiste à déclarer une base de données au travers d'une connexion. Si la connexion fonctionne, nous allons pouvoir exécuter des requêtes au moyen de l'instruction 
	RecordSet

	Tout d'abord, vous devez déclarer ces deux objets dans votre programme :
	Dim Ma_Base As New ADODB.Connection Dim Ma_Requete As New ADODB.Recordset
	Ensuite, vous ouvrez la base de données en précisant le chemin :
	'Location et Nom de la base de données Nom_Base = "C:\Users\Base_Donnee.accdb" ' Ouvrir la connexion avec la base de donnée Set Ma_Base = New ADODB.Connection Ma_Base.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.12.0;" & _ "Data Source=" & Nom_Base & ";"
	L'accès au composant Microsoft Jet est nécessaire mais il est inutile de s'attarder sur la manière dont cela fonctionne ; vous devez préciser dans le paramètre 
	Data Source

	Pour s'assurer que votre base s'est correctement ouverte, vous pouvez contrôler qu'aucune erreur n'a été rencontrée avec le test suivant :
	If Ma_Base.Errors.Count = 0 Then Instructions End If
	Dans la partie Instructions, vous allez faire appel à l'objet 
	RecordSet

	y L'ouverture du 
	y L'ouverture du 
	y L'ouverture du 
	RecordSet


	y Votre requête.
	y Votre requête.

	y L'objet 
	y L'objet 
	Connection


	y Un paramètre d'accès qu'il faut laisser par défaut à 
	y Un paramètre d'accès qu'il faut laisser par défaut à 
	adOpenForwardOnly



	SQL_Req = "Select * From Table1" 'Exécution de la requête Ma_Requete.Open SQL_Req, Ma_Base, adOpenForwardOnly
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	G

	Pour pouvoir communiquer entre Excel et une base de données comme Access, vous pouvez transmettre vos instructions en langage SQL ou par ligne de commande comme nous le verrons dans les exemples suivants.




	Pour savoir si cette requête retourne au moins une donnée, vous avez plusieurs possibilités :
	b Vous pouvez tester que le nombre d'enregistrements lus est supérieur à 0 :
	If Ma_Requete.RecordCount > 0 Then
	b Vous pouvez tester que la fin du 
	RecordSet

	If Ma_Requete.EOF = False Then
	b Vous pouvez tester que le code retour est égal à 0 :
	If Ma_Requete.Status = 0 Then
	Dans le cas où votre requête 
	SELECT
	RecordSet
	CopyFromRecordset

	Range("A1").CopyFromRecordset Ma_Requete
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	G

	Après un RecordSet, vous devez fermer votre objet pour libérer de la mémoire.
	RecordSet





	Ci-dessous, vous avez un exemple complet d'accès à une table Access que vous pouvez également retrouver dans le fichier Exemple 16 – Access 1.xlsm sur le site des Éditions ENI.
	Sub Requete_Access_SELECT() Dim Ma_Base As New ADODB.Connection Dim Ma_Requete As New ADODB.Recordset Dim Base_Data As String Dim SQL_Req As String 'Location et Nom de la base de données Base_Data = "C:\Users\ Base_Access_Exemple.accdb"     ' Ouvrir...

	3. Insérer des nouveaux enregistrements dans Access
	3. Insérer des nouveaux enregistrements dans Access
	Vous pouvez depuis Excel, ajouter de nouveaux enregistrements dans une base de données. Vous pouvez le faire soit au travers d'une requête SQL soit en passant par l'ajout de méthodes à l'objet 
	RecordSet

	Sub Requete_Access_Nouvel_Enregistrement() Dim Ma_Base As New ADODB.Connection Dim Ma_Requete As New ADODB.Recordset Dim Base_Data As String 'Chemin d'accès Dim SQL_Req As String 'Requête Dim i_Ligne As Long 'Indice ligne     'Chemin et Nom de la b...
	La première partie qui concerne la connexion à la base est rigoureusement la même qu’avec l’instruction 
	SELECT

	Ensuite, nous ouvrons le 
	RecordSet
	à l'extérieur de la boucle
	RecordSet

	Ensuite dans la boucle, nous ajoutons au 
	RecordSet Ma-Requete

	y AddNew : ajout d'un nouvel enregistrement vide.
	y AddNew : ajout d'un nouvel enregistrement vide.
	y AddNew : ajout d'un nouvel enregistrement vide.
	y AddNew


	y Fields : renseignement des différents champs de la table soit en donnant le nom de la colonne soit en donnant la valeur de l'index de la colonne en partant de 0.
	y Fields : renseignement des différents champs de la table soit en donnant le nom de la colonne soit en donnant la valeur de l'index de la colonne en partant de 0.
	y Fields


	y Update : pour valider l'insertion.
	y Update : pour valider l'insertion.
	y Update




	4. Mettre à jour une base Access depuis Excel
	4. Mettre à jour une base Access depuis Excel
	Il est également possible de mettre à jour des enregistrements dans une table à partir des données contenues dans une feuille de calcul. Dans un tel cas de figure, il est plus simple de réaliser cette tâche par une requête SQL plutôt que de l...
	RecordSet

	Voici le code que vous pouvez récupérer sur le site des Editions ENI dans l'Exemple 16 Access 3.xlsm :
	Sub Requete_Access_UPDATE() Dim Ma_Base As New ADODB.Connection Dim Ma_Requete As New ADODB.Recordset Dim Base_Data As String Dim SQL_Req As String Dim i_Ligne as Long 'Location et Nom de la base de données Base_Data = "C:\Users\Base_Access.mdb" ' O...
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	Chapitre 17 : Lancer un programme de plusieurs façons
	Chapitre 17 : Lancer un programme de plusieurs façons
	Macros et langage VBA
	A. Rappel du lancement par Visual Basic Editor
	A. Rappel du lancement par Visual Basic Editor
	Jusqu'à présent, nous n'avons lancé les programmes qu'au travers du Visual Basic Editor en cliquant sur l'icône 
	<GRAPHIQUE>
	5

	Mais vous pouvez également lancer un programme depuis une feuille de calcul de plusieurs manières différentes.

	B. Combinaison de touches 
	B. Combinaison de touches 
	A
	8

	b Depuis une feuille de calcul, en appuyant sur les touches 
	A
	8

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Toutes les procédures ou fonctions de votre application n'apparaissent pas dans cette boîte de dialogue : seules les procédures qui sont sans paramètre s'affichent.





	C. Lancement à l’aide d’un bouton ou d’un autre objet
	C. Lancement à l’aide d’un bouton ou d’un autre objet
	Vous pouvez déclencher le lancement d'un programme depuis une feuille de calcul en y insérant des contrôles.
	b Depuis l'onglet 
	Développeur
	Insérer

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Deux types de contrôles sont disponibles :
	y Contrôles de formulaire,
	y Contrôles de formulaire,
	y Contrôles de formulaire,
	y Contrôles de formulaire


	y Contrôles ActiveX.
	y Contrôles ActiveX.
	y Contrôles ActiveX



	Les contrôles de formulaire sont issus des versions anciennes d'Excel ; ils sont conservés pour assurer une compatibilité ascendante des classeurs. Ils sont toujours utilisables dans Excel 2007, 2010 et 2013.
	Les contrôles ActiveX sont similaires aux contrôles d’une boîte de dialogue personnalisée (UserForm) (cf. chapitre suivant), ils possèdent plus de propriétés que les contrôles de formulaire. Dans les exemples de ce chapitre, nous n'utiliser...
	1. Les boutons
	1. Les boutons
	Le plus simple pour lancer votre programme est d'ajouter un bouton dans la feuille de calcul.
	b Activez l’onglet 
	Développeur
	Insérer

	b Dans les contrôles de formulaire, sélectionnez l’outil 
	Bouton

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Le pointeur de la souris se transforme en une croix au bord fin, ceci indique que vous pouvez dessiner un objet dans la feuille de calcul.
	b Faites un cliqué-glissé dans la feuille de calcul pour dessiner le bouton.
	Dès que le bouton est dessiné, une boîte de dialogue présentant la liste des procédures sélectionnables apparaît.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Cette boîte de dialogue vous demande d'affecter une de vos procédures sans paramètre au bouton. À l'instar de la combinaison de touche 
	A
	8

	b Sélectionnez la procédure à associer au bouton.
	b Cliquez sur le bouton 
	OK

	Vous venez de créer un bouton dans votre feuille de calcul : chaque fois que vous cliquerez dessus, vous exécuterez la macro associée au bouton.

	2. Les cases d’option (ou boutons radio)
	2. Les cases d’option (ou boutons radio)
	Chaque bouton radio présente un choix possible mais une seule de ses options peut être active à la fois. Il suffit donc de tester chaque bouton radio pour savoir lequel est sélectionné.
	Prenons l’exemple de l'affichage de l'heure dans une feuille de calcul. Deux cas sont possibles : l'arrêt du rafraîchissement (qui fige l'heure affichée) ou la mise en route du rafraîchissement automatique pour visualiser les secondes qui s'ég...
	b Dans la cellule 
	A2
	=Maintenant()

	b Faites un clic droit sur la cellule 
	A2
	Format de cellule

	b Dans la catégorie 
	Nombre - Personnalisée
	jj/mm/aaaa hh:mm:ss

	b Dans l’onglet 
	Développeur
	Insérer
	Case d’option

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Insérez les deux objets dans votre feuille de calcul :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Pour modifier leur nom, cliquez dans l’objet pour sélectionner le nom actuel ou faites un clic droit sur l'objet pour faire apparaître le menu contextuel :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Puis cliquez sur 
	Modifier le texte

	b Saisissez le nouveau nom : 
	ON
	OFF

	b Sélectionnez ensuite le bouton 
	ON
	Format de contrôle

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Dans la boîte de dialogue qui s'affiche, sélectionnez dans l'onglet 
	Contrôle

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Après validation, quand vous sélectionnez l'un ou l'autre des boutons radio, la valeur en A1 va changer. Vous allez donc construire votre code en fonction de cette valeur.
	b Sous VBA, saisissez le code suivant :
	Sub Test_Actif() While Cells(1, 1) = 1 Calculate DoEvents Wend End Sub
	b Enfin, vous devez associer 
	tous les boutons radios à cette même procédure
	Affecter une macro

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Une boîte de dialogue s'affiche : sélectionnez la procédure que vous voulez lancer à chaque fois qu'un bouton radio est sélectionné.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Faites de même pour le second bouton.
	Dès lors, à chaque fois que vous allez choisir l'une ou l'autre des cases d’option, vous verrez l'heure changer ou bien une heure figée.
	Vous pouvez retrouver cet exemple dans le fichier 
	Exemple 17-C2


	3. Les menus déroulants
	3. Les menus déroulants
	Vous pouvez aussi ajouter des menus déroulants dans votre feuille de calcul et y associer une macro : selon l’option choisie, votre macro se comportera différemment.
	b Activez l’onglet 
	Développeur
	Insérer

	b Sélectionnez, dans les contrôles de formulaire, l’outil 
	Zone de liste déroulante

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Tracez la zone de liste par un cliqué-glissé.
	b Faites un clic droit et choisissez l’option 
	Format de contrôle

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Une boîte de dialogue s'affiche :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Dans la zone 
	Plage d'entrée
	Cellule liée

	Par exemple, si vous avez en colonne A les douze mois de l'année, vous allez mettre en plage d'entrée les cellules A1:A12 et en cellule liée la cellule B1.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Ensuite, si vous sélectionnez janvier, la cellule B1 affichera 1, si vous sélectionnez juin, la cellule B1 affichera 6.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Le fichier 
	Exemple 17-C3

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Pour autant, le fichier n'est pas parfait car le calendrier affiche toujours 31 jours quel que soit le mois choisi. Nous allons donc créer une macro qui va masquer les jours quand le mois sélectionné ne comporte pas 31 jours.
	b Dans un premier temps, utilisez l'Enregistreur de macros pour récupérer le code permettant de masquer et d'afficher une colonne :
	Columns("AF:AF").Select Selection.EntireColumn.Hidden = True Columns("AE:AG").Select Selection.EntireColumn.Hidden = False
	Une solution possible (mais il y en a d'autres) consiste à faire un test sur les différentes cellules qui contiennent une date puis à contrôler si la valeur Mois des cellules est toujours égale au mois sélectionné dans le menu déroulant ; 
	ce qui revient à faire un test sur la valeur de la cellule liée

	Autour de ce test, nous allons construire une boucle sur les trois dernières colonnes. Tous les mois possèdent au moins 28 jours, il n'est donc pas utile de faire un test sur les jours 1 à 28.
	Le programme devient alors :
	Sub Cacher_les_Jours() Dim Num_Col As Integer For Num_Col = 30 To 32 If Month(Cells(5, Num_Col)) <> Cells(3, 4) Then Columns(Num_Col).Hidden = True Else Columns(Num_Col).Hidden = False End If Next End Sub
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	L'erreur dans ce programme serait d'oublier de réafficher les colonnes dans le cas où vous passez d'un mois de 30 jours à un mois de 31 jours : si vous ne prévoyez pas d'afficher les colonnes pour les jours 29, 30 et 31, ces colonnes seront toujo...





	4. Positionnement des objets
	4. Positionnement des objets
	Lorsque vous insérez des objets dans une feuille de calcul, il n’est pas toujours aisé de les aligner. En effet, il n'est pas possible d'activer une grille qui permettrait d’assurer un alignement et un écartement entre les objets. Vous pouvez ...
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Bien que ces alignements puissent se faire par les options de l'onglet 
	Mise en page
	la collection d'objets

	Sub BoucleCheckBoxes_Formulaire() Dim Cb As CheckBox    For Each Cb In Feuil1.CheckBoxes 
	       Instructions

	Pour positionner un objet dans une cellule, nous allons récupérer la cellule dans laquelle l'objet est positionné grâce à la propriété 
	Shape.TopLeftCell

	Sub BoucleCheckBoxes_Formulaire() Dim La_Cellule as Range Dim Cb As CheckBox Dim La_Cellule as Range For Each Cb In Feuil1.CheckBoxes Set La_Cellule = Cb.TopLeftCell Next Cb End Sub
	Ensuite, nous utiliserons les propriétés 
	Left
	Top
	Height
	Width

	Sub BoucleCheckBoxes_Formulaire() Dim La_Cellule As Range Dim Cb As CheckBox For Each Cb In Feuil1.CheckBoxes Set La_Cellule = Cb.TopLeftCell With Cb .Select .Left = La_Cellule.Left + 2 .Top = La_Cellule.Top .Height = 15 .Width = 75 End With Next Cb ...
	Après l'exécution de ce programme, tous les objets sont positionnés de la même façon par rapport à la hauteur des lignes de la feuille de calcul.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>



	D. Procédure Auto_Open/Auto_Close
	D. Procédure Auto_Open/Auto_Close
	Vous pouvez lancer un programme dès l'ouverture d'un classeur en mettant dans votre classeur un module qui contient une procédure nommée 
	Auto_Open

	Sub Auto_Open() Instruction End Sub
	De la même façon, vous pouvez lancer un programme à la fermeture d’un classeur en ajoutant dans un module, une procédure nommée 
	Auto_Close

	Sub Auto_Close() Instruction End Sub
	Par exemple, vous pouvez forcer l'enregistrement de votre classeur à la fermeture en écrivant ce simple bout de code.
	Sub Auto_Close()  ActiveWorkbook.Save  End Sub

	E. Événement dans une feuille de calcul
	E. Événement dans une feuille de calcul
	1. Principe des événements
	1. Principe des événements
	Vous avez la possibilité de lancer des procédures au niveau d'une feuille de calcul par double clic ou par simple sélection d'une cellule. Pour cela, vous devez impérativement créer votre code dans une feuille de calcul et non plus dans un module.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Comme le montre l'image précédente, nous avons bien l'éditeur de code sur la droite du VBE mais nous n'avons pas le moindre module dans l'explorateur de projets sur la gauche.
	Nous aurions pu également sélectionner l'option 
	ThisWorkbook

	Mais en écrivant un code depuis une feuille ou pour tout le classeur, nous ne travaillons plus sur des procédures standards mais sur des procédures événementielles. C’est-à-dire quelles vont se déclencher lorsqu'un événement, comme un doub...

	2. Liste des événements
	2. Liste des événements
	La liste des événements s'obtient en choisissant l'option 
	Worksheet

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Liste des événements dans la version d'Office 365
	La liste d'événements peut varier selon votre version d'Excel. Mais pas d'inquiétude, tous les exemples qui suivent s'appliquent à toutes les versions d'Excel.
	Si maintenant, vous êtes dans l'objet 
	ThisWorkbook

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	3. L'événement Change
	3. L'événement Change
	Depuis une feuille de calcul, sélectionnez dans la liste des événements 
	Change

	Instantanément, une procédure nommée 
	Worksheet_Change
	Target

	Private Sub Worksheet_Change(ByVal Target As Range) 'Instruction End Sub
	L'événement se comporte de la façon suivante : la modification d'une cellule va entraîner l'exécution de la procédure. Par exemple, nous allons faire un programme qui va masquer la colonne B quand la valeur de la cellule A1 est égale à "Oui" ...
	Nous allons donc créer le code suivant dans une procédure 
	Worksheet_Change

	Sub Worksheet_Change(ByVal Target As Range) If LCase(Cells(1, 1)) = "oui" Then Columns("B").Hidden = True Else Columns("B").Hidden = False End If End Sub
	Pour nous simplifier l'écriture du mot "Oui", nous convertissons le contenu de la cellule en minuscule avec l'instruction 
	LCase


	4. Le paramètre Target
	4. Le paramètre Target
	Le paramètre 
	Target
	Target

	Les principales propriétés que vous serez amené à utiliser sont :
	Target.Row ' Ligne de la cellule qui a déclenché l'événement Taget.Column ' Colonne de la cellules Target.Address 'Récupère la référence de la cellule Target.Count 'Retourne le nombre de cellules sélectionnées
	Nous verrons dans les exemples qui suivent comment utiliser ces propriétés dans des tests.

	5. Contrôler la sélection
	5. Contrôler la sélection
	Pour vous prémunir d'erreur de sélection, vous pouvez ajouter un contrôle sur le nombre de cellules sélectionnées. Dans l'exemple suivant, si vous sélectionnez plus d'une cellule, la partie du code qui masque la colonne B ne sera pas lue :
	Sub Worksheet_Change(ByVal Target As Range) If Target.Count = 1 Then If LCase(Cells(1, 1)) = "Oui" Then Columns("B").Hidden = True Else Columns("B").Hidden = False End If End If End Sub
	Vous pouvez retrouver le code correspondant dans le fichier 
	Exemple 17-E


	6. L'événement SelectionChange
	6. L'événement SelectionChange
	Nous avons vu qu'avec l'événement 
	Change
	SelectionChange

	Par exemple, pour colorier à la fois la ligne et la colonne de la cellule active, le code sera : 
	Private Sub Worksheet_SelectionChange(ByVal Target As Range) Dim RngRow As Range Dim RngCol As Range Dim RngFinal As Range Dim Ligne As Long Dim Colonne As Long Cells.Interior.ColorIndex = xlNone Ligne = Target.Row Colonne = Target.Column     Set Rng...
	Dès que vous changez de cellule la ligne et la colonne change de couleurs.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	7. L'événement double clic
	7. L'événement double clic
	Cet événement peut s'avérer être dangereux car il passe outre le comportement standard du double clic dans une feuille de calcul, à savoir passer en mode édition.
	Donc, pour autoriser de contourner le comportement standard du double clic, il est conseillé de toujours définir la plage d'application de l'événement.
	Par exemple, dans le code suivant, nous n'autorisons de contourner le double clic personnalisé que pour la plage de cellules B5:B10.
	Private Sub Worksheet_BeforeDoubleClick(ByVal Target As Range, Cancel As Boolean) If Target.Row >= 5 Or Target.Row <= 10 And Target.Column = 2 Then MsgBox "Message personnalisé" End If End Sub
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	Chapitre 18 : Les boîtes de dialogue personnalisées
	Chapitre 18 : Les boîtes de dialogue personnalisées
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	Nous avons vu dans le chapitre sur les variables comment donner la possibilité aux utilisateurs de transmettre au programme des valeurs grâce à l'instruction 
	InputBox

	Pour améliorer cela, Visual Basic vous offre la possibilité de créer vos propres boîtes de dialogue afin de proposer aux utilisateurs de sélectionner des données qui vont servir dans votre programme au travers de bouton radio, case à cocher ou...

	B. Créer une boîte de dialogue
	B. Créer une boîte de dialogue
	1. Insérer un nouveau UserForm
	1. Insérer un nouveau UserForm
	b Dans Visual Basic Editor, sélectionnez le menu 
	Insertion
	UserForm

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Un nouveau dossier s'affiche dans l'Explorateur de projets et un rectangle gris apparaît dans la zone de travail.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Ce rectangle gris correspond en fait à une boîte de dialogue vierge de tout élément. Vous devez ensuite ajouter les 
	Contrôles
	Boîte à outils
	UserForm

	b Si la 
	Boîte à outils
	Affichage
	Boîte à outils

	Vous pouvez changer la taille de la boîte de dialogue en faisant glisser un des bords du 
	UserForm

	Dans la fenêtre des propriétés, vous visualisez toutes les propriétés qui sont attachées à l'objet sélectionné :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Comme vous pouvez le constater, un grand nombre de propriétés sont attachées à un 
	UserForm
	Contrôles
	UserForm

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	(Name)
	(Name)
	(Name)


	Pour donner un nom personnalisé à votre boîte de dialogue.
	Pour donner un nom personnalisé à votre boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Caption
	Caption
	Caption


	Pour changer le titre dans la barre de titre.
	Pour changer le titre dans la barre de titre.


	<LIGNE TABLEAU >
	ScrollBars
	ScrollBars
	ScrollBars


	Pour autoriser ou non l’affichage des ascenseurs.
	Pour autoriser ou non l’affichage des ascenseurs.


	<LIGNE TABLEAU >
	ShowModal
	ShowModal
	ShowModal


	Pour afficher la boîte de dialogue toujours au premier plan.
	Pour afficher la boîte de dialogue toujours au premier plan.


	<LIGNE TABLEAU >
	SpecialEffect
	SpecialEffect
	SpecialEffect


	Pour modifier l'aspect de la boîte de dialogue.
	Pour modifier l'aspect de la boîte de dialogue.






	2. Écrire du code dans un UserForm
	2. Écrire du code dans un UserForm
	Plus que l'aspect graphique d'une boîte de dialogue, un 
	UserForm
	Private

	b Sélectionnez l'icône du 
	UserForm

	b Faites un clic droit puis choisissez le menu 
	Code

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Il est fortement recommandé de changer le nom générique (UserForm1) par un nom qui caractérise mieux la fonction de la boîte de dialogue que vous allez créer : dans la fenêtre des propriétés, changez la valeur de la propriété 
	Name


	3. Faire référence à un UserForm
	3. Faire référence à un UserForm
	Pour déclencher l'affichage d’une boîte de dialogue personnalisée depuis une procédure, vous devez saisir son nom suivi de la méthode 
	Show

	Sub Programme_Principal UserForm1.Show End Sub
	Vous pouvez également afficher votre boîte de dialogue depuis Visual Basic Editor sans l'instruction 
	Show

	b Positionnez-vous sur l’objet 
	UserForm

	b Sélectionnez l'objet 
	UserForm
	5

	Pour travailler avec les contrôles existant dans la boîte de dialogue, vous devez tout d'abord rappeler le nom de votre 
	UserForm

	Ma_Boite.Mon_Controle.Propriété
	Quand vous travaillez dans le code intégré dans le 
	UserForm
	UserForm
	Me

	Depuis un module, l'instruction 
	Me
	UserForm

	Par exemple, pour insérer la date du jour dans une boîte de dialogue personnalisée, vous pouvez écrire depuis l'événement 
	Activate

	Me.Label1.Caption = Date
	Mais si vous voulez effectuer la même opération depuis un module cette fois-ci, vous devrez remplacer 
	Me

	Userform1.Label.Caption = Date


	C. Les événements
	C. Les événements
	Un 
	événement

	Par exemple, vous pouvez initialiser des valeurs quand votre boîte de dialogue personnalisée sera activée (Evénement).
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Vous serez amené à utiliser les événements pour contrôler les données saisies mais aussi pour transmettre les éléments sélectionnés vers les modules de votre programme.




	Pour connaître la liste des événements qui peuvent être rattachés à un contrôle, il faut sélectionner le nom du contrôle dans le menu déroulant situé en haut de la zone de travail ; dans le second menu déroulant, vous trouverez la liste d...
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Les événements sont déclarés en 
	Private
	visibles et accessibles

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Depuis un module, les événements en Private ne peuvent pas être appelés.
	Private





	Dans le code de la boîte de dialogue, vous aurez donc l'instruction suivante :
	Private Sub UserForm_Activate() Instruction End Sub

	D. Les contrôles
	D. Les contrôles
	Un 
	contrôle
	UserForm

	Visual Basic propose des contrôles qui peuvent être classés dans les familles suivantes :
	y Les contrôles textuels comme les 
	y Les contrôles textuels comme les 
	y Les contrôles textuels comme les 
	Labels
	TextBox
	TextBox



	y Les boutons comme les 
	y Les boutons comme les 
	CommandButton
	OK
	Annuler
	CheckBox
	OptionButton


	y Les listes sont des listes d'éléments dans lesquelles les utilisateurs pourront choisir un élément ; ce peut être des listes simples comme les 
	y Les listes sont des listes d'éléments dans lesquelles les utilisateurs pourront choisir un élément ; ce peut être des listes simples comme les 
	ListBox
	ComboBox


	y Les cadres sont faits pour regrouper visuellement des contrôles qui traitent les mêmes données.
	y Les cadres sont faits pour regrouper visuellement des contrôles qui traitent les mêmes données.


	Chaque contrôle possède des propriétés et des événements qui lui sont propres. Le chapitre suivant est entièrement consacré à l'étude des différents contrôles accompagné d'exemples d'utilisation.

	E. Positionnement des contrôles
	E. Positionnement des contrôles
	Vous pouvez positionner très librement vos contrôles dans un 
	UserForm
	Grille

	b Pour afficher les paramètres de la grille, activez le menu 
	Outils - Options
	Général

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Vous pouvez préciser l’espacement en modifiant les 
	Unités de la grille
	Largeur
	Hauteur

	b Activez l’option 
	Aligner les contrôles sur la grille

	Si cette option n'est pas cochée, vous risquez de construire des boîtes de dialogue qui vont ressembler à ceci :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans cet exemple, il n'y a aucune cohérence entre les contrôles : la taille, l'alignement et l'espacement entre les contrôles sont différents.
	Pour autant, même lorsque l'option 
	Aligner les contrôles sur la grille

	Pour vous aider à aligner les contrôles les uns par rapport aux autres et à harmoniser l'espace entre chacun d'eux, vous utiliserez le menu 
	Format

	En prenant comme exemple la boîte de dialogue précédente, nous allons voir comment aligner les boutons d’option.
	b Vous devez au préalable sélectionner les contrôles en traçant un cadre fictif avec la souris afin d’englober les contrôles concernés.
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Le premier contrôle sélectionné sera le 
	contrôle pivot

	b Pour changer le contrôle pivot, appuyez sur la touche 
	A

	b Pour aligner sur la gauche les contrôles par rapport au contrôle pivot, activez le menu 
	Format - Aligner - Gauche.

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Automatiquement, tous les contrôles sont alignés sur le point le plus à gauche du contrôle pivot.
	b Pour harmoniser la hauteur des contrôles OptionButton, sélectionnez les trois contrôles et activez le menu 
	Format - Uniformiser la taille - Hauteur

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Tous les contrôles ont maintenant la même hauteur.
	b De la même façon, en sélectionnant le menu 
	Format - Uniformiser la taille - Largeur

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Pour ajuster l'espacement entre les contrôles, sélectionnez le menu 
	Format - Espacement vertical - Augmenter
	Format - Espacement vertical - Egaliser

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Ainsi, tous les contrôles sont espacés exactement de la hauteur du contrôle pivot.
	b Pour aligner le bouton 
	Ok
	OptionButton2

	y Format - Uniformiser la taille - Hauteur
	y Format - Uniformiser la taille - Hauteur
	y Format - Uniformiser la taille - Hauteur
	y Format - Uniformiser la taille - Hauteur


	y Format - Aligner - Haut (ou 
	y Format - Aligner - Haut (ou 
	y Format - Aligner - Haut
	Bas



	Vous obtenez alors :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Pour terminer, sélectionnez les deux 
	CommandButtons
	OK

	y Format - Uniformiser la taille - Hauteur
	y Format - Uniformiser la taille - Hauteur
	y Format - Uniformiser la taille - Hauteur
	y Format - Uniformiser la taille - Hauteur


	y Format - Uniformiser la taille - Largeur
	y Format - Uniformiser la taille - Largeur
	y Format - Uniformiser la taille - Largeur


	y Format - Espacement vertical - Augmenter
	y Format - Espacement vertical - Augmenter
	y Format - Espacement vertical - Augmenter


	y Format - Aligner - Gauche (ou 
	y Format - Aligner - Gauche (ou 
	y Format - Aligner - Gauche 
	Droite



	Votre boîte de dialogue ressemble au final à ceci :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	F. Ordre de tabulation
	F. Ordre de tabulation
	Une fois que tous les éléments sont positionnés dans la boîte de dialogue, vous pourrez utiliser la propriété 
	TabIndex
	T

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Le premier numéro d'ordre est 0.
	0





	Le numéro d'ordre que vous allez attribuer sera forcément unique. Si, par mégarde, vous attribuez le même numéro à deux contrôles différents, Visual Basic attribuera automatiquement au second contrôle le premier numéro d'ordre libre.
	Au final, lors de l’exécution du programme, à chaque appui sur la touche 
	T

	Par exemple, vous pouvez définir l'ordre de tabulation suivant :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>
	Chapitre 19
	Les contrôles
	A. Introduction 325
	B. Les étiquettes (ou labels ou intitulés) 325
	C. Les zones de texte (ou TextBox) 327
	D. Les Boutons (ou CommandButton) 329
	E. Les cases à cocher (Checkbox) 330
	F. Les boutons d’option (OptionButton ou bouton Radio) 332
	G. Les zones de liste (ou ListBox) 334
	H. Les zones de liste modifiables (les ComboBox ou menus déroulants) 339
	I. Synthèse 341





	Chapitre 19 : Les contrôles
	Chapitre 19 : Les contrôles
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	Ce chapitre vous présente une succession d'exemples qui vont vous montrer comment utiliser les contrôles dans les boîtes de dialogue personnalisées.

	B. Les étiquettes (ou labels ou intitulés)
	B. Les étiquettes (ou labels ou intitulés)
	Ce sont des informations qui ne peuvent pas être modifiées par les utilisateurs. Il s'agit généralement des titres, des éléments ou des informations qui seront imposées à l'utilisateur, comme une date par exemple.
	b Pour ajouter un contrôle 
	Label
	UserForm
	<GRAPHIQUE>

	Votre pointeur de souris se transforme en une fine croix accompagnée d'un A majuscule.
	b Ensuite, faite un cliqué-glissé pour créer le contrôle :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Par défaut le nom attribué au contrôle est Label1, Label2... Pour modifier ce mot, modifiez la propriété 
	Caption

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Pour changer l'intitulé qui s'affichera dans la boîte de dialogue, saisissez le nom du 
	UserForm
	Name
	Caption

	Par exemple, nous pouvons écrire la date système dans le contrôle Label1 de la façon suivante :
	Me.
	Label1

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Attention : ne confondez pas la propriété Caption (qui correspond au mot qui s'affiche dans la boîte de dialogue) avec la propriété Name du contrôle (qui définit le contrôle lui-même). Ceci est vrai pour TOUS les contrôles.
	Caption
	Name
	TOUS les contrôles





	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Par contre, si vous changez la propriété 
	Name

	Me.
	La_Date

	Les propriétés les plus usuelles du contrôle 
	Label

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Name
	Name
	Name


	Pour attribuer un nom unique à l'objet.
	Pour attribuer un nom unique à l'objet.


	<LIGNE TABLEAU >
	Caption
	Caption
	Caption


	Pour changer la valeur visible dans la boîte de dialogue.
	Pour changer la valeur visible dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Visible
	Visible
	Visible


	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.
	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	TextAlign
	TextAlign
	TextAlign


	Pour gérer l'alignement du texte dans le contrôle.
	Pour gérer l'alignement du texte dans le contrôle.


	<LIGNE TABLEAU >
	SpecialEffect
	SpecialEffect
	SpecialEffect


	Pour modifier le graphisme du contrôle (plat ou en 3D).
	Pour modifier le graphisme du contrôle (plat ou en 3D).


	<LIGNE TABLEAU >
	ForeColor
	ForeColor
	ForeColor


	Pour gérer la couleur de l'écriture.
	Pour gérer la couleur de l'écriture.


	<LIGNE TABLEAU >
	BackColor
	BackColor
	BackColor


	Pour gérer la couleur de fond du contrôle.
	Pour gérer la couleur de fond du contrôle.


	<LIGNE TABLEAU >
	BorderStyle
	BorderStyle
	BorderStyle


	Pour afficher ou non des bordures autour du contrôle.
	Pour afficher ou non des bordures autour du contrôle.






	C. Les zones de texte (ou TextBox)
	C. Les zones de texte (ou TextBox)
	Les contrôles 
	TextBox

	b Pour ajouter un contrôle 
	TextBox
	UserForm
	<GRAPHIQUE>

	Le pointeur de souris se transforme en une croix fine accompagnée de 
	ab|

	b Faites un cliqué-glissé dans la boîte de dialogue pour créer le contrôle.
	La saisie est libre dans un contrôle 
	TextBox

	Les propriétés les plus communes d'un contrôle 
	TextBox

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Name
	Name
	Name


	Pour attribuer un nom unique à l'objet.
	Pour attribuer un nom unique à l'objet.


	<LIGNE TABLEAU >
	Text
	Text
	Text


	Pour récupérer la valeur saisie par l'utilisateur.
	Pour récupérer la valeur saisie par l'utilisateur.


	<LIGNE TABLEAU >
	Visible
	Visible
	Visible


	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.
	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Enabled
	Enabled
	Enabled


	Rend l’objet modifiable ou non.
	Rend l’objet modifiable ou non.





	Prenons l'exemple d'un programme de calcul financier qui nécessite la saisie d'un taux d'intérêt :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Dans cet exemple, la donnée saisie doit être une valeur numérique. Vous allez donc créer un test quand l’utilisateur quittera la zone de texte pour vérifier que l'information saisie est bien une valeur numérique.
	b Faites un double clic sur le contrôle pour lequel vous voulez écrire du code.
	Votre 
	UserForm
	Change

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous allons construire un test qui vérifiera que l'information saisie est une valeur numérique. Nous allons écrire dans l'
	événement Exit

	Dans l'
	événement Exit
	Text
	TextBox

	Private Sub TextBox1_Exit(ByVal Cancel As MSForms.ReturnBoolean) If Not IsNumeric(Me.TextBox1.Text) Then MsgBox "Vous devez saisir une valeur numérique" End If End Sub
	Le code peut être amélioré en réalisant le test uniquement quand le contrôle 
	TextBox

	Private Sub TextBox1_Exit(ByVal Cancel As MSForms.ReturnBoolean) If Me.TextBox1.Text <> "" Then If Not IsNumeric(Me.TextBox1.Text) Then MsgBox "Vous devez saisir une valeur numérique" Else            If Me.TextBox1.Text <= 0 Or Me.TextBox1.Text > 10...
	Vous pouvez trouver cet exemple de code dans le fichier 
	Exemple 19-C


	D. Les Boutons (ou CommandButton)
	D. Les Boutons (ou CommandButton)
	Les boutons sont simples à utiliser et pourtant très importants dans une boîte de dialogue.
	Les principales propriétés du contrôle 
	CommandButton

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Name
	Name
	Name


	Pour attribuer un nom unique à l'objet.
	Pour attribuer un nom unique à l'objet.


	<LIGNE TABLEAU >
	Caption
	Caption
	Caption


	Pour changer la valeur de l'intitulé de votre contrôle.
	Pour changer la valeur de l'intitulé de votre contrôle.


	<LIGNE TABLEAU >
	Visible
	Visible
	Visible


	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.
	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Enabled
	Enabled
	Enabled


	Pour rendre l'objet accessible ou non.
	Pour rendre l'objet accessible ou non.





	Vous avez généralement deux boutons dans un 
	UserForm

	y Le bouton 
	y Le bouton 
	y Le bouton 
	OK


	y Le bouton 
	y Le bouton 
	Annuler
	UserForm



	1. Ajouter un bouton
	1. Ajouter un bouton
	b Dans la boîte à outils, cliquez sur l'icône 
	<GRAPHIQUE>
	CommandButton


	2. Le bouton Annuler
	2. Le bouton Annuler
	Le bouton 
	Annuler

	Quand vous cliquez sur le bouton 
	Annuler

	b Double cliquez sur le contrôle, pour ouvrir directement le code du contrôle.
	Par défaut, les événements standards sont 
	Click
	Change

	Pour fermer une boîte de dialogue, vous devez écrire, dans l'
	événement Click

	Private Sub CommandButton1_Click() Unload UserForm End Sub

	3. Le bouton OK
	3. Le bouton OK
	C'est 
	le bouton principal

	Dans l'
	événement Click
	OK

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Vous trouverez un exemple de l'utilisation de cet événement dans la section Les boutons d’option.






	E. Les cases à cocher (Checkbox)
	E. Les cases à cocher (Checkbox)
	Les cases à cocher ne peuvent retourner que deux valeurs : cochée ou non cochée (
	True
	False

	b Pour ajouter une case à cocher dans votre boîte de dialogue, cliquez sur l'icône 
	<GRAPHIQUE>
	Boîte à outils
	UserForm
	CheckBox

	Les principales propriétés du contrôle 
	CheckBox

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Name
	Name
	Name


	Pour attribuer un nom à l'objet.
	Pour attribuer un nom à l'objet.


	<LIGNE TABLEAU >
	Caption
	Caption
	Caption


	Pour changer la valeur de l'intitulé dans la boîte de dialogue.
	Pour changer la valeur de l'intitulé dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Value
	Value
	Value


	Pour récupérer l'indication cochée (True) ou non cochée (False).
	Pour récupérer l'indication cochée (
	True
	False



	<LIGNE TABLEAU >
	Visible
	Visible
	Visible


	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.
	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Enabled
	Enabled
	Enabled


	Pour rendre l'objet accessible (True) ou non (False).
	Pour rendre l'objet accessible (
	True
	False






	Par exemple, la case à cocher suivante permet d'activer le bouton 
	OK

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	À l'ouverture du 
	UserForm

	y Le bouton 
	y Le bouton 
	y Le bouton 
	OK


	y L’état de la case à cocher est non cochée.
	y L’état de la case à cocher est non cochée.


	' Évènement sur le clic de la case à cocher Private Sub CheckBox1_Click() If Me.CheckBox1.Value = True Then Me.CommandButton1.Enabled = True Else Me.CommandButton1.Enabled = False End If End Sub ' Évènement au chargement de la boîte de dialogue...
	Vous pouvez retrouver ce code dans le fichier 
	Exemple 19-E

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Les cases à cocher sont indépendantes les unes des autres.




	Si dans votre boîte de dialogue vous devez tester plusieurs cases à cocher, vous devez tester 
	toutes les combinaisons possibles

	Par exemple, la boîte de dialogue suivante contient quatre cases à cocher. Chaque contrôle peut avoir deux états (True ou False). Dans ce cas, les quatre contrôles sont à tester, il y a donc 2
	4

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Faites très attention à ne pas créer des boîtes de dialogue avec trop de cases à cocher.




	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	F. Les boutons d’option (OptionButton ou bouton Radio)
	F. Les boutons d’option (OptionButton ou bouton Radio)
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	À la différence des cases à cocher qui sont indépendantes les unes des autres, les boutons d’option (OptionButton) sont liés les uns aux autres.




	Un groupe de boutons d'option est utilisé pour permettre la saisie d'une option parmi plusieurs. Lorsque l'utilisateur sélectionne un bouton d'option, tous les autres boutons d'option sont désélectionnés.
	Dans l'exemple suivant, une seule option peut être sélectionnée :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Pour ajouter un bouton d’option dans votre boîte de dialogue, cliquez sur l'icône 
	<GRAPHIQUE>
	UserForm
	OptionButton

	Les principales propriétés du contrôle sont :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Name
	Name
	Name


	Pour attribuer un nom à l'objet.
	Pour attribuer un nom à l'objet.


	<LIGNE TABLEAU >
	Caption
	Caption
	Caption


	Pour changer la valeur de l'intitulé dans la boîte de dialogue.
	Pour changer la valeur de l'intitulé dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Value
	Value
	Value


	Pour récupérer l'indication cochée (True) ou non cochée (False).
	Pour récupérer l'indication cochée (True) ou non cochée (False).


	<LIGNE TABLEAU >
	Visible
	Visible
	Visible


	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.
	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Enabled
	Enabled
	Enabled


	Pour rendre l'objet accessible ou non.
	Pour rendre l'objet accessible ou non.





	Pour récupérer dans votre code la valeur sélectionnée, vous devez faire un test sur la valeur 
	True
	Select Case
	True

	Dans l'
	événement Click
	OK

	Private Sub CommandButton1_Click() Select Case True Case Me.OptionButton1.Value MsgBox Me.OptionButton1.Caption Case Me.OptionButton2.Value MsgBox Me.OptionButton2.Caption Case Me.OptionButton3.Value MsgBox Me.OptionButton3.Caption    Case Me.OptionB...
	À chaque fois que vous cliquez sur le bouton 
	OK
	Caption

	Cet exemple de 
	UserForm
	Exemple 19-F1

	Pour que les boutons d’option agissent ensemble, ils doivent être placés dans un même contenant qui peut être le 
	UserForm
	Frame

	Un cadre, (Frame), permet de délimiter une zone dans votre boîte de dialogue. Il permet de regrouper visuellement des éléments mais aussi de faire cohabiter des boutons d’option pour permettre d'en sélectionner plusieurs. Nous pouvons par exem...
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Grâce aux deux cadres, vous pouvez choisir deux boutons d’option.
	Vous trouverez cet exemple de 
	UserForm
	Exemple 19-F2


	G. Les zones de liste (ou ListBox)
	G. Les zones de liste (ou ListBox)
	1. Présentation
	1. Présentation
	Les zones de liste (ListBox) d'une boîte de dialogue permettent à l'utilisateur de sélectionner un élément parmi une liste de données. L'utilisateur n'a pas la possibilité d'ajouter ou de modifier les valeurs d'une liste lorsque la boîte de d...
	b Pour ajouter une zone de liste dans une boîte de dialogue, cliquez sur l'icône 
	<GRAPHIQUE>
	UserForm
	ListBox

	Les principales propriétés du contrôle sont :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Name
	Name
	Name


	Pour attribuer un nom à l'objet.
	Pour attribuer un nom à l'objet.


	<LIGNE TABLEAU >
	Caption
	Caption
	Caption


	Pour changer la valeur de l'intitulé dans la boîte de dialogue.
	Pour changer la valeur de l'intitulé dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Visible
	Visible
	Visible


	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.
	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Enabled
	Enabled
	Enabled


	Pour rendre l'objet accessible ou non.
	Pour rendre l'objet accessible ou non.


	<LIGNE TABLEAU >
	RowSource
	RowSource
	RowSource


	Pour préciser l'origine des valeurs. Il peut s'agir de cellules d'une feuille de calcul ou bien de données transmises par un programme.
	Pour préciser l'origine des valeurs. Il peut s'agir de cellules d'une feuille de calcul ou bien de données transmises par un programme.


	<LIGNE TABLEAU >
	ListStyle
	ListStyle
	ListStyle


	Pour ajouter une icône devant les données (1) ou afficher uniquement des valeurs (0).
	Pour ajouter une icône devant les données (1) ou afficher uniquement des valeurs (0).


	<LIGNE TABLEAU >
	MultiSelect
	MultiSelect
	MultiSelect


	Pour permettre de sélectionner une seule valeur (0) ou plusieurs (1). Vous pouvez effectuer une sélection multiple soit en sélectionnant chaque valeur en appuyant en même temps sur la touche C, en réalisant une sélection étendue en appuyant su...
	Pour permettre de sélectionner une seule valeur (0) ou plusieurs (1). Vous pouvez effectuer une sélection multiple soit en sélectionnant chaque valeur en appuyant en même temps sur la touche 
	C
	s



	<LIGNE TABLEAU >
	MatchEntry
	MatchEntry
	MatchEntry


	Pour permettre l'utilisation du clavier afin d’accéder plus rapidement aux éléments de la liste.
	Pour permettre l'utilisation du clavier afin d’accéder plus rapidement aux éléments de la liste.





	Vous pouvez par exemple créer une zone de liste comme celle-ci :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Avec les propriétés suivantes :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>


	2. Manipuler les données de la liste
	2. Manipuler les données de la liste
	Récupérer la valeur de l'élément sélectionné dans une zone de liste est plus difficile que pour les autres contrôles. Vous devez tout d'abord récupérer la position de l'élément sélectionné puis la valeur correspondant à ce numéro dans ...
	b Pour récupérer le numéro correspondant à la position dans la liste, utilisez la propriété 
	ListIndex

	Val_Indice = Me.ListBox1.ListIndex
	b Pour retrouver la valeur sélectionnée, servez-vous de l’indice de la valeur comme indiqué dans la ligne de code précédente et intégrez cette valeur avec la méthode 
	List

	Pour cet exemple, nous obtenons le code suivant dans l'
	événement Change
	ListBox

	Private Sub ListBox1_Change() Dim Val_Indice As Byte Val_Indice = Me.ListBox1.ListIndex Me.Label1.Caption = "Valeur sélectionnée : " & _ Me.ListBox1.List(Val_Indice) End Sub
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Vous retrouvez cet exemple dans le fichier 
	Exemple 19-G2

	Dans le cas d'une multisélection, vous devez faire une boucle sur tous les éléments de la liste et tester chacun d'eux pour savoir s'ils sont sélectionnés ou pas.
	b En reprenant l’exemple précédent avec une multisélection possible, vous pouvez afficher les mois sélectionnés dans une boîte de dialogue après avoir cliqué sur le bouton 
	OK

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Quand vous appuyez sur le bouton 
	OK

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Le code est le suivant :
	Public Val_Select As String Private Sub CommandButton1_Click() MsgBox Val_Select End Sub Private Sub ListBox1_Change() Dim i As Byte Val_Select = "" With ListBox1 For i = 0 To .ListCount - 1 If .Selected(i) Then            Val_Select = Val_Select & M...
	Vous retrouvez le code de cet exemple dans le fichier 
	Exemple 19-G2b


	3. Alimenter une liste dans le programme
	3. Alimenter une liste dans le programme
	Plutôt que de remplir votre 
	ListBox
	UserForm

	b Par exemple, vous voulez créer une liste des numéros pairs de 0 à 10. En utilisant la méthode 
	AddItem

	Private Sub 
	UserForm_Initialize
	AddItem

	À l'ouverture de votre boîte de dialogue, vous aurez le résultat suivant :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	b Vous pouvez également supprimer un des éléments de la zone de liste avec la méthode 
	RemoveItem
	Suppr

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Le code sera :
	Private Sub CommandButton1_Click()    Me.ListBox1.
	RemoveItem

	Après avoir cliqué sur un bouton 
	Suppr

	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Le code de cet exemple se trouve dans le fichier 
	Exemple 19-G3



	H. Les zones de liste modifiables (les ComboBox ou menus déroulants)
	H. Les zones de liste modifiables (les ComboBox ou menus déroulants)
	Les menus déroulants (ComboBox) sont les contrôles les plus communément utilisés – ils sont simples d’utilisation – mais ce sont aussi les plus difficiles à coder car vous devez gérer l'élément sélectionné dans la liste mais aussi gé...
	Les zones de liste modifiables combinent à la fois la sélection d'un élément et l'ajout d'un nouvel élément comme si le menu déroulant était une zone de texte (
	Les zones de liste modifiables
	TextBox

	b Pour ajouter une zone de liste modifiable dans une boîte de dialogue, cliquez sur l'icône 
	<GRAPHIQUE>
	UserForm
	ComboBox

	Les principales propriétés du contrôle sont :
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Name
	Name
	Name


	Pour attribuer un nom à l'objet.
	Pour attribuer un nom à l'objet.


	<LIGNE TABLEAU >
	Caption
	Caption
	Caption


	Pour changer la valeur de l'intitulé dans la boîte de dialogue.
	Pour changer la valeur de l'intitulé dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Visible
	Visible
	Visible


	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.
	Pour afficher ou non l'objet dans la boîte de dialogue.


	<LIGNE TABLEAU >
	Enable
	Enable
	Enable


	Pour rendre l'objet accessible ou non.
	Pour rendre l'objet accessible ou non.


	<LIGNE TABLEAU >
	RowSource
	RowSource
	RowSource


	Pour préciser l'origine des valeurs. Il peut s'agir de cellules d'une feuille de calcul ou des données transmises par un programme.
	Pour préciser l'origine des valeurs. Il peut s'agir de cellules d'une feuille de calcul ou des données transmises par un programme.


	<LIGNE TABLEAU >
	ListStyle
	ListStyle
	ListStyle


	Pour ajouter une icône devant les données (1) ou afficher uniquement les valeurs (0).
	Pour ajouter une icône devant les données (1) ou afficher uniquement les valeurs (0).


	<LIGNE TABLEAU >
	MultiSelect
	MultiSelect
	MultiSelect


	Pour permettre de sélectionner une seule valeur (0) ou plusieurs (1). Vous pouvez effectuer une sélection multiple soit en sélectionnant chaque valeur en appuyant en même temps sur la touche C, en réalisant une sélection étendue en appuyant su...
	Pour permettre de sélectionner une seule valeur (0) ou plusieurs (1). Vous pouvez effectuer une sélection multiple soit en sélectionnant chaque valeur en appuyant en même temps sur la touche 
	C
	s



	<LIGNE TABLEAU >
	MatchEntry
	MatchEntry
	MatchEntry


	Pour permettre l'utilisation du clavier afin de se positionner plus rapidement sur les éléments de la liste.
	Pour permettre l'utilisation du clavier afin de se positionner plus rapidement sur les éléments de la liste.





	Pour retourner la donnée sélectionnée dans le menu déroulant, vous écrirez le code suivant dans l'
	événement Change
	ComboBox

	Private Sub ComBox1_Change() Dim Val_Indice As Byte Val_Indice = Me.ListBox1.ListIndex Me.Label1.Caption = "Valeur sélectionnée : " & _ Me.ListBox1.List(Val_Indice) End Sub
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Si vous permettez la saisie dans la zone de liste modifiable d’une valeur qui n'est pas dans la liste, vous devrez gérer un événement qui va ajouter cet élément dans la liste initiale.
	Dans l'exemple suivant, la colonne A contient quatre noms. Pour que les utilisateurs puissent ajouter un nom dans cette liste, vous devez créer un bouton 
	Ajout

	'Code pour l'ajout Private Sub CommandButton1_Click() Dim Derniere_Ligne As Long Derniere_Ligne = Cells(1, 1).CurrentRegion.Rows.Count + 1 Cells(Derniere_Ligne, 1) = Me.ComboBox1.Text Call UserForm_Initialize End Sub 'Code pour l'initialisation du Us...
	Le code de cet exemple se trouve dans le fichier 
	Exemple 19-H


	I. Synthèse
	I. Synthèse
	Comme ces exemples vous le montrent, les possibilités offertes par les différents contrôles sont nombreuses et les manipulations sur les données transmises par chaque contrôle sont très différentes.
	L'exemple suivant vous montre comment initialiser tous les contrôles de votre boîte de dialogue. Comme vous pouvez le constater, une zone de texte ne s'initialise pas comme un bouton d’option, ni comme une zone de liste :
	Private Sub B_raz_Click() Dim c As Control For Each c In Me.Controls Select Case TypeName(c) Case "TextBox" c.Value = "" Case "CheckBox" c.Value = False Case "ListBox", "ComboBox" c.ListIndex = -1 End Select Next c End Sub
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	Chapitre 20 : Gestion des erreurs
	Chapitre 20 : Gestion des erreurs
	Macros et langage VBA
	A. Introduction
	A. Introduction
	En VBA, une erreur se traduit toujours par l'interruption du programme. Pour autant, chaque erreur n'en est pas forcément une pour vous. Par exemple, si vous voulez sélectionner une feuille qui n'existe pas encore, votre programme vous signalera un...
	Selon la nature de l'erreur, le langage VBA retourne un numéro d'anomalie. Vous trouverez en annexe (section Liste des codes erreurs transmis par Visual Basic) la liste des anomalies et leur signification. Ensuite, en fonction des codes renvoyés, v...
	Pour éviter de bloquer votre programme lors d'une erreur, vous devez intégrer une redirection dans une procédure.

	B. Les instructions pour la gestion des erreurs
	B. Les instructions pour la gestion des erreurs
	Avant de voir comment gérer les erreurs dans un programme, nous allons prendre connaissance des fonctions qui vont vous permettre de les traiter.
	1. On Error
	1. On Error
	Pour indiquer que vous souhaitez gérer les erreurs dans une procédure, vous allez écrire dans votre procédure l'instruction 
	On Error
	GoTo

	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	G
	Faites bien attention de ne pas séparer les mots Go et To : ils doivent être écrits en un seul mot.
	Go
	To






	2. L'instruction Resume
	2. L'instruction Resume
	L'instruction 
	Resume


	3. L’instruction Resume Next
	3. L’instruction Resume Next
	Si vous souhaitez continuer votre programme après la ligne qui a déclenché l'erreur, vous devez écrire l'instruction 
	Resume Next


	4. L'instruction Err
	4. L'instruction Err
	L'instruction 
	Err

	L'instruction 
	Err

	Err.Number 'Retourne le numéro de l'erreur 
	Err.Description 'Retourne le message de l'erreur
	Cette propriété renvoie le libellé de l'erreur. Vous pouvez l’utiliser dans un message qui s'affichera à l'écran :
	MsgBox "Erreur " & Err.Description & " détectée"

	5. GoTo
	5. GoTo
	L'instruction 
	GoTo

	On Error Goto Gestion_Erreur Instruction Gestion_Erreur:

	6. GoTo 0
	6. GoTo 0
	L'instruction 
	GoTo 0



	C. Redirection des erreurs
	C. Redirection des erreurs
	Grâce aux instructions précédentes, vous pouvez transformer vos programmes pour prendre en compte les erreurs.
	1. Exemple 1
	1. Exemple 1
	Prenons le cas où vous constituez un classeur de synthèse annuelle dans lequel vous créez chaque mois une nouvelle feuille retraçant l'activité du mois courant. Vous voulez qu'à chaque ouverture, le document s'ouvre sur la feuille du mois en co...
	Sub Auto_Open() Dim Nom_Feuille as String Nom_Feuille = Format(Date, "mmmm – yyyy") Sheets(Nom_Feuille).Select End Sub
	Le problème est qu'à chaque nouveau mois, le classeur va vouloir se positionner sur une feuille qui n'existe pas. Le message suivant va alors s'afficher à l'écran :
	<GRAPHIQUE>
	<GRAPHIQUE>

	Nous allons transformer la procédure pour gérer cette anomalie.
	Nous allons d'abord indiquer que les anomalies sont gérées par le module avec l'instruction 
	On Error

	Sub Auto_Open() Dim Nom_Feuille as String 
	On Error Goto Gestion_Erreur
	Gestion_Erreur:

	Dans le cas d'une redirection, l'instruction 
	Goto
	obligatoirement suivie d'un nom 
	d'étiquette

	Dans l'étiquette 
	Gestion_Erreur

	Sub Auto_Open() Dim Nom_Feuille as String On Error Goto Gestion_Erreur Nom_Feuille = Format(Date, "mmmm – yyyy")    Sheets(Nom_Feuille).Select
	Gestion_Erreur:

	Dans cet exemple, une nouvelle feuille sera bien ajoutée mais le programme s'arrêtera juste après la ligne où la feuille est renommée. Pour revenir dans le programme principal, nous devons rajouter l'instruction 
	Resume
	Resume Next

	Par contre, quand le code principal (hors de l'étiquette) sera terminé, le programme continuera de lire les instructions, même s'il n'y a pas d'erreur. Pour éviter que ces lignes soient traitées, vous devez faire un test sur le numéro du code e...
	Le code de cet exemple devient :
	Sub Auto_Open() Dim Nom_Feuille as String On Error Goto Gestion_Erreur Nom_Feuille = Format(Date, "mmmm – yyyy") Sheets(Nom_Feuille).Select Gestion_Erreur: If Err.Number = 9 Then Sheets.Add After:=Sheets(Sheets.Count)        ActiveSheet.Name = Nom_...
	       Resume

	Vous pouvez également arrêter le programme juste avant l'étiquette en ajoutant l'instruction 
	Exit Sub

	Le code devient alors :
	Sub Auto_Open() Dim Nom_Feuille as String On Error Goto Gestion_Erreur Nom_Feuille = Format(Date, "mmmm – yyyy")    Sheets(Nom_Feuille).Select
	Exit Sub


	2. Exemple 2
	2. Exemple 2
	Dans la partie qui traite des erreurs, vous pouvez réaliser plusieurs actions en fonction du numéro d'anomalie. Il vous suffit pour cela de faire un test sur le numéro d'anomalie (
	Err.Number

	Gestion_Erreur: Select Case Err.Number Case 9 Instruction Case 1004 Instruction Case Else MsgBox "Autre Erreur " & Err.Number & " " & Err.Description End Select

	3. Exemple 3
	3. Exemple 3
	Au lieu d'indiquer à votre procédure de se brancher sur une étiquette pour traiter les erreurs, vous pouvez aussi préciser que l'erreur peut être passée sans interrompre l'exécution du code.
	Pour cela, vous pouvez, dès le début de votre procédure (ou fonction), utiliser l'instruction 
	On Error
	GoTo
	Resume Next

	Étudions le code de la fonction suivante qui teste si une feuille existe ou pas dans un classeur.
	Public Function SheetExists(sname) As Boolean Dim Objet_Feuille As Object On Error Resume Next Set Objet_Feuille = ActiveWorkbook.Sheets(sname) If Err = 0 Then SheetExists = True Else SheetExists = False End Function
	Le nom de la feuille testée (
	sname
	Objet_Feuille

	Dans le cas où la feuille n'existe pas, le programme aurait dû s'arrêter à l'instruction 
	Set Objet_Feuille ...
	On Error Resume Next
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	Annexes
	Annexes
	Macros et langage VBA
	A. Types de variables
	A. Types de variables
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	Boolean
	Boolean

	La variable ne peut prendre que deux valeurs : True ou False (ou bien 0 ou 1).
	La variable ne peut prendre que deux valeurs : True ou False (ou bien 0 ou 1).


	<LIGNE TABLEAU >
	Byte
	Byte

	Ce type est utilisé pour la manipulation des données binaires. Une donnée binaire est représentée par un nombre de 8 bits (étendu sur 8 chiffres). Chaque bit est un 0 ou un 1. Une valeur de type Byte peut être avoir une valeur entre 0 et 255. ...
	Ce type est utilisé pour la manipulation des données binaires. Une donnée binaire est représentée par un nombre de 8 bits (étendu sur 8 chiffres). Chaque bit est un 0 ou un 1. Une valeur de type 
	Byte



	<LIGNE TABLEAU >
	Date
	Date

	Le type Date possède toutes les dates comprises entre le 1er janvier 100 et le 31 décembre 9999, de 0:00:00 à 23:59:59 pour chaque jour. Ce type a toute sa place dans la typologie des types de variables car les jours ou les mois ne s'ajoutent pas ...
	Le type 
	Date



	<LIGNE TABLEAU >
	Currency
	Currency

	Le type Currency représente toutes les données monétaires : ce sont des nombres compris entre -922337203685477,5808 et 922337203685477,5807.
	Le type 
	Currency



	<LIGNE TABLEAU >
	Integer
	Integer

	Le type Integer retourne un nombre entier compris entre -32768 et 32767. Ce type de variable est très utilisé pour boucler sur des lignes ou des colonnes (à condition de ne pas dépasser 32767 lignes).
	Le type 
	Integer



	<LIGNE TABLEAU >
	Long
	Long

	C’est une extension du type Integer. Les valeurs sont comprises entre -2147483648 et 2147483647.
	C’est une extension du type Integer. Les valeurs sont comprises entre -2147483648 et 2147483647.


	<LIGNE TABLEAU >
	Single
	Single

	Le type Single représente les valeurs décimales. Les valeurs possibles dans cet ensemble sont comprises entre -3,402823 x 1038 et -1,401298 x 10-45 pour les valeurs négatives et entre 1,401298 x 10-45 et 3,402823 x 1038 pour les valeurs positives
	Le type 
	Single
	38
	-45
	-45
	38



	<LIGNE TABLEAU >
	Double
	Double

	Le type Double représente les valeurs de nombres à virgule flottante en double précision. Les valeurs possibles dans cet ensemble sont comprises entre -1,79769313486231 x 10308 et -4,94065645841247 x 10-324 pour les nombres négatifs et entre 4,94...
	Le type 
	Double
	308
	-324
	-324
	308



	<LIGNE TABLEAU >
	String
	String

	Les chaînes de caractères (String en anglais) sont les expressions de texte. Elles ne peuvent pas être utilisées pour des calculs mathématiques ou des opérations logiques. Ces expressions sont en fait la concaténation de plusieurs caractères....
	Les chaînes de caractères (
	String



	<LIGNE TABLEAU >
	Variant
	Variant

	Le type Variant est un type regroupant tous les autres types cités précédemment. C’est un genre de « fourre-tout » bien pratique mais qui peut s'avérer parfois déroutant.
	Le type 
	Variant



	<LIGNE TABLEAU >
	Object
	Object

	Le type Object a pour valeur celle d’une classe. Une classe est un modèle possédant des propriétés et des méthodes. Sous Excel, sont considérés comme objets des cellules, des lignes, des colonnes, des feuilles de calcul, des graphiques, des ...
	Le type 
	Object



	<LIGNE TABLEAU >
	LongLong
	LongLong

	Type de données sur 8 octets disponible uniquement sur les systèmes 64 bits. Type numérique. Nombres entiers compris entre -9 223 372 036 854 775 808 et 9 223 372 036 854 775 807. LongLong est un type déclaré valide uniquement sur les plateforme...
	Type de données sur 8 octets disponible uniquement sur les systèmes 64 bits. Type numérique. Nombres entiers compris entre -9 223 372 036 854 775 808 et 9 223 372 036 854 775 807. LongLong est un type déclaré valide uniquement sur les plateforme...


	<LIGNE TABLEAU >
	LongPtr
	LongPtr

	Type de données de variable sur 4 octets sur les versions 32 bits et sur 8 octets sur les versions 64 bits d’Office 2010. Il s’agit de la méthode recommandée pour déclarer un pointeur ou un handle pour du nouveau code, mais également pour du...
	Type de données de variable sur 4 octets sur les versions 32 bits et sur 8 octets sur les versions 64 bits d’Office 2010. Il s’agit de la méthode recommandée pour déclarer un pointeur ou un handle pour du nouveau code, mais également pour du...






	B. Collections d'objets
	B. Collections d'objets
	Voici la liste des collections d'objets les plus usuelles dans Excel et leurs champs d'application. Une collection d'objets peut s'appliquer dans un classeur, à une feuille de calcul, à des graphiques.
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	AddIns
	AddIns

	Représente l'ensemble des macros complémentaires existant dans l'application.
	Représente l'ensemble des macros complémentaires existant dans l'application.


	<LIGNE TABLEAU >
	AllowEditRanges
	AllowEditRanges

	Représente l'ensemble des cellules non verrouillées dans une feuille de calcul (quand la feuille est protégée).
	Représente l'ensemble des cellules non verrouillées dans une feuille de calcul (quand la feuille est protégée).


	<LIGNE TABLEAU >
	Areas
	Areas

	Pour une sélection de cellules données, Areas représente l'ensemble de cellules de cette sélection. Cette collection est essentiellement utilisée pour la propriété Count qui renvoie le nombre de cellules de la sélection.
	Pour une sélection de cellules données, Areas représente l'ensemble de cellules de cette sélection. Cette collection est essentiellement utilisée pour la propriété Count qui renvoie le nombre de cellules de la sélection.


	<LIGNE TABLEAU >
	Axes
	Axes

	Représente l'ensemble des axes d'un graphique.
	Représente l'ensemble des axes d'un graphique.


	<LIGNE TABLEAU >
	Borders
	Borders

	Représente l'ensemble des bordures d'une sélection.
	Représente l'ensemble des bordures d'une sélection.


	<LIGNE TABLEAU >
	CalculatedMembers
	CalculatedMembers

	Ne s'applique qu'à un tableau croisé dynamique : représente l'ensemble des éléments calculés dans le tableau croisé dynamique.
	Ne s'applique qu'à un tableau croisé dynamique : représente l'ensemble des éléments calculés dans le tableau croisé dynamique.


	<LIGNE TABLEAU >
	Charts
	Charts

	Représente l'ensemble des courbes, barres... représentant les séries de données dans un graphique.
	Représente l'ensemble des courbes, barres... représentant les séries de données dans un graphique.


	<LIGNE TABLEAU >
	Comments
	Comments

	Représente l'ensemble des commentaires d'une feuille de calcul.
	Représente l'ensemble des commentaires d'une feuille de calcul.


	<LIGNE TABLEAU >
	CustomProperties
	CustomProperties

	Représente l'ensemble des propriétés d'un classeur.
	Représente l'ensemble des propriétés d'un classeur.


	<LIGNE TABLEAU >
	DataLabels
	DataLabels

	Représente l'ensemble des étiquettes de vos séries de données (s'applique aux graphiques uniquement).
	Représente l'ensemble des étiquettes de vos séries de données (s'applique aux graphiques uniquement).


	<LIGNE TABLEAU >
	Dialogs
	Dialogs

	Représente l'ensemble des boîtes de dialogues intégrées dans Excel.
	Représente l'ensemble des boîtes de dialogues intégrées dans Excel.


	<LIGNE TABLEAU >
	Filters
	Filters

	Représente l'ensemble des filtres utilisés dans une feuille de calcul.
	Représente l'ensemble des filtres utilisés dans une feuille de calcul.


	<LIGNE TABLEAU >
	FormatConditions
	FormatConditions

	Représente l'ensemble des mises en forme conditionnelles dans une plage de cellules.
	Représente l'ensemble des mises en forme conditionnelles dans une plage de cellules.


	<LIGNE TABLEAU >
	Hyperlinks
	Hyperlinks

	Représente l'ensemble des liens hypertextes dans une plage de cellules ou dans une feuille de calcul.
	Représente l'ensemble des liens hypertextes dans une plage de cellules ou dans une feuille de calcul.


	<LIGNE TABLEAU >
	Names
	Names

	Représente l'ensemble des cellules nommées dans votre application ou votre classeur.
	Représente l'ensemble des cellules nommées dans votre application ou votre classeur.


	<LIGNE TABLEAU >
	PivotTables
	PivotTables

	Représente l'ensemble des tableaux croisés dynamiques d'une feuille de calcul.
	Représente l'ensemble des tableaux croisés dynamiques d'une feuille de calcul.


	<LIGNE TABLEAU >
	RecentFiles
	RecentFiles

	Représente l'ensemble des fichiers récemment ouverts dans l'application.
	Représente l'ensemble des fichiers récemment ouverts dans l'application.


	<LIGNE TABLEAU >
	Scenarios
	Scenarios

	Représente l'ensemble des scénarios contenus dans une feuille de calcul.
	Représente l'ensemble des scénarios contenus dans une feuille de calcul.


	<LIGNE TABLEAU >
	Shapes
	Shapes

	Représente l'ensemble des objets graphiques dans une feuille de calcul.
	Représente l'ensemble des objets graphiques dans une feuille de calcul.


	<LIGNE TABLEAU >
	Sheets
	Sheets

	Représente l'ensemble des feuilles de calcul d'un classeur.
	Représente l'ensemble des feuilles de calcul d'un classeur.


	<LIGNE TABLEAU >
	Windows
	Windows

	Représente l'ensemble des fenêtres ouvertes dans l'application.
	Représente l'ensemble des fenêtres ouvertes dans l'application.


	<LIGNE TABLEAU >
	Workbooks
	Workbooks

	Représente l'ensemble des classeurs ouverts dans l'application.
	Représente l'ensemble des classeurs ouverts dans l'application.


	<LIGNE TABLEAU >
	Worksheets
	Worksheets

	Représente l'ensemble des feuilles de calcul d'un classeur.
	Représente l'ensemble des feuilles de calcul d'un classeur.






	C. Liste des constantes
	C. Liste des constantes
	Liste des constantes pour se positionner sur des chemins d'accès standard dans Windows. 
	&H5 = My Documents
	&H5 = My Documents

	&HC = (Virtual) \My Documents\
	&HC = (Virtual) \My Documents\

	&H27 = \My Documents\My Pictures
	&H27 = \My Documents\My Pictures

	&H2E = \Documents
	&H2E = \Documents

	&HD = \My Documents\My Music
	&HD = \My Documents\My Music

	&HE = \My Documents\My Video
	&HE = \My Documents\My Video

	&H0 = Virtual Desktop
	&H0 = Virtual Desktop

	&H1 = Virtual Internet Explorer (icon on desktop) 
	&H1 = Virtual Internet Explorer (icon on desktop) 

	&H2 = Start Menu\Programs
	&H2 = Start Menu\Programs

	&H3 = Virtual My Computer\Control Panel
	&H3 = Virtual My Computer\Control Panel

	&H4 = Virtual My Computer\Printers
	&H4 = Virtual My Computer\Printers

	&H6 = \Favorites
	&H6 = \Favorites

	&H7 = Start Menu\Programs\Startup
	&H7 = Start Menu\Programs\Startup

	&H8 = \Recent
	&H8 = \Recent

	&H9 = \SendTo
	&H9 = \SendTo

	&HA = Virtual \Recycle Bin
	&HA = Virtual \Recycle Bin

	&HB = \Start Menu
	&HB = \Start Menu

	&H10 = \Desktop
	&H10 = \Desktop

	&H11 = Virtual My Computer
	&H11 = Virtual My Computer

	&H12 = Virtual Network Neighborhood
	&H12 = Virtual Network Neighborhood

	&H13 = \nethood (may dupe My Network Places)
	&H13 = \nethood (may dupe My Network Places)

	&H14 = Virtual windows\fonts
	&H14 = Virtual windows\fonts

	&H15 = \templates
	&H15 = \templates

	&H16 = \Start Menu
	&H16 = \Start Menu

	&H17 = \Programs
	&H17 = \Programs

	&H18 = \Startup
	&H18 = \Startup

	&H19 = \Desktop
	&H19 = \Desktop

	&H1A = \Application Data
	&H1A = \Application Data

	&H1B = \PrintHood
	&H1B = \PrintHood

	&H1C = \Local Settings\Applicaiton Data (non roaming)
	&H1C = \Local Settings\Applicaiton Data (non roaming)

	&H1D = nonlocalized startup program group
	&H1D = nonlocalized startup program group

	&H1E = (NT) nonlocalized Startup group for all NT users
	&H1E = (NT) nonlocalized Startup group for all NT users

	&H1F = (NT) all user's favorite items
	&H1F = (NT) all user's favorite items

	&H20 = temporary Internet files
	&H20 = temporary Internet files

	&H21 = (NT) Internet cookies
	&H21 = (NT) Internet cookies

	&H22 = (NT) Internet history items
	&H22 = (NT) Internet history items

	&H23 = \Application Data
	&H23 = \Application Data

	&H24v = Windows directory or SYSROOT
	&H24v = Windows directory or SYSROOT

	&H25 = GetSystemDirectory()
	&H25 = GetSystemDirectory()

	&H26 = \Program Files
	&H26 = \Program Files

	&H28 = \
	&H28 = \

	&H29 = x86 system directory on RISC
	&H29 = x86 system directory on RISC

	&H2A = x86 Program Files folder on RISC
	&H2A = x86 Program Files folder on RISC

	&H2B = \Program Files\Common
	&H2B = \Program Files\Common

	&H2C = x86 Program Files Common folder on RISC
	&H2C = x86 Program Files Common folder on RISC

	&H2D = \Templates
	&H2D = \Templates

	&H2F = \Start Menu\Programs\Administrative Tools
	&H2F = \Start Menu\Programs\Administrative Tools

	&H30 = \Start Menu\Programs\Administrative Tools
	&H30 = \Start Menu\Programs\Administrative Tools

	&H31 = Virtual Network and dial-up connections folder
	&H31 = Virtual Network and dial-up connections folder

	&H35 = My Music folder for all users
	&H35 = My Music folder for all users

	&H36 = My Pictures folder for all users
	&H36 = My Pictures folder for all users

	&H37 = My Video folder for all users
	&H37 = My Video folder for all users

	&H38 = System resource directory
	&H38 = System resource directory

	&H39 = Localized resource directory
	&H39 = Localized resource directory

	&H3A = Links to OEM specific apps for all users
	&H3A = Links to OEM specific apps for all users

	&H3B = \Local Settings\Application Data\Microsoft\CD Burning
	&H3B = \Local Settings\Application Data\Microsoft\CD Burning

	&H3D = Virtual Computers Near Me folder
	&H3D = Virtual Computers Near Me folder


	D. Liste des codes erreurs transmis par Visual Basic
	D. Liste des codes erreurs transmis par Visual Basic
	<TABLEAU>
	<TABLEAU>
	<COURANT TABLEAU>
	<LIGNE TABLEAU >
	3
	3

	FinPasserPar sans instruction PasserPar.
	FinPasserPar sans instruction PasserPar.


	<LIGNE TABLEAU >
	5
	5

	Argument incorrect dans un appel de procédure.
	Argument incorrect dans un appel de procédure.


	<LIGNE TABLEAU >
	6
	6

	Dépassement de capacité.
	Dépassement de capacité.


	<LIGNE TABLEAU >
	7
	7

	Mémoire insuffisante.
	Mémoire insuffisante.


	<LIGNE TABLEAU >
	9
	9

	Indice en dehors de la plage.
	Indice en dehors de la plage.


	<LIGNE TABLEAU >
	10
	10

	Cette définition existe déjà.
	Cette définition existe déjà.


	<LIGNE TABLEAU >
	11
	11

	Division par zéro.
	Division par zéro.


	<LIGNE TABLEAU >
	12
	12

	Perte de précision à la conversion d'un Variant.
	Perte de précision à la conversion d'un Variant.


	<LIGNE TABLEAU >
	13
	13

	Type incompatible.
	Type incompatible.


	<LIGNE TABLEAU >
	14
	14

	Espace de chaîne insuffisant.
	Espace de chaîne insuffisant.


	<LIGNE TABLEAU >
	16
	16

	Expression de chaîne trop complexe.
	Expression de chaîne trop complexe.


	<LIGNE TABLEAU >
	17
	17

	Opération impossible.
	Opération impossible.


	<LIGNE TABLEAU >
	18
	18

	Interruption par l'utilisateur.
	Interruption par l'utilisateur.


	<LIGNE TABLEAU >
	20
	20

	Reprendre sans gestion d'erreur.
	Reprendre sans gestion d'erreur.


	<LIGNE TABLEAU >
	28
	28

	Espace pile insuffisant.
	Espace pile insuffisant.


	<LIGNE TABLEAU >
	35
	35

	Procédure Proc ou Fonction non définie.
	Procédure Proc ou Fonction non définie.


	<LIGNE TABLEAU >
	48
	48

	Erreur de chargement de la bibliothèque DLL.
	Erreur de chargement de la bibliothèque DLL.
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