
vi Avant-propos

grammes de ce livre en téléchargement et des données en accès libre (incluant
les fichiers utilisés dans les chapitres 14–18).

Le site contient également des informations sur la prise en main de l’en-
vironnement de développement Idle, dont on préconise l’utilisation. Néan-
moins, tout cet ouvrage peut être lu et assimilé, et les exercices faits, dans
n’importe quel autre environnement de développement en Python.
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