PRENDRE UN BON DEPART

IChapitre A’ Premiers pas avec Scratch

1. Présentation

2. La fenétre de Scratch

3. Programmer un objet

4. Scripts exécutés en parallele
5. Solutions des exercices

IChapitre B' Les déplacements

1. Déplacements relatifs
2. Déplacements absolus
3. Utiliser le stylo

4. Solutions des exercices

(Chapitre €’ Les boucles

1. Répéter

2. Répéter indéfiniment
3. Boucles imbriquées

4. Solutions des exercices

IChapitre D Les variables

1. Créer une variable

2. Affecter une valeur a une variable
3. La variable réponse

4. Solutions des exercices
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Chapitre E Les conditions

1. Les tests

2. Les capteurs

3. Les opérateurs

4. Répéter jusqu’a...

5. Solutions des exercices

Chapitre F Des projets

APPROFONDIR

Chapitre G Les opérations sur les variables

1. Les opérations

2. Les nombres aléatoires

3. Les fonctions mathématiques
4. Les chaines de caracteres

5. Solutions des exercices

Chapitre H Les messages

1. Envoyer et recevoir des messages
2. Solutions des exercices

Chapitre | Les blocs personnalisés

1. Présentation

2. Utiliser des parametres

3. Exécuter sans rafraichissement de 1'‘écran
4. Solutions des exercices

Chapitre J Les clones

1. Principe de fonctionnement
2. Clones et variables

3. Solutions des exercices

Chapitre K Les listes

1. Créer une liste

2. Ajouter ou supprimer des éléments dans une liste
3. Utiliser les éléments d'une liste

4. Solutions des exercices

A vous de jouer!
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